
















HOBBI ELEKTRONIKA 

Budapest VII. kér., Dózsa György u. 16. 

(Dózsa Gy. u.—Jobbágy u. sarok) 

Tel.: 1-228-892 

Levélcím: 1656 Budapest, Pf.: 50. 


Commodore-bővítők szaküzlete 
JÖJJÖN EL NÉZZE MEG! 


Üzletünkben C-64-hez sokféle bővítő működés közben megtekinthető, 
megvásárolható. Minta alapján vásárolhat panelt, egységcsomagot, 

készre szerelt, élesztett áramkört. 


ÁRAJÁNLAT: 

Egység¬ 

Készre szerelt. 


Egység¬ 

Készre szerelt. 


csomag 

élesztett 


csomag 

élesztett 

PLOFI Datassette cartridge 

1200 Ft 

1500 Ft 

EPROM-égető 

2200 Ft 

6000 Ft 

PLOFI Datassette/promon 

1500 Ft 

1800 Ft 

User csatlakozó 

500 Ft 

— 

PLOFI Fastioad cartridge 

1500 Ft 

1900 Ft 

28 lábú TEXTOOL 

1180 Ft 

— 

PLOFI Fastioad/speedtape 

1800 Ft 

2200 Ft 

Égető szoftver lemezen 

1300 Ft 

— 

PLOFI Simon's cartridge 

1600 Ft 

2000 Ft 

Égetó szoftvercartridge 

2200 Ft 

3000 Ft 

FINAL III cartridge 

— 

3450 Ft 

EPROM-bank 

4000 Ft 

5000 Ft 

ACTION Replay V.. VI., VII. 

— 

3450 Ft 

C-64 IC teszter 

3500 Ft 

6000 Ft 

Fényceruza szoftverrel 

950 Ft 

— 

Datassette—datassette gyorsmásoló 

600 Ft 

— 

Mangdigitalizáló 

750 Ft 

— 

Datassette fejbeállító 

350 Ft 

— 

Hangkapcsoló + szoftver 

300 Ft 

— 

CPU-stop + rését 

400 Ft 

— 


Az árak tartalmazzák a 25 7o ÁFA-t! 


Vidéki olvasóknak segít 
az egységcsomagküldő 
szolgáltatás: 

a megrendelt csomagot postán után¬ 
véttel elküldjük. 

Telefonon és levélben is rendelhet! 

A HOBBI ELEKTRONIKÁHOZ 
nem kell hosszü levél. 
Rendelését néhány sorban, 
egyértelműen közölje. 

Levélcím: 1656. Budapest, Pf.: 50. 
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EGYESÜLET 


MIT, HOGYAN, HOL, MIKOR? 

EGYESÜLETI ÜGYEK: Egyesületünknek tagja lehet min¬ 
denki, aki a tagsági díjat befizeti. A tagdíjat személyesen az 
egyesület irodájában (1025 Budapest, Vöröstorony utca 29. 
Telefon: 1-76-22-57), vagy átutalással az MNB 217-98 292, OTP 
565-3610-8 számlára lehet befizetni. Megrendelés esetén szám¬ 
lát küldünk. 

Pötyögőszolgálatunk valamint a szervizkedvezmény és az 
apróhirdetés lehetősége tagjaink rendelkezésére áll. 

A DEÁKPÁHOLY tagjai minden hónapban megkapják a 
C-újságot, a tagsági díj egy egy évre 777 forint. 

A PLUSZPÁHOLY tagjai minden hónapban megkapják a 
C-újságot, és kapnak havonta 3 db vásárlási utalványt. A tagsági 
díj egy évre 1888 Ft. 

A SZUPERPÁHOLY tagjai havonta 15 példányt kapnak a 
C-újságból, és ezzel havonta 15x3 db vásárlási utalványt is. Az 
éves tagsági díj 20 900 Ft. 

ÜGYFÉLFOGADÁS: Minden kedden és csütörtökön 12—16 
óra között várjuk tanainkat és az érdeklődőket. 
PÖTYÖGŐSZOLGÁLAT: Az újságban megjelenő programo¬ 
kat másolja a megrendelők részére. Megrendelhető személyesen 
az egyesület irodájában vagy postai utánvéttel. Postacím: 1388 
Budapest 62., Postafiók: 86. 

APRÓHIRDETÉS: Az egyesületi tagoknak ingyen áll rendel¬ 
kezésére. Nem tagoknak a hirdetés ára 100 forint. A hirdetés 
módja: az újságban megjelenő nyomtatvány kitöltésével. 

A C-ÚJSÁG RÉGEBBI SZÁMAI megvásárolhatók az egyesü¬ 
let irodájában, vagy megrendelhetők utánvéttel. 

Kedvezményes ár! Tagoknak olcsóbb! 

Az újságban eddig megjelent programok gépenként össze¬ 
gyűjtve megrendelhetők. VC 20, C16, PLUS/4, C128, C64. To¬ 
vábbi felvilágosítást is adunk a 1-76-22-57-es telefonszámon vagy 
levélben! 

Vidéki pluszpáholy-tagjaink háromhavi tikett összegyűjté¬ 
sekor igénybe vehetik a NOVOTRADE 2C Áruház csomagküldő 
szolgálatát. 

VIDÉKEN TOVÁBBI INFORMÁCIÓK KAPHATÓK: 
Baja, AXIS Kft., 

Győri Bartók Béla Művelődési Ház, 

Jászberényi Városi Könyvtár, 

Kecskemét, SZIGMA—BIT, 

Pécsi Apáczai Csere János Gimnázium, 

Zalaegerszegi Ságvári Endre Gimnázium. 


Az Országos Commodore Egyesület módszertani kiadványa 

Egyesületi iroda és szerkesztőség: 

1025 Budapest, Vöröstorony utca 29. Telefon: 1-76-22-57 

Felelős kiadó: Horváth Judit, az egyesület elnöke 

Főszerkesztő: Rados Péter, az OCE főtitkára 

Felelős szerkesztő: dr. Horváth András 

Művészeti szerkesztő: Bausz Sándor 

Levélcím: Commodore Üjság, 1388 Budapest, 62. Pf.: 86. 

Index: ISSN 0237-756 X 

Terjeszti a Magyar Posta 

Megvásárolható a hírlapárusoknál 

92.0202 MSZH Nyomda és Kiadó Kft., Budapest 

Felelős vezető: Nagy László 


Pályázat 

Kedves Egyesületi tagok, tisztelt olvasóink! 

Egyesületünk ismét pályázat kiírását határozta el. Azt szeret¬ 
nénk, ha a pályaművek ezúttal a lap minden olvasója számára ér¬ 
dekesek és hasznosak lennének és nemcsak a bírálók örömét (vagy 
bosszúságát?} szolgálnák. Ezért olyan pályázatokat várunk, melyek 
lapunkban teljes terjedelemben leközölhetők, az olvasó által jól át¬ 
tekinthetők, vagyis — Commodore-ról lévén szó — BASIC progra¬ 
mokat. Egy nyomtatásban közölt program akkor igazán értékes, ha 
nemcsak használatát, hanem működését is leírja a szerző. 

A pályázat térruíját tekintve először arra gondoltunk, kiválasz¬ 
tunk egy konkrét stratégiai játékot és a beérkezett pályaművek kö¬ 
zött bajnokságot rendezünk. Ez azonban éppen a működési leírások 
értékének figyelerttbe vételét nehezítené meg, ezen kívül a sok azo¬ 
nos témájú program végigolvasása talán unalmas is lenne. Ezek 
alapján született az alábbi kiírási 


Az Országos Commodore Egyesület pályázatot hirdet. 

A pályázaton bárki részt vehet. A pályázat tárgya: 
C64-en vagy C-F4-en fíitó, saját készítésű, stratégiai 
játékokat játszó program. A program teljes egészében 
a gép saját, bővítés nélküli BASIC nyelvén készüljön, 
nem tartalmazhat, nem állíthat elő és nem hívhat meg 
gépi kódú programrészeket. A programot kérjük lehe¬ 
tőleg lemezen (esetleg kazettán) beküldeni. A pályá¬ 
zatnak tartalmaznia kell a játék szabályait, a szerző 
által alkalmazott stratégiát és egy részletes programle¬ 
írást, mely bemutatja, hogy a program egyes részei ho¬ 
gyan valósítják meg a választott stratégiát. 

A pályázat díjazása: 

1—2 díj: C64-es számítógép, Uletve nyomtató. 

3—5. díj: C64-es bővítők a Hobbi Elektronika választé¬ 
kából, lapelőfízetés, lemezek, programok. 

A 6—10. helyezettek jutalmat kapnak! 

A pályázat beküldési határideje: 1992. október 15. 

Javasoljuk pályázóinknak, lehetőleg ne túl bonyolult (mint 
sakk vagy go) játékot válasszanak, az sem baj, ha nem túl közis¬ 
mert. A témaválasztáshoz segítséget nyújthat Nowak :50 táblás já¬ 
ték című könyve (Gondolat 1982). Hódi Gyula jóvoltából ennek 
alapján közreadunk egy játékszabály mintát. Hangsúlyozzuk, ez 
csak minta, tetszőleges más játék is választható. OCE 

Minta Szidzsa 

Eszközök egy 7x7 mezős tábla, a középső mező megjelölve, és 24 - 24 bábu Ivi- 
lágos és sötét). 

Alapállásban a tábla üres. 

A játék célja az ellenfél bábuinak kiütése. 

Első rész: a játékot világos kezdi. A játékosok felváltva egy-egy bábut helyeznek 
a tábla egy szabad mezőjére. A középső mezőre bábut helyezni tilos. A játék első ré¬ 
szében ütni nem lehet. 

Második rész: az első lépést sötét teheti meg. 

Menetmód: egy lépés egy szabad szomszédos vagy sarkosan érintkező mezőre (8 
irány). Az első lépés a tábla középső mezőjére történik. Ha egy játékosnak nincs lépési 
lehefősége, akkor ellenfele következik. 

Kiütés: ellenséges bábu úgy vehető le, hogy két saját bábuval közrefogjuk, azaz 
lépésünkkel olyan helyzet keletkezik, ahol egy vonalban saját-ellenséges-saját bábu 
van, egymással szomszédos (közös oldalú) mezőkön. Egy lépéssel csak egy bábu üt¬ 
hető ki. Ütést eredményező lépés után a játékos újabb lépést tehet. 

Nem számit ütésnek, ha az ellenséges bábu lép olyan mezőre, amelyet két saját 
bábu vesz közre. Ilyenkor az ellenséges bábu nem vehető le. 

Nem üthető ki a középső mezőn álló bábu. 

Ajátéknakvége:haazegyikjátékosnakcsak egy bábuja maradt. Ellenfele győzött. 
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Tisztelt Szerkesztőség! 


EGYESÜLET 


Több okból írok most önöknek. Először is: van néhány 
BASIC játékprogram, amit a Commodore újság hasábjaira szán¬ 
tam; ha elnyeri tetszésüket, akkor kérem szorítsanak egy kis he¬ 
lyet nekik a lapjukban. Másodszor: írtam egy olyan assembly 
programot, ami a Commodore ékezetes betűit átkonvertálja az 
MPS 1230 éke7.etes karaktereire (bővebben később); s ez a prog¬ 
ram nem működik. Hiába próbáltam kideríteni a hiba okát — 
nem sikerült, s .szeretném, ha az újság olvasói közül akadna, aki 
tudna segíteni rajtam. És harmadszor: van egy assembly nyelvű 
játékprogram, ezt szeretném benevezni a márciusi számban 
meghirdetett számítógépes játékkészítő pályázatra. Minden 
program Commodore PLUS/4-es számítógépre ké.szült, és most 
lássuk a programokat: 


Torpedó 

A program indítása után megjelenik a címkép, majd az 
(1)—(9) billentyűk segítségével kiválaszthatjuk a nehézségi foko¬ 
zatot, majd egy tetszőleges billentyű megnyomása után elkezdő¬ 
dik a játék. Megjegyzendő, hogy ez nem a klas.szikus torpedó 
játék egyik változata, hanem egy teljesen más játék. A zene el¬ 
hangzása után megjelenik a játéktér. A nyílbillentyűk segítségé¬ 
vel mozgathatjuk jobbra-balra a képernyő alján lévő szerkezetet 
és a torpedóját, s ennek segítségével kell eltalálni a fent mozgó 
golyót. Húsz lövés után a program kiírja a helyes találatok szá¬ 
mát, majd egy célzásbemutatót rendez. 




U 


O 


c 


20 
30 
40 
50 
fc0 
7’0 
S0 
£■10 
100 
1 10 
120 
130 
140 
150 
160 
170 
180 
190 
200 
210 
220 
2:30 
:4T 
240 
25v3 
260 
270 
230 
2£'0 
300 
310 
320 
:330 
340 
350 
:360 
370 
380 
:390 
400 
410 
420 
430 
440 
450 
460 
4 70 
480 
490 
500 
510 
520 
530 
54V3 
550 
560 
570 
580 
590 
600 


::39. 


0 HC=1'OIMKlí<;22> 

10 GRhPH ICCLR ■ PP. I. (4T " ‘ ‘ V0L8 : poke; 

'• torpedó “ = O.Í =Q-f+0.Í ‘ 0.ír-=G!í 

Cl tHR / 6, 17, " CHOR / 31 / 17," 

CHfiR,7,16," I “‘CHOR,32,16," I " 

CHfiR. ,18,23, " = CHRR ,19,22, “ t " 

CHRP, 7,7, " • " > CHRP., 32,7 , " • " 

CI-IRR ,12,0,"KEI IE2SEGI F OlC = " 

FOkR= 1T08 ‘ H=H-fD 
S= IHT <: RRU <. 0 > 100 
IFW>37THEHW=37 
IFH<;5THEtUI=5 
CHRP,W-1,2," • " 

CHRP, 16, Vl, "TORPEOO" 

CHRP, 7, 16-R, " t " ‘ CI-IRP, :32 
CHRP, 1,4, H10* <; 0.Í, R, 38 > 

CHRP, 1,20, MIDí (.Oí, 9-R, 38> 

CHRlí ,26,0, STRí <. HC > 

GETRt =IFfií C>""THEM220 
CHRP,16,H," 

CHRP,7,16-R," "= CHRP,32,16-R," " 

NE;><T = D=-D = OOTOS0 

IFR« > " 0 "RHORí <= " 9 " THEHHC=VRL (. R#.' ' GOTO í 90 
F OPP= 19T 0WSa'EP <; W-C19 > * 2+ 1 ' CHRP, R- 2,23," 


0 ‘ PR IHTCHRir < 142> , Cl tfí<;8 
‘ H=8 ' C0L0Vv4, R.CLPvO 


■H=20‘D=l 
, PLÜHCO:- 


I w=h-k:S'!:hch(5>-<s><'. lOO-SitMO 


16-R,"t" 


" m;;HRR,R-i ,22, " 
F ORD= 1 I O 30 = HE:‘(T ‘ HEMT 


■ FOPD=1TO:30:HE 


HEXT = FORP=20TO2ST£P- 1 CHRP, H, R., " t .".MJ 
SOUHD1,597,30 ^ S0UH02,170,30 
80UHD1,685,15 = S0UHÜ2,453,30 
SOUHO 1,7:38, 15 

SOUHD 1,769,30 > S0IJHD2,170,60 
SOUHOl,685,30 

SOUHD1,738,120 = S0UHD2,263,30 
S0UHD2,453,30 = S0UHÜ2,597,60 
PR IHT "n" ’ CHRP., 38, O, STPí-CHC > ‘ H0.=ttC?l<5 

P0K.E239,0 = CFIRR ,2,0," OOOOOOOOOoOOOtlOGOOOOOOOOOOOOOOOOOOG " 

T=0 •• 2=0 ' ^-■|=20 ‘ W=20 = C=20 DO 
CHRP, R-2,22, " " 

CHRR,R-l,21," I " 

GETR4 

R=V3-+'<.RÍ = "II" >-<;RíF="|i|" ;• •• tFi3<6 l>IEH420 
S= IHT CRHOí.O > * 100 > ■■ W=W+ íS CHO > - <::3> C 1 00-HO > > 

IFW-::2THEHW=2 
1FW;'36TF1EHH=36 
CHRP,W-1,3," • " 

I FR4C>.fHEH •• ELSEGETFIF = 

IFflC2THEHR=2 

IFFD36THEHR=:36 

IFZ=20THEHEXIT 

IFH=RRHDC=3THEHT=T'H = POKE3072+R, P£Etí<'.3072 i R;> i-1 =S0UHD1,800, lO 
CHRP,R-1,C," "= C=C-1:CHRP,R,C,"t" 

IFC= 1THEHCHRR, R, C, " " •• C=20'2=2< 1 
LOOP 

CHRP, 9, 10, "20 L0VE3B0L. "•vPlGHT4<STPT< T 
SOUHD1,643,40 = SOUH02,453,80 
SOUHD1,597,20■SOUHD1,571,20 
SOUHO1,597,60 = S0UHD2,170,60 
P=R = FORR=0TO21 = ia=:.<.R;‘=R*9 = HE:-<T 
FOPR=0TO21 

T = IHT<.PHDC.0>#21> = IFT=RTHEH5'70 

:>í=ki!;<t> = kk.<;t;‘=kk<.r> ■ kkcrxx = hext 

FÓRV=P.TOKK.<.0 ;• STEP <r:> \Q<.C. 0 > > *2 ♦ 1 
CHRP, V-2, 22, " “ = CHRP, V-1,21," t " 


IFRíT-" "THEHR:r-=' 


= GOTo:390 ’ ELSE3O0 


TRLRLRT" 


O 

O 

o 
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o 
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EGYESÜLET 


Cf 



Kerülő 

A címképen egy kis ízelítőt kapunk a játékból, de hasznos 
információkat is kapunk a program használatáról. A játék elindí¬ 
tása után egy nyíl alakú Járgánnyal kell összeszednünk a ponto¬ 
kat. Az úton találhatók még életveszélyes csillagok, melyekre 
ha rámegyünk, a kezdeti 3 életből egy odavész. Minél tovább ha¬ 


ladunk a pályán, annál sűrűbben jönnek a csillagok (na meg a 
pontok is!), s egyre nehezebb a dolgunk. Jó tudni, hogy minél 
többet utaztunk egy pontért, annál többet ér. Ha érdemesek va¬ 
gyunk rá, akkor a számítógép felír minket az eredménylistára, 
amely a legjobb tíz játékost mutatja. Az eredményii.stát a prog¬ 
ram lemezen tárolja, amelyet indításkor betölt, s egy új név be¬ 
írásakor kiment. 


O Cl DIMRC'J<'S'> /RC<.S;‘ i FÜRR= 0 TOS'= RC'-‘r<;fl;' = "CüMHÜÜ0RE-F'UJ3/4" ' R.CCn > = 101300 > KEXT 
5 IJPEHS/S^O- "“REDH.—'ER" ' FORfi=OTrj':->' IltPUfttÖ, RCCfl,' / R.Cí<;ft> = HEXT 'CLOSEO 
10 V0L8 : KE'i' l / <.24 ) ! F Utía'H=2TCiÜ ’ ICE'i'fl, " " > t(EXT 

n 20 rtP(T="W" > F0R.D=0T021 ■ WHT" W" • HEXT > ü=:3Si52 >PRINTCHRÍ C 142> ; CHR.ar<;8> 

30 Gtí-.RP(-I l CCLR ■ PR í. HT “ RR=20 ’ X=3 

40 Clf.í=" •' = FORL= 1 ro? > CKir=Ctí.4 + “ Ii ERÜLO " KEXT 
íi0 CHI=IP. ,€.17," VKB#-'" > CHRP, 3:3, 1 ?< " 1AMJ*-" 

^ 60 CHRR,8, 14, "EREÜinEHVLISTR HEÜMEZESE FI" 

70 F0R.R=6T012>CHRR, 14,R, "at !*" •• CHRR, 25, R, " St S" RtEXT 
80 rjt-lRR, 11, 16, " i: RRKVITRS ' KV I. LRü; , " 

O 90 CHRR, 12, 17, "VRGV .JOVSCTCK O" 

180 CKRR, 11,18, "STFIRT = F ÍR.E V. SPRCE" 

110 F0RRR=ir07 

O 120 CHRR, 1,4, R10 $■ < C K f-, RR., 38 > 

130 CHRR ,1,20, K1 Oí CCK4 , Rtf, 38 > 

140 CHRR, 19,10," tnlH*-" 

150 CHRR.,24, 12,CFtR.4<27> + "B" 

^ 160 PR.IK V "PtuLnlKlRlnW ; TRB r 15 > ; CHRT f.27 > r " 'f " 

170 K=IKT<:R.HOr.0>:t!8> > PR.IKT "Sf i nBCtO-15> ; 

180 F=IHT<'.P.HD<,0>;((8> • F'RINTTRB16> ; " . " 

O 190 PRIKT"al".:CHR.4<.27>r''l",“FF-ii" 

200 GETRT- ■■ IFRf -" "ORRT=" T " THEH220 
205 IFRT=CHR.T':.24 >THEK490 
O 210 KEXT’GOI 0110 
^ 220 P=0-OO=0 

2:30 SOÜKD1,685,48 • S0UKU2,346,168 
^ 235 SOI.)HD 1,797,40 > SÜÜKÜ1,754,48 

O 240 SOÜKD1,685,40 

245 SOÜKD1,721,40'SOUKÜ2,486,40 
250 SOÜKD 1 , 7’54,40 ■ S0UH02,5'71,48 
O 255 SOÜKD 1,797,80 ' S0ÜHD2, :346,80 

270 FOR.F(=24rO0STEP-l‘CHRR, 14,R, "Sl *!"'• CHRP., 25, R, " öl ÜS" = KEXT ’ K= 15 
280 Fi;tt-:'.R=24 rO0STEP- l ' CHRF; , 14, R, " a «" ■■ CHRR , 25, R, " a «!" ■ KEXT ‘ K= 15 
290 CHRP.,24,24,CHR.T<.27,'*“fc" : PR. 1 HT " isP ;TRB<'.15> ; CHRTCaTí-r-'T" ••V=l =PR.lKT“':r 
^ 300 DO>TT=I 1 ‘ 1FV/K<>IKT(.V/K>THEK3:3U 

310 K=IKT<;R.KÜ<;0:.í(>: 8> ‘ PR.lKVFÍtfl" ; TRB<K+15> ; 

320 (:-tKT';:RHD<:0;'*8> = PRlKI'"41í(l" ; TRBí:K+16> ; " 

O 330 PR í. MT " flftl" ; CHt?.:r C 27 > > " |. " 

340 GE'IRT ‘ RR=RR+ (.RT="«lt" >~<;Rif="Bll'‘ >-i-vR.4.="D" >-<R:í = "6" > 

350 IFflT= " "ORFlí=" T " THEK30UMD1,900,65000 = PQKE239,0 > GETKEVRÍ •• SOÜKD 1,0,0 
O 360 lFRnC16THEHRn=16 
^ 370 I.Fflfi>23THEKRFl=23 

:380 irPEEK.<'.U t fiR>=42THEKPR IKTRR.p; " Wnlfi{4Ei.V’X"ELET" GO:3UB2000 = EXIT 
.. 390 IFPEEl!:<:u+RR> =4eTHEKP=P-rV = SOÜKDl, 700, lO 

L> 4^>^ PRIKTRR.1F;-RTBCFiR-l ';'; " t " PR.IKT VRBCRR-1 > , " -•• " 

410 IF T1 -- T T'C00THEK34 O 

420 V=V+1 ‘ lFV/100=tKT<:V,-'100>THEKH=H-l ‘ 00=16-H > 1FK=0THEHK=1 
O 4:30 PR.IKT"í>l"U:31KG"t4KKKKtt(‘ P";P 
440 LOOP 

450 lFX=0THEKPRIKT"4tsP 'CHRR, 11, 10, ' PR.IK njSlKG"<K('(KKKttt POKTOO VRH. "iP'GOTOlOOO 

o 470 x=x-1 ‘GOSÜB480' PR.iK f "::r''GOTCrSOO 

480 FORL= 1TO500 ' KEXT ' P0KE239 , O ' GETIí.EVRit- > RETÜRH 

490 PP.lKT"SWíi:3‘' 'CttRR, 13,2, "E R £ O K E K CHRP., 13,3, 

500 FORR=0TO9 

O 510 F0RL=4T026>CHRR,L,9+R, " . " = CHRR, 2,9-HT, " " ' PR. IHTÜSI KG " 44" ; R-t-1 .KEXT 

520 CHFtP.,5,94R,RCír<.R> ' CHRR, 26,9-rR, "" > PÜDEF.PRIKTÜSIKG" 4,444,444 P" ;R.C<;fi> 

530 KEXT'GOSUB480 > GOTO10 
O 540 L= 10 > FOR.R=0TO9 ' IFFC’RCCR > THEHL=R = R=9 
550 KEXT ■ 1FL=10 I'HEK10 
560 r.FR=9THEK5Ö0 

570 FORR=8T0LSTEP-l ' R.CCFi H >=R.C<.R> ' RCTCR'*-1 >=R.Cs:<R> ‘KEXT 
^ 580 PR. lKT" ílstT" = CHRR. ,5,5," FELF.ER.ULTEL R2 ER.EUHEKVL 1 STRR.R t " 

590 CHRR, 12, 10, "K.ER.EH R HEVEDET • " 

600 CHRR, 10,16, "---^-" 

•D 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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o 

o 

o 

o 

o 

o 


610 RC <: L > = •' f IHOHVMDÍ 
í<;l> , 2ö> 

620 6CR.RTCH"“F1EDM.—'ER" ’OPEHÖ, 
4'<:Fi>cHR!r<;i3> 

630 HEXT = CLOSEe = GOTO490 
1000 SOUHD1,75*7,40 ■ SÜUH02,346, 
1010 SOUKÜ1,754,40 
1020 SOUHD1,769/40■SOUHOa.219, 
1030 SOUHD1,721,40 
1040 SOUHD1,754,40'S0UHD2, 7, 

1050 SOUHD1,721,40'S0UHÜ2,114, 
1060 SOUHD1,685,80'SÜUHD2,346, 
.- ■ 'GOTO540 


'CHtjR, 10,15," 

8 , 1 , 

80 
80 


1 070 GQSUB480'GOTO540 
2000 IF :'<=OTHEHRETURH 
2005 SOUHD1,797,40 = S0UHD2,571 
2010 SOUHD1,754,40'SOUHD1,721 
2020 SOUHD1,685,80'SOUHU2,346 
2030 RETURH 


40 

40 

80 

120 

40 

80 


'P0KE19, 1 ' IHPUTRCsr CL;' 'R.C<;L .-'=P 
"TílEDM. —'ER" ' FORPl=eJT09 ' PP.IHTttS 


RC4<L;'=L£FTí 

RC<;fi>CHR.ír<:i3 



o 

CRC 

;'Rc O 

o 

o 

o 



Fal törés 


A program indítása után egy I és 9 közötti számra vár, amely 
megmutatja a programnak, hogy hányas számú eredménylistával 
dolgozzon (ha van több). A mi családunk két eredménylistát 
használ, az egyik a családon belüli (gyakorlottabb), a másik a 
családon kívüli (gyakorlatlanabb) játékosok számára van fenn¬ 
tartva. Ha ez kész, akkor kirajzolódik a címkép, melyről meg¬ 
tudhatjuk, hogy az eredménylistát az Fl-gyel nézhetjük meg, a 
játék pedig a SPACE-re indul. A játék lényege, hogy egy ütővel 
kell a labdát úgy irányítani, hogy a 111 téglából a lehető legtöbbet 
szétroncsolja. Az ütőt a kurzorgomokkal irányíthatjuk 4 irány¬ 
ba. Van a programnak egy könnyítő része is. Hogy a golyó köny- 


nyebben irányítható legyen, a SHIFT billentyű lenyomására, ill. 
nyomvatartására a labda pattogásának az iránya 45 fokról 33 fok¬ 
ra változik, így pontosabban célozhatunk akkor, ha már kevés 
a tégla. Kevés téglánál figyelni kell a jobb felső sarokban lévő 
számlálót, mely ha lejár, akkor egy labdánk elveszett. Ha ez a 
számláló alacsony, akkor sürgősen kerssünk egy téglát, mert ek¬ 
kor újból kezd számolni. Ha már 6-nál kevesebb tégla van a fal¬ 
ban, akkor már nem lehet veszteni, mert mindenképpen új falat 
kapunk akkor is, ha elvesztjük a labdát. A második falnál az ütő 
már kisebb, s a számláló is gyorsabban számol, jobban kell vi¬ 
gyáznunk a golyóra, s ez fokozódik a harmadik, negyedik, ötö¬ 
dik stb. tálnál is. Ha a golyóink elfogytak, a gép megköszöni a 
játékot, majd ha elértünk egy megfelelő eredményt, akkor felke¬ 
rülünk az eredménylistára. 


^ 10 DIMRCí C9> , RC<;9> ' PR tHTCHRí C 14> • FORFl=lTOÖ ' KEVH, CHR4C240> ' HEXT 

20 I.HPUT" n»OR.SZ rM C t-9> " ; G 
, 30 IFG=0THeht80 

O 40 IFGC1OR.O9THEH20 

50 HEÍ="~R.-49LTI R .S^'+STRÍ^CG:* 

60 0PEH8,8,0, HE»+ " , 8, R." '• FORB'='0TO9 
O 70 ).HPUTtt8, R.CT<;FI> , RCCfl> ' HEXT ' CLOSES ' GOTOl 10 

80 FOR.fi=0TO9 ' R.C4CR>'="COMMODORE" ' RC<;H> = <. 10 -fi>*20000 ' HEXT 
90 IHPUT"»0RS2. ■C1-9>";G 

, , 100 IFG C1 ORG>9THEH90 ELSEHE4 = " “R. -fiLTI R .8 " +STRÍ C G > 

^ 110 COLOR0,2,7' C0L0R4,6,4 = PR IHTCHRT- C 142> ; CHR.sr C8> ' GRfiPH 1.CCLR.' PR IHT " SSsí'l" +C.HR.ít C27 > i 

"M"'DIMF0C7> 

120 VOL8 > C0=6'GOSUe130'GOTO160 
O 130 COLOR1, CO, 4 ' SP4=" Öl" ' FORfi= 1TO40 = SPír=SPT+ " " = HEXT 

140 CHRR , 0 , 0 , SP* ' FORfi= 1T023 = CHfiR, 0 , fi, " " = ChlfiR, 39, fi, " " = HEXT = CHfiR., 0 ,24, SPí- 
150 RETURH 

O 160 RESTORE170 = F0R,fl==819T0859 ■ REfiDfi* ' POtCEfi, DEC C fi ir- > = HEXT 
170 DfiTfi fi9,01,85,DB,20,fi8,D8,fi5 
180 DfiTfi C8,18,65,Cfi,85,D9,fi5,C9 
lS'0 DfiTfi 69,00 / 85, Dfi, C6,08,30, 1 0 
^ 200 DfiTfi fi4,De,Bl,O9,C9,20,F0,F4 

210 DfiTfi C9,62,F0,F0,fi9,00,85,ÜB 
220 DfiTfi 60 

O 230 Tir=" " = F0Rfi=lT019 = TT== fT v"_^" = HEXT 

240 F0Rfi=4T09 = COLOR 1,6, fi-3 ‘CHfiR, 2, fi, " SI"+MlD'r < rT, Cfi,''2--IHTCfi.''2> ;'*2H , 3'S> ♦■““!!" = HEXT 
250 FORfi=0TO7 ' Rt-IfiDFOS-Cfi;' = HEXT 
r, 260 DfiTfi" " , " öl ü!" , " öTÍS" , "r" , " 6I'»»S" , " , " g«." , " öU“." 

^ 270 COLOR 1,7,3' FORfi= 11TO16 ' REHÜl-líT- = F0RB=5T035 

280 CHfiR., B, fi, FŐT-C VfiL(M lOí CfiT-, G-4, 1 > > > = HEí-IT = HE>ÍT = PRÍ Í.HT " IS" 

_ 290 CHfiR.,8,18," KEXBI, KBZ J.mi, Í-IVE l'TE = SZfiBO: IS, « BfiLfi'. *1, í!E8" 

O 300 CHfiR,14,20,"1989.VII.11. " 

310 CHfiR ,8,22," STfiRT = IB3PHCEI3Í ; EREDMEmil, «K’i' = BF1 Si" 

320 UTÍ = "ii—ni." = CHfiR.,2,22, U ( í = CHfiR, 33,22, UT.f 
O 330 GETfiíT ' lFfi4=CHRír<;240>TH£H890 

340 I FfiT -0 " “ THEH330 = ELSESOUHO1,600, 10 
350 DfiTfi" 1 1 23" 

360 DfiTfi"" 

^ 370 DfiTH"lll 214 1 111 214 114 111 214 

380 DfiTfi"16 161 1 111 163 16 545 

390 DfiTfi" 17 171 1 1 1 1 174 1.7 454 

O 400 DfiTfi"! 1 1 111 1 513 1 1 111 513 

410 E L=0 = P=0 = LB==3 = GO=0 = U2.'T==" " = UTT-==" iiuitfauw«tiuMr«i" = 116== 12 = C0==7 = GOTO82I0 

420 CHfiR, 38,23, CHR'íC27>-t "B" ' TG=111 = PR.IHT"*" = PI<UllT"|ifcl>,WJ.'ll«lWnwi!ilKt" ; CHRTC27>-i "TLlsiai" 


O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


o 


o 

o 

o 

ü 

o 

o 

o 

Ü 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


43;0 1=18 = Y1 =22 ■ :>í2=x i -1 = V2=s‘ i = x :•<= i • i 't'=-1 
440 LV= r. NT <; RHD C. 0 > ♦ 1Ö > +13 
450 LX=X1 ' IR:T=‘'»«nW" 

460 DO = F-ORQia= 1T03 > GETfií = Z= IHSTRC I.Rí. Rí > 

4 (•'0 0('(2+1 Gű roS60 - 480,500,520 - 540 

480 I F3S'-L.EH c UT í > > X1 the::hx 1 =X 1+1 

430 GOTO550 

500 IFX1>1THERX1=X1-1 

510 GOTO550 

520 IF S‘ 1 > 1 V HEHV1 = V1 -1 

530 GOTO550 

540 i: FV1 CZGTHEHS' 1 ='i' 1 +1 

550 F0K,E216, LEH C UT í > •• POK:E202 / X1 > PO|í:E 205 , Y1 = SYS813 = 1F PEE|;. c. 219 > =0THEHX 1 =;>Í2. • Y1 ='.'2 

560 ÍFRÍ-O" "THEH580 

570 GETRÍ > I FRÍ =■• "0RRí=" “THEH570 

580 CHRR. X2, S'2 / U2í = CHRR, X1, Y1, U I í ’ ■X2=X 1 = V2=Y 1 = MEJÍT 
590 IFLX<20RLX>37THERIX=-1X SOÜHÜ1,740, 10 
600 r. FLY<2T HERI S‘= 1 = SOURO1,740. 10 

610 IFPEEK. (. 3072-t- <; I Y-t-LY > *40 -t-LX-t-1X > =98TREH 1 ‘7=-1Y = SOUHO1,800, 10 

620 IFLY=23THEHOOTO770 

630 1FTG-C111 TF-(EHBO=eO -HF 

640 CHRR, LX, LY, " “ = L‘X=LX-i- IX ■ LY=LY-i- lY 

650 IFPEEKC 1347> = 1RHUL.X<37RHDLX>2THERLX=I_X> IX 

654 PIJDEF"0" 

655 PRIHTIJSIHG"@lle»-'OHT = LRBDR = # FRL. ‘ BORÚS = «ttí" , P , LB, FL , BO 

660 IFPEEI;: 13072-1 L'i'*40-i-LX> =239THERCl-tRR, LX, LS’, " " = G0T074O 

670 IFPEEK.<;3072+LY*40-t-LX>=250TUERCHRR, L.X-1 , L’rU ■' " = GOTO740 

680 IFBOCIRROTG-Cl 1 ITHERl 110 

690 IFX 1 -t-Y l C>X2-t-Y2THERCHRR, X2, Y2, U2í • CHRR, X1, Y l, UTÍ = >Í2=X 1 = Y2=Y 1 
700 CHRR,LX,LY, 

710 L0OP 

720 CRRR. ,12,12,"URRIM, ERRYI VOLT. " 

721 SOURO1,722,30 = S0ÜR02,419,60 

722 3ÜURÜ1,665,30 

723 SÜURD 1,57)., 39 ' SUURU2,118,60 

724 SUÜRÜI,798,30 

725 SOURÜl,685,60 = SÜÜRU2,345,60 

730 FORR=0TO5iíi0 = I'-IEÍÍT ■ P0KE239,8 ' GETKEYRí = GOTÜ950 

740 TG=TG-1’SÜUHÜl,800,10=1FTÜ=0THERS20 

750 IY=- Tv' ■■ P=P-i-BiJ = BO=1000-iHF = 1FLX>37THERIX=1 

760 0010700 

770 IFTG-C6tllE.R820 

775 SOURD3,900, 10 = LB=LB-1= t rLB=0TI IER720 

780 ..CHRR, XI, Yl, IJ2Í 

790 IX=1:IY=--1 
800 LX=Xl =BO-=1000 

810 LY=--IRT<;RI'lD<.0>*10>-t 13 = GOTO460 

820 T'J17R=600 tO800STEP2 = SOURÜ 1, R, 1 = RLXT 

830 C0= 13-CO = ÜÜSUB130 = F-ORR=4T09 = COLORl, CD, R-4 

840 i::RRR, 2, R, " SÍ" +R l.üí < íí, CR.-'2- IRC <.R/2. > > ♦2-+ 1,36 > -l- " »!" = REXT 

850 1FLER7U1í > =2THER880 

860 2=LER<:UTí>-1 = urí=" " -- U2í=" " 

870 FÜ|VR=rro.7 = UTí=UTÍ-t-"«" =U2í=U2í-t-" " = REXT 

8v:=0 BO=0 = COLOR--F, i;,0,4 = RF-=RF-t-7 = FL=I I-‘-1 = LB=LBt-1 ’ P01 í:E 216, LERCUTí > = GŰTO420 
890 C0=3 = COL 0R4,1-'O , 4 = DÜSUB1 ;i;0 = FORfl=4T09 = COLOR1, CO, R-4 
900 CHRIÍ, 2, R, " B!" R-IIÜÍCTÍ , <:R/2- 1RT<;R/2> >*2t-l, 36■ REXT 
910 CRRR, 14,2, "EREBREVTUI, WHVLISTR" 

920 F0RR=12T021 = CHRR, 5, R, RCÍ CR-12> ’CHRR, 1, R, STRÍ CR-11 . " 'PUDEF" " 

930 CRRR, 25, R, " " = PRIRTUSIRD" tHHHHltttt# P" ; R.C<R- 12> 

940 REXT FORR= 1TO500 = REXT ' POKE239, O ’ GETV-EVRÍ = C0LÜR4,6,4 = GOTO 120 
950 HK= 10 = r- URR=0 I U9 = 1F RC CIV,'-CP (HERI-1K=R = R=9 
960 REXT 

970 IFHF.= 10 rHER120 
980 1 Fr'!K=9Tt lER 1010 
990 F ORR=’8TOfll=:;S 1EP- 1 

1000 RC <: R + 1 ;• ==RC <. FI > = RC í C. R -t-1 > =RC í <. R;« = REXT 

1010 C0= 10 = COLOR4, CU, 4 = OOSUB130 = I-0R.R=4 V09 ■ COLORl, CO, R-4 

1020 CHRR,2,R, “al"+HlÜÍ<. Fi, OV2-ÍR lU.Fl/2> >*2-t 1,36 J-t" 5" ‘REXT 

1 030 CHRR, 5, l 1 , "FELKERU'.'IIÍ».HLI £:TII!, í'.L. RZ EREÜt-1E:'»l, rtRT'LlSTFC'*!, fll?.R" 

1040 CHRR, 13, 14, "1í.E:h, MvER R REVEDET " 

1050 CHFiR, 11,20, --" 

1060 R-í="RHOM'>'HUS" ' CHRR, 1 1,19, " " 

1070 F'01=;E19, 1 = IRF'UTRÍ = RÍ=LEFTí<:HÍ, 18:= 

1080 rc<;ri;.;==r = rcí<: t-Hí.;==Rí = scr.rtchtreí> 


O 

O 

O 


O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


1090 OFM-RS ,8,8, REÍ-t " , S, W“ 

1 100 FORR=0 r 09 = PR 11V ( «=8, RU í <, R > CFIR4: <. 13 ;< RC C R > iLF-lRÍ C 13 > 
1110 IFVD-C6THEH820 
1115 LB=LB-1=IFLB=0TH£H720 
1 120 S0UND3,900,5 = E;0=1000 = OOTO690 


REXsT = CLiDSES = GOTO890 


o 

o 
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Printerelő 

Nekem ékezetes számítógépem van, s a printerem ékezesíté- 
sére már több dolgot kipróbáltam, de egyik sem az igazi. Az 
MPS 1230-as printer rendelkezik egy beállítóprogrammal, ame¬ 
lyet úgy hívhatunk elő, hogy bekapcsoláskor megnyomjuk a 
Line feed-et és a Form feed-et egyszerre. Erről a kézikönyv rész¬ 
letesen ír, nem szeretnék rá bőven kitérni. Én az ékezesítés lénye¬ 
gét abban látom, hogy a printert PC parancsokkal irányítom, így 
használhatom a PC spanyol karakterkészletét, amelyben a hosz- 
szú ő és ű kivételével minden magyar ékezetes betű megvan. A 
beállítási programban ezt úgy tehetem meg, hogy a 'PRINTER 
EMULATED IN PARALLEL AND SERIAL COMMODORE’ 


EGYESÜLET 


címszónál beállítom az 'IBM G.P.T, a CHARACTER SET IN 
PARALLEL MODE^nál a ’SPAINk (spanyol), és az ’OPEN 
MODE-nál a '4 P.C. COMMANDS 5 COMMODORE COM- 
MANDS-ot. A printer leírásáról most térjünk át a programom¬ 
ra. A program olyan elven működne, hogy beépülne a KERNAL 
karakterkiküldö rutinjába (CHROUT), ellenőrizné, s ha egy ka¬ 
raktert a nyomtatóra címeztek, akkor azt a megfelelő módon át¬ 
kódolná PC karakterkészletre. A program a beépített programok 
helyén helyezkedik el a tárban, így az FI -l-RETURN és az OPEN 
4,4 után már PRINT#4-gyel lehetne is küldeni a nyomtatnivalót 
(de S7.ép is lenne). Ezért kérem, hogy aki tudja, hogy mi a baja 
a programomnak, az írjon a Commodore újságnak, mert nagyon 
szeretnem, ha ez végre működne. 


o 

00001 

0000 






* = 

405f5 

O 


00002 

05f 5 







a program elesztese 


o 

0000.3 

05-f5 

a9 

00 



i ni t 

1 da 

#<start ;uj rutin cimenek 

O 


00004 

05-f7 

8d 

24 

03 



sta 

f0324 ; betöltése 


o 

00005 

05-f a 

a9 

06 




1 da 

#>start 

Ü 


00006 

05f c 

8d 

25 

03 



sta 

40325 



00007 

05-ff 

60 





rts 


O 

0 

00008 

0600 





9 


i oprogram 


00009 

0600 

a6 

99 



start 

Idx 

499 ;kimeneti esz kozszám 


o 

00010 

0602 

e0 

04 




cpK 

#4 ;printer ? 

O 


00011 

0604 

Í0 

04 




beq 

ki svi ;ha igen, ugr-as 


o 

00012 

0606 

18 




kiiras 

ele 


o 


00013 

0607 

4 c 

4b 

ec 



jmp 

4ec4b ;normál CHROUT 



00014 

060a 







kisbetű vizsgálata 


o 

00015 

060a 

c9 

41 



ki svi 

emp 

#441 ;kis. a-nal? 

KJ 


00016 

060c 

90 

0a 




bee 

nagyvi ;ha i,ugrás 


o 

00017 

06 0e 

c9 

5b 




emp 

#45b j-nagy. z-nel? 

o 


00018 

0610 

b0 

06 




bcs 

nagyvi ;ha i,ugrás 


o 

00019 

0612 

18 





ele 

; 32 hozza- 

o 


00020 

0613 

69 

20 




adc 

#32 ; adasa 



00021 

0615 

4c 

06 

06 



jmp 

kiiras ;mindig ugr. 

Q 


00022 

0618 





5 


nagybetű vizsgálata 



00023 

0618 

c9 

cl 



nagyvi 

emp 

#4cl 


ü 

00024 

061a 

90 

09 




bee 

tablel ;ha i,ugrás 

o 


00025 

061c 

c9 

db 




emp 

#4db ;byte>sh+z ? 


o 

00026 

06 le 

ta0 

05 




bcs 

tablel ;ha i,ugrás 

o 


00027 

0620 

49 

80 




eor 

#128 ;128 elvetele 



00028 

0622 

4c 

06 

06 



jmp 

kiiras ;kiirasas 


u 

00029 

0625 







tablazat adatainak vizsg. 

u 


00030 

0625 

a0 

11 



tablel 

1 dy 

#411 ;szamlalo a vegertekre 


ü 

00031 

0627 

d9 

38 

06 


byttab 

emp 

tabbol,y ;byte a táblázatból 

o 


00032 

062a 

d0 

06 




bne 

tabmut 


o 

00033 

062c 

b9 

4a 

06 



Ida 

tabba,y ;a masiktabalazat ért. 

o 


00034 

062-f 

4c 

06 

06 



jmp 

kiiras ;vissza a kiirasasra 



00035 

0632 

88 




tabműt 

dey 

;mutató csökkentese 

pv 

KJ 

00036 

0633 

d0 

■f 2 




bpL 

byttab jakkor ugrás 



00037 

0635 

4c 

06 

06 



jmp 

kiiras 


o 



b0 

ab 

ac 

bl 




o 


00038 

0638 





tabbol 

. byte 

176,171,172,177 


o 



al 

a2 

b6 

b9 




o 


00039 

063c 






.byte 161,162,182,185 


n 



b4 

b7 

a5 

a3 




o 


00040 

0640 






.byte 180,183,165,163 





b5 

b8 

ae 

b3 





o 

00041 

0644 






.byte 181,184,174,179 

o 




bb 

b2 







o 

00042 

0648 






.byte 187,178 

o 




a0 

98 

82 

90 
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Szökés 

Ez a program életem első gépi kódú játékprograma lévén 
(nem rossz teljesítmény, ha tudjuk, hogy 14 éves vagyok), bizo¬ 
nyosan sok tapasztalatlanságra utaló jelet hordoz magában. A 
program indítása utám címképpel jelentkezik be, s a játékot egy 
tetszőleges gomb megnyomására indíthatjuk. A játékképernyő 
két részre van osztva: az alsó része a játéktér, itt kell majd a lab¬ 
dánkat ügyesen pattogtatva elérni a pálya végénél lévő fehér vo¬ 
nalat. A felső ré.sz tartalmazza a fontosabb információkat a játék 
állásáról; a pont.számunkat, a teremnek a számát, ahol éppen va¬ 
gyunk, a hátralevő időt (BONUS), a labdáink számát, egy olyan 
számot, ami a 8. pálya végénél eggyel nő (SZÖKÉS), az eddig 
elért legnagyobb eredményt, és egy üzenetablakot. A játékban 
a golyó pattog föl-le, nekünk a jobbra-balra billentyűkkel úgy 
kell irányítanunk, hogy le ne essen, s egy bizonyos időn belül 
elérje a fehér vonalat. Ekkor egy jutalomlabdát kapunk, majd 
megjelenik a második pálya, itt már nehezebb a dolgunk. Ha si¬ 


keresen elértünk a 8. pálya végére, akkor a program egy üzenet¬ 
tel adja tudtunkra, hogy kezdhetjük az egészet élőiről. Ezután 
már csak a 8. pálya végén kapunk labdát, s egyre kevesebb az 
időnk a pályák telesítésére. A pontozásról csak annyit, hogy 
minden pálya végén annyiszor adja hozzá a pontszámhoz a meg¬ 
maradt időt, amennyi a 'szökési ciklus’ száma. A program a 
SHIFT billentyű nyomvatartásáig lefagyasztható, ilyenkor min¬ 
den megáll, majd a felengedé.sckor továbbmegy. 

Jó szórakozást a programokhoz! 

Szabó Balázs 

Három BASIC játékát közöljük. Nekünk sem ékezetes 
PLUS/4-esünk, sem MPS 1230-asunk nincs, de olvasóink közül 
talán valaki megtalálja a Printerelő hibáját. ,,Szökés" című 
programja közlésre túl hosszú, de a Pötyögő.szolgálatha fel¬ 
vettük. 

A szerk. 


Tisztelt Szerkesztőség! 

Totó-program 

A Totó (ellenőr) akkor jön jól, ha már megtudtuk a mérkő¬ 
zések eredményeit. A program kéri ez előző heti feltételrend¬ 
szert és az eredményeket. Ezután kikeresi, hogy melyik .szelvé¬ 
nyen hány db 10 vagy ennél több találat van. Ha valahol talált 
min. egy 10-est, megáll. Space-ra tovább keres. így kényelmesen 
ellenőrizhetem a totót, még akkor is ha a szelvények nem nálam 
vannak, hanem a totó-team egy másik tagjánál. Ennek is felvet¬ 
tem a befordított (gyors) változatát. 

A Totó (print) az alap program printeres változata, printer 
nélkül nem is fut jól. CITIZEN — 120D-t használtam hozzá. Ez 
a program nemcsak a képernyőre, de a printerre is kiír minden 
fontos adatot emlékeztetőül akkorra, mikor már meglesznek az 
eredmények. Van a lemezen még egy DEMO program is. Ennek 
szüksége van a ZENE nevű programra. 


A Totó program leírása 

Barna alapon egy jópofa kezdőképpel indul. SPACE-ra lép 
a munkalapra. 

1. munkalap 

Három oszlopa van a lapnak. RETURN-re mindig a követ¬ 
kező oszlopra lép. Az 1.-ről a 2.-ra, innen a 3.-ra. A 3. oszlopról 
vis.sza az l-re. 

Az 1. oszlopban csak 1 

a 2. oszlopban csak x 

a 3. oszlopban csak 2 értéket fogad el, illetve a RETURN-t 
bármelyiknél, amelyikre nem kívánok tippelni. 

Javításra is van lehetőség a " —" beütésével. Ilyenkor fel¬ 
jebb lép egy sorral, a nem kívántakat törli. Ezzel a fokozott el¬ 
lenőrzéssel nem lehet hibásan kitölteni a tippszel vényt. Utoljára 
még egyszer végignézhetőek az eddigiek, és még most is javítha¬ 
tó. A többi munkalapon egy feltételrendszer adható meg. 
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2. munkalap 

A feltételrendszer megadásának alapja a tippszelvény. En¬ 
nek figyelembe vétele nélkül hibásan fut a prg. Pl.: a tippszel vé¬ 
nyen max. 3 db ,,2’-es van. Megadom, hogy ezen a héten pedig 
min. 5 kettes lesz, a prg. nyilván nem fog kihozni jó tippo.szlo- 
pot. A feltételrendszer ugyanis a tippszelvény (ami olyan mint 
egy kollektív totó) által meghatározott összes oszlopból,,kidob¬ 
ja” azt ami nem felel meg a feltételeknek. Tehát bármilyen jól 
is tippeltem, de úgy gondolom, hogy pl. a tippszelvényen 8 he¬ 
lyen is lehetséges kettes, de ebből maximum csak három lesz a 
héten, akkor a program nem veszi figyelembe azokat az oszlopo¬ 
kat, ahol 4 vagy több kettes is szerepelne. így sok pénzt spórol 
meg nekem a játékomhoz. 

Az egymásutáni ,,1, x,2”k max. száma nem lehet több mint 
a max. ,,1, x, 2’-k .száma. Ilyen értéket nem fogad el a prg.!!! 
(Próbád ki!) 

Az 1. feltételrendszernél fontos: 

— ha 1-et ütöttem be, mivel ez lehet 11, 12, vagy 13 is mel¬ 
lette, villog a kurzor; 

— ha 1-et akarok bevinni, itt RETURN-t kell adnom; 

— ha pl. nem fogad el 9-nél nagyobb számot, nézzük meg 
jó-e a feltételrendszer. 

Lehet, hogy max. 3 kettest engedélyeztem, egymásutánira, 
pedig 12-vel próbálkoznék, akkor ezt a prg. nem engedi, de a 
bevitt 1 miatt javítani sem enged. Ilyenkor 1 után RETURN jön, 
így beviszek egy egyest, és "-"-el javíthatok. A végén újból 
ellenőrizhetem, hogy minden rendben van-e. 

A következő feltételrendszernél egy tipposzlopot kell meg¬ 
adnom. Lehet ez a leginkább várt oszlop. Tudom, hogy ez nem 
jön be a héten, különben elég volna egy oszloppal játszani. 
Egyébként ha bejönne is, ilyenkor túl sokan nyernének a totózók 
közül. Ezért megadom, hogy ebből min. és max. hány találatot 
vállalok. Az előzőekben leírtak itt is érvényesek. (Ennek is alap¬ 
ja az előzőekben megadott tippszelvény.) Ha ezt is nyugtáztam, 
hogy oké, indul a feldolgozás. 

A jobb oldalon fenn megjelenik, hány o.szlopot vizsgál 
majd. Ez pontatlan, de arányos a feldolgozás idejével. 

Alatta, hogy eddig hány oszlopot vizsgált már. 

Alatta hány oszlopot talált jónak a feltételek alapján. 

Alatta az előző kettő különbsége. 


A legalsó sorban az éppen vizsgált oszlopot,,fekteti” le egy 
sorban. 

A jó oszlopokat majd bal oldalon fogja kiírni oszloponként 
hatosával. Ha összegyűlt hat oszlop, lemásolható a szelvényre. 
Tovább — SPACE. 

A prg. hat hasábos totóhoz készült alapvetően. Kollektív to¬ 
tóval nem volna kidobható sok felesleges oszlop. így több mun¬ 
kával de hatékonyabban és olcsóbban játszhatunk. 

Természetesen akkor tudja valaki a programot használni, ha 
már néhányszor átgondoltan futtatta. Ki fog derülni, hogy azért 
itt sem lesz elég majd 3—4 szelvény, ilyenkor nem érdemes ezt 
a programot használni. Tapasztalatok szerint (egyszer játszottam 
vele élesben), 15—20 szelvénnyel már lehet játszani. 

Egy hibája: 

Előre nem tudom megmondani, hogy hány szelvény kell 
majd a játékhoz. Pontosan akkor derül ki, ha már lefutott a prg. 
Ha viszont többször használtam a programot, ez elég jól ,,meg- 
saccolható”. Ha túl sokba kerülne az elképzelt játék, sajnos mó¬ 
dosítanom kell az elképzelésemet és kezdhetem élőiről. 

Még egy furcsaság: 

Ha nincs befordítva a prg., bár jól működik, de javításnál 
" — " -ra túl gyorsan ütök be egymás után többet, átugrik a soro¬ 
kon és nem törli. így ha újabb sorra lépek, már ki van töltve. 
Ez eléggé zavaró. Ha viszont lassan egyesével lépkedek felfelé, 
ez nem fordul elő. Ennek okát eddig nem is kerestem, hiszen ér¬ 
demesebb a befordított gyorsabb változatot használni, ahol ilyen 
szóba sem jöhet. 

Igyekeztem minél részletesebb információval szolgálni az 
alap programmal kapcsolatban. Ha valaki úgy döntene, hogy 
használni kívánja, sok szerencsét kívánok neki, hiszen a sikerhez 
erre van a leginkább szükség. 

Horváth László 

A program gépi kódban íródott és hosszú, ezért nem közöljük 
le, de Pötyögőszolgálatunktól megrendelhető. 

A szerk. 


Tisztelt Szerkesztőség! 


Tapasztalt programírótól hallottam évekkel ezelőtt, hogy 
könyvien nem talált még értékes, hibátlan programot. Ezt az ál¬ 
lítást azóta sem tudnám példával cáfolni. 

Aki kézbeveszi, megvásárolja a számítógépes szakkönyvet, 
és bízik annak hibátlanságában, gyakran csalódás érheti. A kö¬ 
zölt BASIC listák nyomtatási minősége sokszor minősíthetetlen. 
Több listában található hiba egyszerű olvasással is: 

IF A THEN .... 

IF ST THEN .... 

Van olyan C64-es, ami e feltételeket értékelni tudja? Kis 
rosszindulattal feltételezhető, hogy ezeket a hibákat tudatosan 
építik be a programokba, hogy csak,,mesteri” kezek kelthessék 
életre azokat. A gép itt ugyanis még hibajelzést sem ad, csak 
megáll! Van olyan hibajeízés, hogy értékelhetetlen feltétel? 
Ugyanakkor ezekre a programokra éppen a kezdőknek lenne 
szüksége, náluk ezeknek gyakorlati értéke lehet. Ezek a progra- 


o 


mok általában az ő okulásukra készültek; és az, aki oktatásban 
hibáz, az kétszeresen hibáz. Sok kísérletező lelkesedésének 
lángját olthatják ki e bosszantó hibák. 

Meg vagyok győződve arról, hogy állításaimra többen tud¬ 
nának példát említeni. Talán a ,,COMMODORE” egy rovata 
(cikke) is lehetne a hibafigyelő, ahol a megtalált hibákat, a javítás 
módját közölnék. A hibák beküldésére vonatkozó felhívás is se¬ 
gíthetne. 

Szerencsére a ,,COMMODORE” újság nyomtatásának mi¬ 
nőségével kapcsolatban kifogás nem merülhet fel, s hibát csak 
a szerzők tolla miatt találunk. Én is hibáztam a TOTÓ-LOTTÓ 
programjaim egyik szövegbeli hivatkozásában; azt csak a nyom¬ 
tatott szövegben vettem észre. Ez a HELP-1- bosszúja volt. így 
elnézést kell kérnem! Ettől azonban a programnak működnie 
kellett! 

Talán sok olvasó örömére, mellékelten megküldöm egy 
olyan program listáját, aminek leírására nem minden,,halandó” 
vállakozik, nemcsak a lista hossza, hanem a könyvbeli nyomta¬ 
tás minősége miatt sem. 
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A karakterszerkesztő segédprogram a További tippek és 
trükkök a Commodre 64-eshez (Data Becker-Novotrade kiadás) 
címií könyv 80. lapján kezdődik. 

Úgy gondolom, egy jó minőségű, javított (hibátlan) lista 
közzététele sok olvasójuknak okozna örömet. Én hiába kerestem 
évek óta, ezért programozási ismereteim gyarapodása közben 
időnként javítgattam. íme itt az eredmény, tapasztalataim szerint 
minden munkafázist hibátlanul elvégez. 

Az eredeti listán keveset bővítettem, főként a kezelői infor¬ 
mációkon, a REM-eken, színeken. A könyv kapcsolódó kom¬ 
mentárja is elég szűkös, és megadatik a felfedezés sokszor kese¬ 
rű öröme is. Például: a programgenerátor végre működik, és tör¬ 
li az egész programot; vagy HELP-el való újraszámozás alapján 
a program egyes részei nem jól működnek! A javítás során ezért 
(lehetőség szerint) tartani kellett az eredeti sorszámozást. Né¬ 
hány fogalmat kicseréltem az egyértelműség érdekében. A 
RÉM-eket azért bővítettem, hogy a tanulmányozó minden szol¬ 
gáltatást megismerhessen, működését nyomon követhesse, el¬ 
lenőrizhesse. 

Tapa.sztalataim szerint ez a program mindent tud, ami ama¬ 
tőr .szinten elvárható tőle. Aki ezzel dolgozik, minimális elméleti 
felkészültséggel profi munkát végezhet. A teljes (átszerkesztett) 
karakterkészletet lemezre írhatjuk, majd ismét betölthetjük, mó¬ 
dosíthatjuk, elkészíthetjük a válogatott karakterkészlet BASIC 
betöltőjét stb. 

A programgenerátor csak azokat a karaktereket foglalja 
BASIC töltőbe, amit előzőleg billentyűzettel, vagy joystickal ki¬ 
választottunk. így lemezre mentett speciális karakterkészletünk¬ 
ből újabb és újabb válogatásokat készíthetünk. 

Tekintsük át a lehetőségeket! 

1. Karakter előállítása: 

— hova tesszük az új karaktert; 

— karakterkészlet rögzítése: 

— ncgatív/pozitív karakterek; 

— kisbetűk/nagybetűk vagy bagybetűk/grafikák; 


— az inverz karakterkészlet ,,auto’-matikus létreho¬ 
zása, vagy nem; 

— hiba javítása; 

— rendben, továbblépés; 

— karakterszerkesztése (2080—2102) szerint; 

— bevitel módosítása: 

— adatok kiírása; 

— karakterhely választás; 

— menübe; 

— szerkesztőbe, új karakter bevitele. 

2. Karakter előállítása a karakter adatainak bevitelével. Ak¬ 
kor használhatjuk hatékonyan, ha egy BASIC betöltő adatait kí¬ 
vánjuk ellenőrizni, felhasználni, vagy módosítani. 

3. Karakterkészletet áttekinthetjük az adott helyzetben, 
ezért nem kell feljegyzéseket készíteni szerkesztés közben! 

4. Karaktert kicserélhetünk egy másikkal. 

5. Lemezen tárolt (kimentett) karakterkészletet betölthet¬ 
jük továbbfejlesztés vagy programgencrátorra válogatás 
céljából. 

6. A szerkesztett karakterkészletet az adott helyzetben ki¬ 
menthetjük lemezre. Célszerű értékesebb munkáinkat kimenteni 
a programgenerátor használata előtt! 

7. A programgcncrátor a kiválasztott karakterek részére 
BASIC betöltőt készít. Kiválasztás után tovább a 3394—3395 so¬ 
rok szerint. 

Egyes rutinok használják az első pontban leírt szubru¬ 
tinokat. 

A program a lemezen 60 blokkot foglal el. 

A könyvvel együtt a leírtak elegendőek a sikeres munkakez¬ 
déshez, a tapasztalatok gyűjtéséhez. 

Tisztelettel: 

Mesterházi Sándor 


O 


O 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


1 RCH KAROKTEPSZERKESZTO SEGÉDPROGRAM 

2 RÉM TOVÁBBJ TIPPEK ES TRÜKKÖK C-64 

6 RÉM GONDOZTA: MESTERHÁZI SANDOR-1990/CELLDOMOLK 
1 0 POKE45, 250: P0KE'16,66: CLR 

20 PDKE7a9,52: 0=53240: P0líF.(1-t-32. 1; POKEa+33, 1: PRINT"CE" : P0KE214,4: PRINT 
30 I fO-'EEK (51000) =• 1 THEI'JPOKEO 1 000, O: eaTO360 

40 P0KE53247,0:PR INTTAB(7)"g " : PR INT 

50 PQKEO'4 2,3:PRINTTAB(7)"□ *KARAKTERSZERKESZTQ*";PRINT 
60 PR INTTAP ■( 7) "EE " : P0I<E214, 13; PR I NT 

70 PRINT"|f]i: :i “':ARAKTERKES7.LET MEGyALTOZTATASA'':PRINT 
80 PRINT"00i:3 DEEPITETT P ROGR AMGENF.RATOR" „ 

90 PDi :E.2147tO:PRINT:PRINT"gBHÍ™ T. WELTNER/1984. BZEPTEMBER 22." 
tl0 001X214,22: PRINT: PRINtTaBTI0) VÁRJON! 1" 

RÉM ■»■*« BPRITE-INICTALAS *** ^ 

FORK=0T(17; POKE704 rK*3,255: PDKE705+K»3,0: POKETAö+K'-hc., 0: NEXI K 
FnRK=0TO38: PÜI<E704 t-O-t! 3+K, O; NEXTK 
rüRH:-0 r 063: POKEEKK'fHÍ, 0: NEXT 

RÉM *** KORZORVTLLOGTATAB »!<■«• 

RPAPA: I r A=-1 ’l HEN270 
P0KE912tB., Ar. B=Dil : GOTO 190 

DArA:l.74,1 Ao, 3, 232,224., 16,240,6, 1 42, 142,3,76,52,2.-'.4, 169,0, 141 


:l 20 
1 30 

1 40 
150 
170 
180 
190 
200 

2 1 0 1 /rí 1 11.1. / 'I , .1 ’l, 

220 DATA3,173,143,3 
230 DATA 14 1,21,208, r r. 

770 C=0:F\EM ■» í'» MASOLORUTIN *■>/■► 

780 FORA=0TÜ4O: READB: POKE1 .2K’4096+A, B: NEXT 
290 DATA162.16,169.0.141,14,220,169,51 
300 
310 

330 0 Y S 4 91 5 ’ 

360 CLR: 0=53248: PaKE19O,0:REN k**! MENÜ *>** 
PRINT" 


, I r.í, V-/ , 0 , r ■T.ie. , -i.,- , w 

,..01,4,240,11,141,21,208, 169,4, ^ 

Í69,i!),'^ 6, 1Í5,:!>, 12Ó, 169, 144, 160,3, 141,20,.;., 140,21,-s, 88,96,- 


l4Í. Í43,Í^^>6. 


.1,142 
52,234 


FORA=0TÜ4O:READB: POKE12K’4096+A,B:NEXr „ 

r.)ATA162, 16, 169,0,141, 14^220j 1 1 j 69, .iOB, 1 60 , tS 1 M, 1 o-s 

DATA;35, 69 112 1:^2,3i?r, 1^3,37, 177,34, 145, 36,200, 208,249,2.;.©, dS, 2.;.0 
DAT A37I202 20B 2.42 16^’, 55, 13?5, 1, 169, 1,141, l4,22©, 9Í 


370 

375 

380 
400 
4 10 
420 


RRI NT' 
PRINT" 
PR IIMT " 
PRINT" 
PRINT" 
1>R INT" 



» !<■!<•>( X »»» H- M-« » K X K * M- »« «■ *!■ X -H- * X K K- * * X K- X- * ' 

M E M U *" 

X X X- X # K »■ X X X X X- X X X X X X X K’ X X X X X X- X X X- X X- X X •» 


KARAKTER ELŐÁLL I VASA' 
Tpatbevitel" 
karakteri:;egzlet" 

KARAKTERCBERE" 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


1 1 JULI-AUGUSZT 







EGYESÜLET 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


c 


o 

o 

o 

o 

o 

o 


430 PRIMT" 

435 PRIMT" 

440 PRIMT" 

450 PRIMT" 

455 PPIMT" 

456 PRIMT" 

460 PRIMT" 

470 GET AT.: 11 fíT- " " TI IEM470 

4G0 [rA1i=CMRf. (3) rMEMPRIMT'‘nT A MEMU MEGGZAKITASA" ; : EMD 

4V0 A.^VAL(A$) : IFA==00nA>8TH™G0TD470 

500 (TNA(3OTU530,5?0,800, 1020, 1490, 1270,3390, 1230 

5"Í0 RÉTI T«« PARAKTERSZriRT.ESZTn *** 

540 GDGUEr/PO 

550 GÜRIJO1770! G(:)Ta2150 

580 : 

590 RÉM ADATBEVITEL •»!(«■ 

600 PPIMT"033 ADATBEVITEL S" 

610 PRlM'Vffi® ADJA MEG EGYMÁS UTAM A 8 ADATOT T": PRIMT:PRIMT 
615 F'OI-íVV.^in’D7: ROLE .19. 1 

620 prím ITAD (7) VV-M "|1" ; : K (VV)-0: KT (VV)-"": IMPUT". : ":!<T (VV) : PRIMT: MEXT 

621 Ff)RVV-4:)T07: K (VV) =VAL (KT (VV) ) : IFK (VV) ÍOORT;: (VV> >255TMENK (VV) =0 

622 MEXTV7 

630 r 4.-5: r 3= 1 : FL-12: GÜSUB3210: F3=-^0: Fl..”0: F4 =0 

640 PÜI<E2;I4, 18:PRINT:pr:IMr"TARaLJUI< A KARAKTERT (I/N) ?" 

650 BÉ TA 11.: 1 FA I T.^= " " rMEN650 

660 TPA1$=0' I " IT1EMKL*==-"|3:;ARAI-:TERBEVITEL" : SI1i=" (HOVA) " : GOTa720 
670 TTTINT: RRIN |•"V1SS7.A A MENÜRE (I/N) ?" 

680 GETA1 %: 11" AI T.“ " " TIIEN680 
670 I PA 1" I " 11 ■lENISüTO'Z.O 
700 0010570 
705 ! 


;: : FÖFiT.-= 0 Tn 34 : PRIMT " = " ; : NEXTT 


:PRINTTAEM 18 ) 



KARAKT 




~7 CSAK 
ÍIÍESZLET 

A k:arakterkes 7 .let 
PRÜORAMGENERATDR" 

■■■ r-= 0 TrJ 34 : PR [NT" = " s : NEXTT: PRIMT 
PROGRAM VEGE" 


LEMEZRE !" 
DETOLTESE" 
KIMENTÉBE" 


710 

720 

721 

722 

723 

724 

725 

726 

727 

728 
727 
731 

733 

734 

735 

*7 (D 

741 

743 

745 

747 

750 

760 

770 

700 

781 

782 

785 

786 
707 
788 

770 

771 
800 
810 
020 
827 
030 
840 
84 1 

1 000 

1030 

1040 

1041 

1042 
1050 
1055 
1060 
1 100 
1120 

I 130 

II 40 
1 150 
1 160 
1170 
1180 
1 190 
1200 
1210 
1230 


RÉM BEVITEl. xx* 

R .=5324 6 : PR I NT " H" ; KL. Í : PR I NT "g®< ARAKTER 
P 0 T::E 204 , 0 : GETAT; T rAT= " " TIIEN 721 
A=PEEK( 207 > : IFArTIEN 722 
PRIMT: IFAIT-CTIRT( 13 )THEMAT = " " 

PÜI<E 20 4 , 1 : PR INT" n'IEGVALTO Z T ATI lATO KARAKTER: 
NEXTT: PRIMT: PRIMT: PRIMT"Ha 1 POItl" : E» 



;G 0 SUB 785 


" ; AT. : FÜR T= 0 TO 24 : PR INTCHRT ( 101 ) ; 


rUVABB" 


PR 1 NT:PR IM1" 

PRIMT:PRIMT" 

PRIMT: r-RINT: 

PRIMT:PRIMT:PRINT 
GETCT; II X:T=” "THEN7 
rFCT-"5"THEN750 
I FCÍ-“ " 3 " THENGQGLIB780 
IFPEEK(P-1)=1THENGaT0737 

IF CT-" 1 "TMENRV.^Ry +128: P0I-:E2 14,5: PR'I NT: PR INTTAB 
IFPÍi:.." 1 "THENRV'=RV-128: P0KE214,5; PRIMT: PRINTTAB 
IFPEEK(P-2)^1THENGÜT07 45 

IECT'^ " 2 " rNENr(V=^RVH-256: P0KE214,7; PR I MT: PR I NTTAB (5) 

I rc$ = "2" TML-:MRV-rtV-256: P0KE214,7; PR I MT: PR INTTAB (5) " NAGYBETU/GR 
I FCT-= " 4 "TIIENGOTD720 
P01:.E646, .1 : RR1 NT"HS"AT: P0KE646, O: CO-PEEK (1024+40) +RV; IFCAO 1THENGOSUB33B0 
1 rc:A^ nnENRETURM 

P(::)KE214,20: PR I NT; PR I NT " OK " : PR IMT " : GOTa670 

IFPEEK(P)=0TMENGOTO7B“ 


1(5)"MEGA": 
1 ( 5 )"PÜZI": 




liB0T0731 

0 IGOTO 731 


KIS/MAGY 8 ETU";N= 1 :GÜT 0770 
":N= 0 :GOTÜ 77 O 


:P 0 KEP, 0 ;G 0 T 0731 
":PaKEP, 1 :G 0 TD 731 
:IFPEEK(P)= 1 THENXT= 




AUT="":PÜKE214,7:PRIMT:PRINTTAB(5)" 

Al)T-“A" ! PaKG;21 4,7: PRINT: PR I NTTAB (5) 

RV=0: XT== "l<I " : ET=^"POZITIV" : FT= " 1 . KAR. 

IPPEEK(P-I> =1THENET="NEGATIV":RV=RV+128 
1 FPEEK <P-2) = 1T HENFT=="2, KAR. KEBZL. " : RV=:=RV+256 
RETURN 

PDKEP-2,N:GDT 0731 
; 

MD=189:REM x-xx ÁTTEKINTÉS xx* 

PÜKE53272,MD;P0KE56576,150:POKESTB,108;PRINT 
PDKE2764S+2XA, A: PüT:EAq+2xA, 14: IFCAO 1THENPÜKE 
MEXTA: IFCA.^ 1THENRETÜRN 
GETAT;1FAT=""THEN830 

P0T;E53272,21: PQKE56576,151: P0h'.E64 8, 4 
GOT0360 

RÉM 
PRINT" 

RRINT" 

PRINT" 

PRINT" 

GETQT: 

1FVAL(U!T) 

IFQT="2"THENKLT=="|á3SERE: A <-> B" 

KLT=^"a MÁSOLÁS: "(A) -> A(B) 

CA=1: QaSLlB72.0: CQ^CO: SIT = " (HOVA) " : 

IF0T= "2 " THE'NGOSUB I. 190; GOTO 1 150 

FDRV=0TO7: P0KE28672-t C0xB+V. PEEK (78672+00*8 t V) ; MEXTV 
POKE214,20;PRINT;PRJNT"VISSZA A MENÜRE (I/N)?" 

GETAT: 1EAT=.= " "THENl 1Z>0 
I FAT'= " T " THF.MGÜTO360 
PRINT"n":GDTO1060 
FORV=0TO7: Cl (V) =PEEI< (28672+CQ*8+V) ; C2 (V) =PEEK (28672+00*8+V 
FORV=0TO7:PÜKE28672+CQ»8+V,C2(V >:PÜKE2S672+C0*8+V,C1(V. 

RÉM **x PROGRAM VEGE x** 


•BE" 


A(. 1 = 55276 : FÓR A= 0 TÜ 255 
64 S+A+ 600 , A: F'OKEAQ+A+ 600 , 3 


CSERE ■*** 

KARAKTERCSERE 
ÍIARAKTER MA 5 DLASA" 

:aral:ter csereje" 

J-IENU" 

[050 

MORVÁI.. (OT) Í 2 THEMPOKE 51000 , .. 

’:( 3 ÜT 01120 



1 : RUN 


;GOSUB 720 :CA= 0 ;SI! 


;PRINT 


/) ;NE 




ETURN 


O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

ü 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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EGYESÜLET 


Cf 


m-- 


o 

o 

o 

o 

Q 

O 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

c 

o 

o 

o 

c 

o 

o 

o 


1240 
12-IS 
1250 
1 270 
1275 
1230 
1290 
] 500 
1310 
1370 
1330 
1340 
1350 
1 360 
1 300 
1335 
1337 
1 390 
13'?5 
1397 
1400 
1410 
1 120 
1 4 30 
1440 
1450 
1460 

1470 

1471 

1472 

1473 

1474 

1475 
14 76 
1477 
1473 
1479 

1430 

1431 

1432 
1133 
1 490 
1 500 
1520 
1530 
154 0 
1550 
1560 
1570 
1 590 
1600 
1610 
1620 
1630 
1640 
1650 
1660 
1670 
1 600 
166'’0 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1760 
1730 
1 770 
1810 
1820 
1840 
1050 
1950 
1960 
1970 
1 900 
1 93 1 
19B? 
1983 
2010 
207!0 
2Ó3Ő 
2040 
2050 
2060 
2070 
2000 
2100 
2101 
2102 
2 1 4 0 
21 50 


PÜKE 


MT : P01.E2 14,6: PR INT: PR IMIT AB (10) " A VI SZONTLATASRA. 

E21 4 , 10 : PR I NT: PR I NT ”HiilTEl-Jrm" : END 


":PÜKE7B8,49 


» H *■ 


RÉM *in>- KIMENTÉS 
305881470 

PRINT-nag AZ ÜN ÁLTÁL MEGVÁLTOZTATOTT 

FT8T4T''ÖBfrARAKTERKESZLETET A PROGRAM A 23672 
PR I NT " ÜLCIMAI IS CI MTOL TAROL .1A. " 

PR I NT: 1FA1 =0THENA 1 1 ; A2= 11.2: A4 “ 128 
PRINT"A LEMEZEN KB.17(9) KBYTE-OT FOBLAL LE. 
PRINT"A KARAKTERKÉSZLET PROGRAMTECIINIKAI" 
PRINT"0K0KB0L NEM TAROLHATÓ KAZETTÁS" 
EGYSÉGBEN.":PR I NT r PR IN T 
: (1G6) OGTI !EMPRINT"[3,:;SAK LEMEZ ESETEN ! 

KOTÍAKTERKESZLET NEVE 


PRIMT 
ICF'F.ET 
PR INI: 

F-RINT"»SISISi FARAMETER VÁLTOZTATÁS A 

PR INT" ---- 

AT.'=" " 

IFLEFT* (Afj^l ) ' 


r'RINT"|arAROLANDD 
FA 


: F0RT= 

B" 


: 1T0999:NEXTT:G0T0360 


' CTTTn" 


280 


IRASA UTÁN LEHETSEGE 
INPUTAt.: IPA1i=^" "THENG0Ta360 

”P"THENB03UB1470:GGTÜi 
IFRI Gl 1TT. (W3* , 2) - " KI" THEN1280 

IFKE-OTHENIFLEFTÜ (Aü, 1 ) OCHR'f. (215) rHENB-Í^CHR* ( 

B4i=AT 

PRINT"rgl5®" 

PRINT"™k.E 43,0: P0KE44, "A2" : P0I<E45,0: PaKE46, "A4"lglgl" 
PRINT"5AVE"C:HR<t(34 ) "(iü: "BTOHRt. (34) , 00™" 

PRINT"PaKE43,1:PDI :E44,8:PÜKE510OO,i:GDTülO":PRINT"@" 
F0RA^=0TÜ7: POI ;E63 H A, 13: NEXT: POKE190,8: END 
PÜKE646,12: PR I NT"03 PARAMÉTER 

PRlNTWl'l:;PRINT:PRWr"|a Ifi TAROLAS'UPRINTsPRINT" 

PR INT" a 3 E 2.FEL":PRINT'nT<:iNT"0 4 P ISMERTETÉS KI 
PRINT:PR INT"a 5 g HIBA":PR INT:PFINT’^ 

DETWT.: I rW$ - " ^TI (EN i 4 74 
IFWt.-"5"THENKE-=0: A2=l 12: A4 = 128; P0KE53247,0: W2'*=" " : W3!t 
IFW4; = "2"TMENA2='l 1 2: A4=--120: W21;= " 1 . FEL. MASÜLASA. . " 
IFWi«i=" 3" THENA2= 120: A4= 123: W2<l; = " 2. FEL. MASÜLASA. . " 

I r.-Wí = •' 4 " THENP0KE5324 7,1; W3T - " ISMERTETES KI " 

I FW$•= " 1” THEMA2-112: A4 == 128: W21i-- "1/1 MÁSOLÁS_" 

IFWí-.= "6"THENRETl,iRN 


15) h-A'.H: GOTO 1420 


i? ^ 

TOVÁBB" 


1.FEL":PR INT 


;GOTO 1470 


PR INT" : W2'f : "li]" ; WTÜ 

wi$=9'ggf";6Qro,t47r 


:PRINT"KARAKTER-": 

("í' == DIRECTORY) 
;ESZLET NEVE"; a* 


i)+A*:GDT01600 


RÉM **» A KARAKTERKÉSZLET BETŰI.TE3E inf* 

PRINT"nín A KARAKTERKÉSZLET PETOLTESE 
RRINT"gjfeiyU EGYSZER MAR LEMEZEN TAROLT' 

PRINT"r!ES7LET BETÜLTESE. " n PRINT: PRINT"3 
A4i= " " : PR 1 NT; PR I NT : l^'R I NT: INPUT " A líARAKTERI- 
IFA$ = " "TI IENG0T0360 

IFAT-"4;"AMDPEEI< ( I 86) =3TI lENGQSUB 1640: PRINT: GOTOl540 
IFPEEK (53247) =:0TI IENIFLEFT5i (A$, 1 ) OCHRT. (215) THENB*'=CHR* (2i: 

Bí=^A1i 

IFFEEK(lí36) = l ÍTIENPR INT" SISAK LEMEZEGYSÉGRE ! ": F0RT=0Ta999; NEXTT: GDT0360 

FORA^=0TO8:POKE631' A, 13:nEXT:PRINT"n5l8®" ■ - -, ■ ■■■. -...u 

FR I NT " nn tülwl " : PR I NT " L.OAD " CHR$ (34) B^cflnT (34) ",8, IffWSISlgig' 

PRINT"TOKE510OO. J :G0T010":PRINT"g'‘;P0KE17a, 0:EF 
PR1 NT"□ n=KARAKTERKESZL ET" 

PRINT:0PEM1,8,15,"10":0PEN2,B,2,"#":q=18:W=l 
PRINT#1, 

GETttI 
Q=ASC{X1i) 

GETtt2, X$: IFXí.=" "THENX*=CHR!t (0) 

W==ABC(X'f.) 

F0RX=0T07:PRINT#1,”B-P“;2: X*32+5: Y$= 

GET«2, X'í: IFX4i=" "THENX$=CHR$ (0) 

IFASC: (X $) = 160THEM1750 
Yt.==Y$+X»:NEXTY 

FTÍIMI Yí: NEXTX ; IFq<>OTHEN1660 
CLOSE1:CL0SE2;RETURN 


,_,.,x,8, 15, "I0":0PEN2,B, 
■JT# 1, "B- R" • 2: 0 ; Q; W : PRINTftl, 
♦ 2, X$: IFXí="''THENX$=CHR$ (O) 


Z,"#":q= 18 : 

•B-P"?2;0 


’!FORY=OT015 


RÉM K ’i M MAS 

t L'K="Ea 

SÍ4:^-"^0VA) 

CA"= 1: G0SUB720: CA 
RETURN 


KARAKTERRE h »•>< 

IA R A K T E RS Z E R l< E S Z' 1CJ 


REN xii* KEPERNYO-INICIALIZALAB «««. 

Pr(INT"na3 KARAKTERSZERKESZTO ": PRINT 

RVli-"Kr^'’=53246: IEPEEK (P--1 ) TI-IEMRVT.= "BE" 

ZB'«==" 1. KAR. KESZL. " : IFPEEK (P-2' =1THENZST.= "2. KAR. KESZL. ' 
AX!!i="AU-" : IFPFEK (P> 1 THENAXT.== " AÜ+" 

PRIMT"Í5 i^RAKTER:'UAT: " niM'VERZ "-.RV*-."! ";ZS4.; 

PR I NT " EüiiIiiTiíISliíWíran/654 321 ('*1**111/6543210 " 

PRINT’'Íllltrrr-r'-i-T-T-rrr tT i-. ti. r-r-ilíl" 

FORK=0TD7;TTV 1 NT " ifi" lí " 1 “ K " F -P 



; AX*? 


PRINT" 

PR I NT" 

PRINT" 
lFFL='7Tnij\|l<l 
PRINT"gS FI 
PRIMT"^ TESZT 
PRINT 
PRINT" 

REN MO/OÍATO RUTIN kh-h 


765432:10" 

ÍBIATRIX®" 


iNEXTK 



r(:STOP=MENU 
fXR=U.CLF< 
[iPACE TOROL 

Lrsrt-í-mozg. 


O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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EGYESÜLET 


o 

o 

o 

Q 

O 

O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


2) 60 
2170 
21B0 
21E35 
2190 
2200 
2210 
2220 
2230 
22-^10 
22C30 
2260 
227(1 
22E30 
2290 
2:'.00 
2 ". í 0 

2320 
2.’;3(i 
:;'3/0i 
2350 
2370 
2 380 
2150 
2160 
2/170 
2180 
2190 
2500 
2510 
2520 
2530 
2510 
2550 
2560 
257(1 


25t30 
2590 
2600 
2610 
2615 
2620 
2621 
2630 
2633 
26/10 
2650 
2655 
2Í.60 
2661 
2665 
2667 
2700 
2710 
2 72l;1 
2722 

2730 

2731 

2760 

.2770 

2730 

2790 


2800 
2810 
2320 
2830 
2810 
2850 
2860 
2870 
2830 
2890 
2391 
2900 
2910 
2920 
2930 
2940 
2950 
2960 
2970 
2980 
2990 
3000 
3010 
3020 
3030 
3050 
3060 
3(;'7(;) 
3080 
3090 
3100 

3:1 10 


PC)|.:e:959, 144 : Fn:)KE;961,3; SYS957: rOKEO+21,5; PDK;E2042, 11 
88^^73: SV-= 106; : BA=0: RÉM 5PRI l'E-POS ITION 

PETÁK: PPKE198,0: J0=PEEK (56320> : IEAK== " "THENAS=0: G0TD2190 
AS=ASC (Ali) 

IFAS=145UR (.KTANDl) =^’0T1IEMPÜKE911,4: (;ÍÜGÜB2450: RÉM líURZüR FEL 
1 r AS=-: 17UR (.JDAfJD2) ^^OTFIEMf'OKEV 11,4: GOSUB2480: RÉM KURZOR LE 
IFA5==298R(JÜAMDO)=0 rHFNPQKE911,4;GÜSUB2510:RÉM KURZOR JOBBRA 
IFAS= 1570R (J0AMD4) =0TI IFNPaKE91 1., 4: GOSÜB2540; RÉM KURZOR BALRA 
IFA3=l 9THF.NBA==0; BV=0: SA==73: SV= 106 

:[ FAE3=3TI IFI'IPOt:;E959,52: P0KE961,234: SYS957: POKEO+21,0; GOTO:5.60 

n-AS--l33THENGaf5UB2O20; RÉM Fi 

:[rA8-::l 3nHFMG0SUB2570; RCM F3 

IFAO-^l37TUEMGOStlB.370O: RÉM r2 

ll'AlK=^135TMFMGÜSUi;i2780;i RÉM F5 

11-A8=^ 13911 !EI1F2-^ 1,21 FL= 1 : GOGUB 3210: F2-0; ri.3=0: GOT02180; RÉM F6 

(|( AF-1 ‘ion ll3Nr2=-12: G(;'3UD321 Or r 2“(;': GÜTÜ2130: REI'I FB 

írAEK'^ 1:36TIir:MÜO3UB2!:.l00: RÉM F7 

(r A8 1 4 7 1 lli:M00SUB276e: PE11 CLFAR 

IFAS=' 138 T! IF NGÜGUD3060; RÉM P/l 

irA8“32TUENGOGUB3000: RÉM TCIRL.ES (SPACE) 

IFAS-=13nKTJOOSUD2970: RÉM RETURM 

IFASK l2SAMi:)ASl32DR (J0AND16) =:0THENFL=1: GÜBUB3020: FL=0 
IMDKEO I-1,8A; PüKEO i-5, SV: GÜT'Ü21SO 
RÉM «■!<!'• FFL ♦■•K-K. 

IFSV::’'106rHENSV==8V -8: BV=BV--4 0 
RE rURM 

RÉM LE -K X-K 

I r3V< 106 i'7x 8 rHEMBV=^GV-i8: BV==BV 1-40 
RÉT L'RN 

RÉM xi'í! JOBBRA ■xi'X- 

1 FSA í 73 (■ / !i 0TI lEI18A=^BA+3: BA^BA (■ 1 

RE'riJRM 

RÉM icit BALRA hu-. 

1 FSA> 73TI lEMSA=SA- 8 : BA“BA- 1 
RETURM 

RÉM H H H ADATOK KIIRABA (F3) h i< h- 


Ft:)RVV=0TO7: K (VV) ='0; NEXT': GÜSIJBJ 130 
P0KE64.,6, 12:PRINT"rra BEVITEL MÓDOSÍTÁSA 
rVpR 


PR IIMT! PR IM T: PRI NtTpR I NT' • 


ARAKTERITEL 




KARAKTER TAROl ,ASA' 


ADATOK K11 RASA"j PRINT 
■A8 ZTAS":PRINT 


f?;; 


1?, 


OR' 


MENÜ":POKE198,0 


PRINT"I2 2 H 
PRINT"S 3 1 KÉSZ 
PRINT: “ PRIMT"(a 4 

PRINT:PRIMT"ia 5 ■ FDI 
GETSK:T FS$=" ^rUEN2630 
I FS1i== " 5 " TIIFMGOTO530 
18;r;^i=: 4 .. TNENPOI'F51000, 1: RUN 
IFG1i="l"THEN2700 

JFS'r.= "2"TUENKLÍ = "I3JJ KARAKTER BEVI TELE" : CA= 
IFGK="3"THENGU3UB;?380:CLR:0=53248:G0T02665 
60402630 

FaRT=2T(TJ 4:paKE7ai , I: SYS59903: NEXTI 


=1;GOSUB720:CA=0:60102590 


PRINT' 

PRINT" 

P0KE21 


4^: PR 11 


KÉSZ 
ADATK11 RAS 
NT:PR INT’ 


: GOT'O2620 


KARAKTER ADATAI PRINT 


FÜRVV=0'Í 07 : PR INTVVTAB (F) K (VV) " = " : MEXT: FL= 1 2: F4=5: F3= 1: GDSUB3210: FL=0; F3=0 
PRINT:P0l<E646,6:PRINr"NYÜMJÜN LE EGY BILLENTYŰT !" 

GFTFK: 1FFK = " "THEN2'7:30 
GDI 02590 

RÉM HM-H USER CLEAR (CLEAR-TASTE) hhx 

02=00:00=32: F2=12: FL=1: G0BUD3210; F2=0: 00=02: FL=ti; RETURN 
RÉM H N H MA Í R I X JOBBRA (F5) »» k- 
FL=1 : GnT'03210 
RI:',N HK !< LIBED JOBBRA h** 

FL=0:60403210 


ROM *HH A KARAKTER TESZTELEBF (FI) 

A=0: FORVV=0'rO7: K (VV) =0; MEXT: GOSUB3130 
PÚIXE199, 1: PQI ;E646 , 12: PR I NT " TEST 

P0KEn('21,3: POKEO, loOrPDKEO + r, lOO 
PUI<E2O40, 13: MIKEÍOI 1,05: POKEO 1 39,6: POKEO+40, 6 
PÜKEn+2,192: rOKEU i-3,94: POKEO•l•29,2: POKEOn 23,2 
FURVV=0rD7:POKE332-i ZA,K(VV) : ZA=ZA+3: NEXT: ZA=0 
P0KE21 /|, 7PR I N'I: PR INTTAB (0) " 1 : 1 " : T AB (21 ) " 1: 2" 

P(:.IK;E21/|, 15;PRINT:PRtMT'"TAR0LJUK A KARAKTERT ? iCT] (I/N) " 

GETOK;IF0$=""THEN2900 

IFOKC:^-" I "THENPÜK:E0*-21, 0 : GOSUB19 70: FL=12: F2=12: GOSUB3210; FL=0: F2=0: GOTD2150 
POKEa+21,0:GOSUB33B0 

CLR;t1=5324a:PRINT"n VISSZA A MENÜRE (I/N) ? 

GETDK: IF'aK=" "'T'UEN2940 
IFa'|i-=" I "THENGOTa360 


GOTO530 

RÉM *HH. RETURN BILLINTYU hh* 

I FSV< 1 06+'7 h 8TNENRA=73 : SV=SV-i B; BA=0! BV=BV+40; RETURN 
8A= 73: BA---0: RETURM 

RFM ■Hi'i'. BPAOF BILLENTYŰ (TÖRLÉS) ««« 

POKE102/1 (-617 H-TO ( BV i BA, 32: RETURN 
RÉM *« H PON'rBEULTE'T'ES *** 

paKE1024+6 '•7*40+BV+BA, 01; Pai<E55296+6-i-7*40+BV+BA, 3: RETURN 


RÉM HHH A KARAKTER INVERTALASA hk* 

POKEO141,14 

FORK''=0TO'7; FORKK=0TO7; PE=PEEK (1024+2a6+KK+40 KK) : IFPE=32THENPE=81: GÜTO:S100 
IFPE=81TMENPF=32 

1 q=2B6+KK-( 40HK: POKE IQ i-1024, PE: POKE IQ+55296,7: NEXTKK: NEXTK: POKEŰ+41,3 
RETURN 
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O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

O 

o 

o 
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EGYESÜLET 


Cr 


o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 
o 

O 3 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


o 


O 3! 


o 


o 


o 


o 


o 


312t-» 
3130 
3M0 
3150 
3160 
3130 
3200 
3210 
3220 
3230 
32'! 0 
3250 
3260 
3270 
3280 
3236;) 
3300 

3310 

3311 
3320 

•T»*r*^>**> 

3340 

3350 

3370 

3380 

3382 

3384 

3386 

3387 
3370 

371 
572 

3373 

3374 

3375 

3376 

3377 
3377 
31400 

3401 

3402 

3405 

3406 

3407 
3407 
34 10 
3420 
3425 
3430 
3440 
3450 
3Í/160 
3470 
3475 
3480 
3470 
34 75 

500 
10 
351 1 

3520 

3521 




c t! 


c 


o 


O 7 


R8M K-XH A DATAK KISZÁMÍTÁSA *»"■ 

P0KF:759,52; rni':F:761.234: SYB957: PaKEO+21 
FaRVV=0Tn7:FDRV=0TO7 
A (V> -PFFK < 1024 + AH-273--V> : M=2 IV: IFA(V) =81THFNK (VV) 
MEXTV: PRINTK (VV) "H" ; : V==0: A=A+40: NEXTVV; A=0: PRINT 


0:A==0:REM U-INTERRIJPT Zc SPRITE OFF 


=I<(VV)+M 
;RETURN 


=87 


RÉM 
FOKÉ 
1FF2 
I FPL 
CG 
IFF4 
FÓR 1 
IFFL 
TFFL 
ZZ=F 
IFFL 
r'üiíE 
FORT 
IFST 

ifaf: 

FOKÉ 
NE XT 

RÉM xx-x A KARAKTER TAROLAGA x-«x 

AU=FEEK(53246):FORVV=0TD7:P0KE2B672+B*CCHVV,K(VV) 

/-ri irrKirii i—. < 


x**- A KARAKTER NAGYÍTÁSA xx* 

0+41,14:JJ-0:ÜD=293:1 IK=32:IFF3=1THENHK 
= 12TIIENDD==DD--13 

-1 THEMCG= 13X 4076: FA=5: GCITO3260 

S672: FA=: 13 

=0THEMF4=-FA 

=0TO7: RÉM KARAKTERSZAMLAl-O 
=^= 1 THENPaKE56334,0: FOKÉ 1,51 
= 12TI-IEMZZ=K (I) ! G0T03310 
Eí3< (C;G+0*00'i I ) 

=•-■ 1 THENPOKE1,55 :i P0KE56334, 1 
J 028+6*40+33,32:POKE55300+7*40+33,FA 
=0TO7: AK=Z Z AMD2 t-3: GFZTSTt 


REMA KARAKTERGENERARDR KIOLVASÁSA 


FOKÉ1028+7*40+33,31 



I FC0>383aRCD> 127AND00<256TI IEMRV== 1 
T FAIJ= 1 TIIFNIFRV=: 1 TI IENPaKE2S672->- (B* (CO- 


t FALi=^ 1 THEMF0KE:2B672 
NEXl:RETURN 


+(8*(00+128))+VV,255-K(VV) 


128) ) +VV, 255-l< (VV) : BDT03387 


RÉM xx* PRŰGRAMGENERATOR *** 

FRlNT"n IS TÜRELMET I":WK=159:POKE53000,O;POKE53001,O 

DIMUA (255) ; DIMWI (255) : F0RA=0Ta255: WA (A) =--1: WI (A > =-1: NE XT: MD= 187 

CA=1;GQSUD810:OA-0:P0I<E214,15:FRINT: FRIMT"BBí B 2.KARAKTERKÉSZLET 

PR I NT " MENÜ" : FRI NI FROGRAMGENERATORg" : BOSUB4040 

P0l<E27?Í48+íi 12, WK: FüKE5527?T+512,13: FOI<E27648+5l 4,141: P0KE55276+514,: 

FÜKE2764a i-516,144: P0KE55296+516,2: GOTO40O0 

XY^PEEK (53000) : YX==rEEK (53001) : ir3:ü:>255THEN3405 

FaRG==0TÜ7: l< (Q) =rEEK (28672+8*00H G) : MEXTG: IFWA (CD) rrHF,N3402 


WA(CO)=20000+ XY*7:XY = XY+1:POKE53000,XY:IFXY+YX>: 


:.TUEN3407 


POKEWA(00)+1+Y0,K(YO):NEXTYO:RETURN 


IFXY+YX:: 255THEN3407 
l<(I) :NEXT1: RETURN 
3200,PEEK(53001) 


"D, :NEXTI:PRINTK (7) 
:PaKE1' 


98,10:PRINT"@":END 


IFRINTZC+; 


d30 
540 
3550 
3560 
3565 
3570 
3620 
3622 
3630 
3640 
365€) 
655 
3677 
3700 
3710 
3770 

3730 

3731 

3732 
3825 
3830 
3840 
3850 
3855 

4000 

4001 

4002 


POKEWA (ITJ) , 00: FORYO=0TO7: Pl 
FaRG=0TO7; K: (G) ==FEEK (28672+ 

W1 (KO) ==22047+YX*7: YX=YX + 1 : PDKE53O01 , YX; 

FOKEW1(KO),KO:FÓRI=0407:FQKEWI(KO)+1+I, 

FGKE53002, 0 : FrjKE53100, PEEK (53000) ; POIí Eí 
ZK=PEEK (5:3000) : 7K=ZK--) ; IFZK<0THEN346O 
POKE53O00, ZK: CO=PEEK (20000+7*7.10 
FnRJ=0TO7: K (I ) =PEEK (20000+7*ZK-i I +1) ; NEXTI 
PRINT"nS:0nl" ; ZC=PEEI': (53002) : POKE53O02, ZC+1 
PRII'ITZrrr370"IJATA"CO"|I, ": : FÜRI =0TO6: PR INTK (I) " 

PRINT"GOTO3410”:FORM=0TÜ7:P0KE631+M, 13;NEXTM 
ZL=PEEK(53001);ZL=ZL-1;IFZL<0THEN35l0 
POKE53O01,ZL;CO=PEEK(22047+9*ZL) 

FORT=0TO7: K (I ) =PEEI< (22047+7* ZL + I+ 1) : NEXTI 
PRINT-'rwS]" : ZC=PEEK (53002) : PaKE53002, ZC+1 ’ 

PRINTZC+370"DATA"CO+256"H, 

FOr<I=0TU6:PRINTK(I) "|1, " ; O-lEXTI: PRINTK (7) 

PRIMT"GOTO3460":G0T03525 _ 

Z C=FeEI< (53002) +370: PR INT" nsislsl" ZC+1 " DATA--1 
PRINT"340 READA:IFA=-1THEN360" 

FRINT"350 FDRK=0TO7:READB:PaKE20672+A*8+K.B:NEXTKs G0T0340" 

PR INT"360 F0I<E53272, 189: F0KE56576, 150: F'DKE648, 108: ?CHR» (147) " 
PRINT"BOTO3530" 

FORM=0TO7;P0KE631+M,13:NEX TM:FŰKÉ198,10:PRINT"@":END 

POKE53002,4:POKE5301O,O 

AA=PEEK(53002):IFAA=0tHENBOTO3620 

POKE53002,AA-1 

PRINT"rSOT':Zn=FEEK(53010) 

FORA=0TO7:PRINTZD+10*A:NEXTA:POKE53010,ZD+6*10 
PRINT"60403540":G0T03525 

KK-PEEK(43)+256*PEEK(44)+500+(PEEK(53100)+FEEK(53200)*10) 

E0RJ=KKT0PEEK(45)+256*PEEK(46) 

IFPEEK(J)=58ANDPEEK(J+1)=58ANDPEEK(J+2)=50THENGOTO3650 
NEX r\i 

VA=INT ( (.I./256) +1) 

PRI NT : PR I NT "F OKÉ J-3, O: FOKÉ J - 4, O: F0KE45, O: PÜKE46, " VA" : CLR" : GOT03525 

RÉM **» R0TACI0(F2) x** 

INPUT"JOBBRA 70 FOK HÁNYSZOR (1/2/3) ":A$ 

POKEZe.1,23: SYS57703: FR I NT " [U" : FÓRA=0TÜ7; K (A) 

D=--VAL (A'T) : IFO=0T)IEN2150 

6ÜSUB3130; P0h.:E701,23; SYS57703: PR INTTAD (8) "VÁRJON 
, 14 : F0KE757, 14 4: p=->' 

FORB=0Ta7: Für<A-7TŰ0STEF-1 


O:W(A)=0:NEXTA 


IFD=<1ÜRD>3THEND=1 


FOKr 0141,14:FŐI/EVŐ?,14 4:F0KE761,3:SYG957:FORC=1 TÓD:f 000=0407:W(A)=0;NEXTA 

M=2 TA: IFK (B) -M:?=0THENW (A) =W (A) +2t(B) : K (B) =K (B) -M 
NEXTA:NEXTB:FORA=0Tn7:K(A)=W(A):NEXTA;F0RA=0TÜ7:A(A)=K(A):NEXTA 
FORA=0TO7:K(A)=A(7-A):NEXTA:NEXTC 

r2= í 2: FL.= 12 1 : G0SUB3210; RR1 NT"m" : 1-2=0: FL=0: POKEÜ ^41,3 
F0KE781,23:SYBS7703:G0TŰ2150 

FR= 14; LC=0: 8=0: I FKR-=255THEMPRINTCHRU (14) : RÉM KIGBETU 
GETC$: JÜ=PEEK (56320) : 1FCT.=" "THENC4;=CIIR!r. (O) 

C=ASC (0$) : .1 FC= 1570R (JOAND4) =OTHEN TFLE:>eTHENR=-2: GOSUB4050 


O 

O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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Cf 


EGYESÜLET 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


'1004 

4006 

4007 

4008 

4009 

4010 
4015 
4030 
4040 
404 1 
4 042 
4050 
4060 

4062 

4063 

4064 

4065 
4070 

4080 

4081 
4090 

4095 

4096 


IFC=29aR (JOAMDO) =0TI IEMIf-LE<516THENR-2: GOSUEI4050 

If-C=13Dr< (J0AND16) =0TI 1ENCD=PEEI< (2764B+LE) h-KR: FR=7: R=0; 808884050: GOSUEI406O 
I, FFL“3"mEMr^0KE55296-H...E, 1 
I FFL=6 rHENFL=0: P0KE55296 i- LE, FR 
FI. “Fl...f 1 

IFr/=145nR (JDAMDl) =0THENIFLE>=40T1 IEMR=-40: GOSUB4050 
I Ft:>-17DR < JnAND2 > ==0THE.N 1 FLE<=11« 40+36THENR=+40: BDSUB4050 
88104001 

PR:rMT;PRINT"EaLLEMTYU7ET (JOYSTICK)--EL ÁLLJUNK A KAR-RA ES RETURN (TUZBÜI4B) 
PRIMV'SZIN JELZI. A KARAKTERATVETELT" 

PRINT"A BETÖLTŐBE 1" 

FL=3: Pai<E55296 ' LE, FR; LE=LE + R : FR^PEEK (55296-t-LE) : RETURN 
IFLE=512THENIFPEEK (53272) <> 191T1IENI<R=256: Wl<=32: MD=1.91; C-ÍÜT03394 
I FI. E==51 4THENPRI NTCHR'Í (142): FUKE53272 ,21: P0KE56576,151 


IFLE=514THEMP0I 
IFLE~516TI-IEN80SI 
G0SUB3399:RÉT ÜRN 
P0KE53272,21:PDKE56576 
PR I NT "VISSZATERES 
primt’'KI^ minden JO ? 

(3ETK4i; TFK1i=" "THEM4090 
IFKÍ="I"THEMRETURN 
GOTO 360 


E648,4;:POKE51000, 1; 
0:GÜTO3409 


RUM 


, 151;P0I<E64B,4 
A NEMŰRE . . . 

PROGRAMGENERATORRA (1) ?1 


O 

O 

o 

o 

o 

o 


REFIDV. 




l'DL-ek 


I köL 


Vonalazott képernyő 


A lista segítségével a C64-es képernyője vonalas lappá válto¬ 
zik. Ez néha sokat segíthet, ha figyelni kell egyes sorokra. A 
programot ,8,1-gyel hívjuk be és a SYS 490206-tal indítsuk. A 
képernyő háttérszínét ettől kezdve a 49175 címen álló kód rögzíti, 
a vonalakét a 49163. 


O 1 


O 4 


REt4 

REr4 * ^ 

REt4 VOtlflLftS ERNVO * 

REf4 * 


O 


O 


8 


O í 


O 


o 


PRIHT CHR4<:t47>"DRT8 BEOLVRSfiS ES ELLEHOR2ES 
FOK. B=0 TO 7:RERO Rí 

10 1 .=RSC 4 MI Üt <: Rí / 2 / 1 > > 

11 H=RSC <; M1. Oí <; Rí / 1 / 1 > > 

12 L=L-48:1F OS THEH L=L-7 

13 H=H-48=IF H>9 THEH H=H-7 

14 PR.IMT"i9ö«»l«*««*«l"P; -P^P-i-l 

15 IF H>15 OR 015 THETl 17 

16 R=H^íl6-R_-P0Ke .J+B,R = T=T-iR = HEXT 

17 PRIHT iPRI.HT"DRTR HIBR ... SOR 

18 T=0= J=.J-+-8> IF .JCVE THEH 9 
PRIHT"Klilí£SZ" -EHÜ 

ORTR ER/EB/ER,ER,ER,R9/O1/8Ü,1481 
DRTR 19 / Ue> / R9 / 00 / 80 / 21 / 00 / R2 / 0946 
ORTR 06,ER,ER/CR.O0/FB/R9,06,13l0 
ORTR 8D,21,O0,R5,02,C9,F9,F0,1239 
ORTR 0B,18,69,08,85,02,80,12,0442 
DRTR D0,4C,81,ER,R9,39,85,02,1008 
ORTR 80,12,D0,4C,31,ER,78,R9,1015 
DRTR 39,85,02,80,12,00,RD,11,0749 
DRTR 00,29,7F,80,11,D0,R9,Ol,0912 
ORTR 80,00, OC , 80, 1R , 00, R9,00,, 0918 
DRTR R2,00,80,l4,03,8E,15,03,0684 
DRTR 58,60,40,00,03,90,80,7F,0676 


BEKÉRD R:IF R=T THEH 18 
= ‘■PEEK<:64>ít(256-»-PEEK<;63> = EHD 


19 

:0 

il 


O 23 

24 

25 


o 

o 

J=49152 = VE=49247 > P=.J 

O 

o 
o 
o 
o 
o 

-- 


re:rdv. 


o 
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TÁJOLÓ 


Számítógépes fogalmak 

Lexikon 

VI. rész 


l'iszk 


A diszket floppy diszknek is hívják. 
A magyar megfelelője ennek a lemez, il¬ 
letve a hajlékony lemez. A hajlékony 
(ezért,,floppy”) lemez egy viszonylag ol¬ 
csó tárolóeszköz. A diszk egy olyan mű¬ 
anyag korong, amelyre mágnesezhető fe¬ 
lületet vittek föl. Egy merev borítás ad a 
lemeznek stabilitást és védi azt a szennye¬ 
ződéstől. A borítás csupán azt a kis részt 
hagyja szabadon, amelyik a tárolási ren¬ 
deltetéshez szükséges. (Az író/olvasó nyí¬ 
lást és az indexkivágást.) A házi compute¬ 
rek esetében az 5 1/4 és a 3 1/2 coll méretű 
lemezek terjedetek el. A 3 1/2 collos és az 
ezeknél kisebb méretű lemezek esetében 
azonban a hajlíthatóság már nem tartható, 
bár ez adta az adathordozónak a nevet. A 
kisméretű lemezeknél szilárd műanyag 
házban ,,ül” a mágneslapocska. A leme¬ 
zek kezeléíjére a lemezmeghajtó egységek 
szolgálnak. A mágneslemezek előnye a 
szalagokkal szemben az, hogy az előb¬ 
biekre írt adatokhoz közvetlenül is hozzá 
lehet férni. 


Tisztítólemez 

Ahhoz, hogy a lemezek és/vagy a le¬ 
mezmeghajtó sérülését elkerülhessük, ez 
utóbbi író/olvasó fejét rendszeresen tisztí¬ 
tani kell. Ezt a célt szolgálják a tisztítóle¬ 
mezek, amelyek között akadnak száraz, 
félszáraz, nedves és krómoxidos típu¬ 
súak. Az olvasóinkat minden ,,száraz” 
alapon dogozó tisztítólemeztől szeretnénk 
megóvni, mivel ezek a szennyeződést a 
szó szoros értelmében lesmirglizik, 
amely szerintünk több kárt okoz mint 
hasznot. A ,,félszáraz” eljárások eseté¬ 
ben a használat előtt folyadékot keli föl¬ 
vinni, ami a koszt kíméletesebben távolít¬ 
ja el. A ,,nedves” tisztítólemez cserélhe¬ 


tő, egyszer használatos betéttel rendelkez¬ 
nek. A legutolsóként említett tisztító eljá¬ 
rás krómdioxiddal bevont plasztikfóliával 
dolgozik. Ez is egy száraz eljárás, ugyan¬ 
akkor a gyártók szerint ez nem rongálja a 
lemezegység író/olvasó fejét. 

-eir-íícfajtik 

Alapvetően kétféle lemezről beszél¬ 
hetünk, egyoldalas és kétoldalas lemezek¬ 
ről. Egy kétoldalas lemez teljes kihaszná¬ 
lásához egy megfelelő, két író/olvasó fej¬ 
jel rendelkező lemezmeghajtóra van szük¬ 
ség, mint például a C128-as 1571-es készü¬ 
léke. Egy ,,SS” (Single Sided) jelzésű le¬ 
mezt csupán egy oldalon ellenőriznek, 
egy ,,DS”sel (Double Sided) jelzettet vi¬ 
szont mindkét oldalon. A jó lemezek ese¬ 
tében szerepel még adatként az adatfelírá- 
si sűrűség is: Erre a célra az ,,1D” vagy 
,,SD” (Single Density, azaz egyszeres sű¬ 
rűség), illetve a ,,HD” (High Density, 
azaz négy-, vagy többszörös sűrűség) jelö¬ 
léseket használják. Egy újabb jellemző a 
nyomtávolság, amelynek értéke 24, 48 
vagy 96 tpi (tracks per inch) lehet. 

írásvédelem 

Ahhoz, hogy az adott lemezen talál¬ 
ható adatokat a véletlen fölül írás vagy tör¬ 
lés ellen biztosítani lehessen, azok rendel¬ 
keznek egy, az írásvédelmct szolgáló 
résszel. A kazetták esetében egy kis plasz¬ 
tiklapot kell ehhez kitörni, ettől kezdve a 
magnó felvevő gombját nem lehet többé 
lenyomni, ha az adott kazetta van behe¬ 
lyezve. Hasonlóan működik a dolog egy 
5 1/4 collos mágneslemez esetében is: Itt 
az oldalrésznél található az írásvédő rés. 
Ha azt egy átlátszatlan ragszalaggal lefed¬ 
jük, akkor ettől a pillanattól kezdve a le¬ 
mezről csak olvasni lehet. Az adatok fö- 


lülírására, vagy a lemez formatálására 
nincsen mód. A 3 1/2 collos lemezeknél 
erre a célra egy kis tolókapcsoló van rend¬ 
szeresítve, amellyel az írásvédelmet be-, 
illetve ki lehet kapcsolni. Itt az írásvéde¬ 
lem funkció fordított, tehát a lemezre ak¬ 
kor nem lehet írni, ha az írásvédő rész át¬ 
világítható. 

CP/M 

A CP/M (Control Program fór Mic- 
RKomputers) egy lemezorientált operá¬ 
ciós rendszer, amelyet 1975-ben fejlesztet¬ 
tek ki Gary Kildall a Digital Research-től 
olyan számítógépek számára, amelyek az 
Intel 8080-as processzorával dolgoznak. 
Manapság a CP/M számítógépekben szin¬ 
te kizárólag csak a Z80-as processzort 
használják, így a C128-ban is. A CP/M-et 
könnyen lehet más készülékekre illeszte¬ 
ni, amit úgy érnek el, hogy elválasztják az 
összes számítógép-specifikus rutint a tu¬ 
lajdonképpeni kezelési rutinoktól. A 
hardveres részek az úgynevezett BIOS- 
ban vannak, a rendszer logikai egységei a 
BDOS-ban. Egy adott CP/M verzión be¬ 
lül (például a CP/M 3.0-f esetében) a 
BDOS minden számítógép számára azo¬ 
nos, a BIOS azonban az adott gép hardve¬ 
rétől függ. Ha a CP/M-et egy olyan gépre 
kell rávinni, amely a Z80-as proceszorral 
dolgozik, akkor csupán a BIOS módosítá¬ 
sára van szükség. A CP/M operációs 
rendszer mára elvesztette jelentőségét, 
gyakorlatilag ,,kihaltnak” tekinthető. 

Z80 

A Z80-as CPU (Central Processing 
Unit, azaz a ,,központi egység”) egy 8 bi¬ 
tes mikroprocesszor, amely többek között 
egy CP/M számítógép ,,szívét” testesíti 
meg. 

A 80-as sorozat ősapja az Intel 
8080-as CPU-ja (1974-től). 1977-től léte¬ 
zik a Z80-as, amelyik ennek a Zilog által 
továbbfejlesztett változata. A Z80-as pa¬ 
rancsai kompatibilisek a 8080-sal, ami 
azt jelenti, hogy megérti annak minden 
paranc.sát, ugyanakkor vi.szont a saját uta¬ 
sításkészlete sokkal nagyobb. Ezeket vi¬ 
szont a CP/M programok nem használ¬ 
hatják, mivel akkor a CP/M az eredeti 
processzorral nem tudna dolgozni. 

A bővített parancskészlet kihasználá¬ 
sát tehát különleges felhasználásokra kell 
korlátozni, így például vannak olyan 
szoftverházak, amelyek direkt a Z80-ra írt 
CP/M programokat készítenek és árul¬ 
nak. A Z80 számos számítógépben hasz¬ 
nálatos, erre épült a kedvelt Sinclair ZX 
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gépcsalád. A Z80 processzor mára kiszo¬ 
rult a piacról, a CP/M-hez ha.sonlóan. 

BDOS, BIOS, CCP 

Ebből a négy elemből áll össze a 
CP/M rendszer. A BDOS (Basic Disk 
Operating System) sok funkciót tartal¬ 
maz, amelyek a tulajdonképpeni felhasz¬ 
nálói program és a különböző be/kiviteli 
készülékek közötti adatforgalmat bonyo¬ 
lítják. A BIOS (Basic Input/Output Sys¬ 
tem) veszi át az adatokat a BDOS-tól és 
eszközli a tulajdonképpeni adattovábbí¬ 
tást. A CCP (Control Command Proces- 
sor) felel a felhasználó beviteleiért. Ez ál¬ 
lapítja meg tulajdonképpen, hogy egy re¬ 


zidens, vagy egy tranziens parancs lett-e 
fölhívva. (Egy tranziens parancs végre¬ 
hajtása előtt a lemezről be kell tölteni az 
adott .COM állományt.) 

A ,,Basic’-nek a BDOS-szal s a 
BlOS-szal összefüggésben semmi köze 
sincs az általunk ismert BASIC-hez, míg 
ez utóbbi egy mozaikszó, előbbi magyarul 
azt jelenít: alap, alapvető. 

Idegen formátumok 

A CP/M egyik legnagyobb előnye a 
különböző CP/M számítógépek szoftver 
kompatibilitása. Lemezek cseréjére azon¬ 
ban az esetenként eltérő felírási mód miatt 
bizony nincs mindig lehetőség, ugyanis 


szinte minden gép rendszerspecifikusan 
osztja be a saját lemezeit. Vannak azon¬ 
ban olyan lemezmeghajtók, amelyek más 
.számítógépek formátumait (tehát az 
,,idegen formátumokat”) is képesek ol¬ 
vasni és fölülírni. Ide számítható a Com¬ 
modore 1570/1571-es meghajtója, amelye¬ 
ket már a gyárban fölkészítik arra, hogy 
az alábbi CP/M számítógépek lemezeit 
kezelhessék: Kaypro II. Osbome, Epson 
QXIO és a CP/M 86 alatt dolgozó személyi 
számítógépek. Speciális szoftverrel azon¬ 
ban szinte minden CP/M formátumot 
használni lehet, amely segíti az adatát¬ 
vitelt és helyet is takarít meg: Például 
a Kaypro IV formátum a 1571-gyel is 
majdnem 400 kbyte-ot képes ,,raktá¬ 
rozni”. 


NOVOTRADE-2C Kft. ÁRLISTA 


Hardverek 


C64 alapgép 


14 600 Ft 

ve 1541 drive 


16 600 Ft 

Datasette 


3 000 Ft 

Amiga 500 alapgép 


49 990 Ft 

Amiga 2000 alapgép 


125 600 Ft 

Amiga mause 


4 000 Ft 

C 1084S sztereómonitor 


32 000 Ft 

C 1802 monitor 


25 000 Ft 

C64 mouse 


3 500 Ft 

Amiga RF modulátor 


3 900 Ft 

Amiga tárbővító (512 Kb) 


8 000 Ft 

Amiga AT kártya 


47 675 Ft 

Amiga digitalizáló 


29 700 Ft 

C64 játékok neve 

Kazetta 

Lemez 

Chamonix Challenge 

499 Ft 

549 Ft 

Eddie Edwards Super Ski 

499 Ft 

549 Ft 

Eszkimó 

345 Ft 

— 

Hostages 

549 Ft 

599 Ft 

Impossible Mission II 

581 Ft 

668 Ft 

Diamont/I Want More 

— 

549 Ft 

Nautilus 

399 Ft 

— 

Ninja Testvérek 

399 Ft 

— 

Operation Neptune 

— 

599 Ft 

Prohibition 

499 Ft 

— 

Rettenthetetlen 

390 Ft 

— 

Rolling Twins 

399 Ft 

549 Ft 

Sim City 

— 

599 Ft 

Smaragdvár 

345 Ft 

— 

Space Knight 

340 Ft 

— 

Space Racer 

— 

549 Ft 

Tin Tin On The Moon 

— 

599 Ft 

Warlock Quest 

499 Ft 

549 Ft 

Waterpolo 

450 Ft 

— 

Xonox 

399 Ft 

499 Ft 


Hardverkiegészítők 


2 RCA kábel 

410 Ft 

3 RCA kábel 

575 Ft 

Hálózati kábel 

480 Ft 

Adatkábel (soros bús) 

360 Ft 

Antennakábel 

340 Ft 

Antenna váltókapcsoló 

490 Ft 

C64 Euro-kábel 

685 Ft 

Amiga Euro-kábel 

1250 Ft 

Ékezetes Eprom SP-180 

2545 Ft 

Ékezetes Eprom MPS 1230 

3500 Ft 

Mikrokapcsolós joystick 

1000 Ft 

Műszerész porszívó 

490 Ft 

C64 tápegység 

3500 Ft 

1541 tápegység 

2700 FT 

14" monofilter 

990 Ft 

14’ colourfilter 

1100 Ft 

Lemeztartó 3 db-os 5,25" 

99 Ft 

Lemeztartó 50 db-os 5,25" 

700 Ft 

Lemeztartó 100 db-os 5,25" 

820 fi 

Lemeztartó 10 db-os 3,5" 

160 Ft 

Lemeztartó 40 db-os 3,5" 

700 Ft 

Lemeztartó F80 db-os 3,5’ 

850 Ft 

Lemeztartó 140 db-os 3,5" 

1300 Ft 

Mouse pad 

245 Ft 

Festékszalag FX-1050 

675 Ft 

Festékszalag MPS-1230 

700 Ft 

Display monitorszemüveg 

750 Ft 


Viszonteladók! Felhasználók! 

Dyras festékszalagok 
nagy választékban és olcsón 
kaphatóki 
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Gépi kódú programozás 
Commodore gépeken 


(e+4, C16, 
VIC-20, C64, 
C116 és C128) 


Lapozzunk 


Elérkeztünk a memória lapozáshoz. 
C64 tulajdonosok talán tudják, hogy gé¬ 
pükben 64Kbyte RAM van, továbbá a 
KERNAL és a BASIC 16K, a szín RAM 
IK, a karaktergenerátor 4K, no meg akad 
I/O is. Szegény /tP a 16 címbitjével ennyit 
nem tud megcímezni. Persze, csakhogy 
kitalálták a memória lapozást. A 64K 
címtartományt felosztották olyan részek¬ 
re, ahol többféle memória lehet eltérő idő¬ 
pontokban. Annak eldöntésére, melyik 
legyen ott éppen, speciális I/O áramkörök 
szolgálnak. Egy ilyen I/O-ba íráskor mi 
határozzuk meg, hogy (biznyos korláto¬ 
kon belül) milyen területre mi kerüljön. 
Magát azt az I/O területet ami lapoz, sze¬ 
rencsére nem lehet máshova áthelyezni, 
vagy kikapc.solni (kilapozni). Mellékel¬ 
tük a gépek memória térképeit, melyeken 
feltüntettük az összes, a megadott gépbe 
helyezhető memóriafélét és azok elhe¬ 
lyezkedését a címtartományban. Az egy 
lapon elhelyezkedő memóriák általában 
egyfélék, vagy együtt kezelhetőek. A 
C128-hoz külön nem adtunk térképet, ez 
önmagában több lenne, mint az itteni 
összes. A C64 térkép 64-es üzemmódban 
viszont igaz rá. 

Lapozás tekintetében a C-gépek 
nagyon eltérnek, vegyük sorra a gépeket. 

A ve-20 tulajdonosok joggal kérdez¬ 
hetik, mi ez az egész, nálunk ugyanis nin- 
esen memória lapozás. A 64K címtarto¬ 
mány minden ré.szén csak egyféle dolog 
szerepelhet. Persze olyan itt is van, hogy 
üres egy terület, vagyis nincsen oda be¬ 
építve áramkör. 

C64-en sokkal szebb a helyzet. Itt a 
fiP-bc van építve egy I/O áramkör (8 bites 
párhuzamos Port, másnéven Processzor- 
Port). Ezen áramkör (mely létezik a C64, 
C-l-4 és a C128 (nP-iben is) a $0000 és 
$(XX)1 címen érhető el gyakorlatilag csak 
a $0(X)1 címet használjuk, ahonnan kiol¬ 
vashatjuk a jelenlegi memória állapotot, 
és beírhatjuk az általunk kívántat. Az alsó 
három bit számít csak. A 0. bit a BASIC-et 
kapcsolja, ha 1, akkor a BASIC-ROM, ha 
0, akkor az , ,alatta” lévő RAM látszik. Az 
1. bit ugyanígy működik a KERNAL- 
ROM-mal. A 2. bit az I/O terület (1) és a 
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karaktergenerátor ROM (0) közül választ. 
Ha mindhárom bit 0, akkor viszont a teljes 
címtartományban RAM van. 

A példaprogrammal a memória tet¬ 
szőleges részét is ki lehet listázni hexade¬ 
cimális és ASCII formában. A DUMP 
címke után állítja be a rutin ezt a eímet, 
ahonnan 256 byte-ot fog kilistázni. A 
LAPKOD címke után az általunk válasz¬ 
tott lapozókódot kell megadni. Fordítás 
után az X lapkód POKE6*4096-l-3,X-szel 
adható meg, indítás SYS6*4096. Példa 
kódok: 

$00 —) RAM mindenütt, 

$.36 -) BASIC-t-KERNAL-l-CHR, 

$37 -) BASIC+KERNAL-I-I/O. 


C-l-4-en egyszerű a lapozás, csak a 
ROM-okat lehet lapozni, az I/O mindig 
rögzített. A $FF3F címre írással (az érték 
közömbös) a ROM-ok kikapcsokxlnak 
(mindenhol RAM lesz). A $FF3E-re írás 
után pedig bekapcsolódnak a ROM-ok. Itt 
már van több variáció. A $FC00-FCFF 
címeken csak a KERNAL—ROM lehet, 
de a többi ROM címekre 4 féle ROM lap¬ 
ról lehet válogatni. Hogy ezek közül me¬ 
lyik legyen, azt a $FDD0-FDDF címek 
valamikén való írással leet eldönteni. Az 
adat itt is lényegtelen, a cím alsó négy bit¬ 
je számít, a 0. és 1. a $8000—$BFFF kö¬ 
zötti területre vonatkozik. Mindegyikre 
igaz: 
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00 bitek KERNAL-I-BASIC 
01 bitek 3+1 program 

10 bitek 1. cartridge lap (Cl) 

11 bitek 2. cartridge lap (C2) 

Pl.; STA $FDD2 a Cl-et ($8000-BFFF) 
és a KERNAL-t lapzza be. 

A példaprogramban a 0 és 15 közötti 
lapkódok a ROM-okon belüli lapozást je¬ 
lentik, 16—127-ig ezek ismétlődnek, 
128—255-ig pedig a RAM lapozódik be. 
Mindegyik példaprogram csak a listázás 
idejére kapcsolja át a memóriákat, mikor 
kilép BASIC-be mindent helyretesz. Ez 
szükséges, mert pl. mindegyik gép el¬ 
száll, ha csak RAM van belapozva. 

A programokban van egy pár érdekes 
rutin (pl.: hexa kiírás) ezeket talán érde¬ 
mes egyénileg kielemezni. Jó észbe tarta¬ 
ni, hogy az ADC utasítás a C flaget is hoz¬ 
záadja az AC-hoz, így ne lepődjünk meg, 
hogy a betűk és számok közötti távolság 
ASC ("a") - ASC ("9") = 7, de egy 
BCC-s ugrás után csak 6-ot ad az AC-hoz 
a rutin. Ez a 6 végül is 7, mert ha a BCC 
NEM TEUESÜL, akkor a C=l! 



o 

itsa 

lISS 




; p u+ " 0demo4—c-» 4. src 
/ 


o 


00003 

0000 




* - í-6000 




00004 

6000 

4c 

61 

60 

■j mP dumP 


0 

sj 

00005 

6003 

00 



Ptf- = ti 4 



o 


6003 




1 5.P Kod. b^’t 0 


o 

0000? 

6004 




/ 0= b 5.3 ic+K.ef'n.5.1 





6004 




; 5= '■ :3+ 1 '• 


o 

o 

00009 

6004 




; 10= C5.rfcr id3e ttl 


000 1 0 

6004 




; 10= c..3.rtr id3e #2 




0001 1 

6004 




; 128-255= r-s.ro 


o 

o 

00012 

6004 







00013 

6004 

43 



hexb'/t Ph5. 



o 

00014 

6005 

4^. 



Isr .5. 


o 

00015 

6006 

4-». 



1 St' -5. 



00016 

6007 

4.J. 



Isr .5. 



o 

00017 

6008 

4-5. 



Isr 5. 

; felső 4 bit 

o 

00013 

6009 

20 

0f 

60 

•isr hexchr 




00019 

600c 

68 



P 1.5. 



o 

0ÉI020 

600d 

29 

0f 


.5.nd #í0f 

;.5.1s 6 4 bib 

o 

00021 

600f 

c9 

0.5. 


hexchr cmP ttlO 




00022 

6011 

90 

02 


bee n.5.3V' 


o 

o 

00023 

6013 

69 

06 


■5. de #6 

/ 7 < -eb .5.d hozz.#. 

00024 

6015 

69 

30 


n.5.3X 5.de #''0'’ 

;3z.#.m le3Xen 



00025 

6017 

20 

d2 

ff 

.131' 4.ffd2 

i ít'.íuK Ki 

o 

o 

00026 

601 .a 

60 



rt3 


00027 

601b 




/ 




00028 

601b 

.5.5 

15 


1 i ridufrt 1 d 5. P br-r 1 

; e3y sor ír .ls s. 

o 

o 

00029 

60 Id 

20 

04 

60 

.ísr hexbxt 



JÚLI-AUGUSZT. “20 

































TÁJOLÓ 




000:313 

6020 .i.5 

14 



ld.9. 

p tr 


0 


0003 1 

66122 26i 

04 

60 


ist" 

hex.by+. 

p: iírá.s 



00032 

66125 9,0 

00 



Idv 

#0 



o 

00w3:3:3 

6027 .9.9 

20 


C1K. l 

1 d 9. 


; sxoK.öz 

0 

00034 

6029 20 

d2 

+ + 


.jsr 

t+ + d2 




000:35 

602c 20 

í‘'e 

60 


isr 

be 1.9.P 


0 

L 

000:36 

66i2t' bl 

14 



1 d 9. 

CPtr ;• /V 

; 9.d.9,t elhoxls 


000:37 

6031 20 

76 

60 


■í Br 

K. i 1.9.P 




000:3£! 

661:34 20 

04 

60 


.jsr 

hex.byt, 

; hex..9. Kiír is 

0 

U 

000.39 

60:3 7 cS 




i. nv 




00040 

60:38 c0 

08 



c.P y 

tt8 



L- 

0004 1 

66i: 3.9. dO 

eb 



bne 

C l. K. 1 


0 

0t_H042 

60i’5»z -5.8 

20 



ld.9. 

#32 



00043 

60:3e 20 

d2 

f f 


JSt' 

«•■++ d2 



o 

00044 

66141 -9.61 

00 



löy 

#0 


0 

00045 

6043 26) 


60 

ciK2 

.1 sr 

be 1.9.P 



00046 

6046 bl 

14 



ld.9. 

<'.P t.r > , y 

; .9.d.9.t el hoz is 


o 

00047 

6048 20 

76 

60 


.1 sr 

K i 1.9.P 


0 

00043 

604b 29 

7 + 



.9.nd 

#.Í7+ 




00049 

604d c9 

20 



cmP 

#3:20 


0 

c 

00050 

604f bO 

02 



bcs 

lolesz 



0005 1 

6051 9.5' 

2»s 



ld.9. 





00052 

6053 20 

id2 

+ + 

iolesz: 

■íbv 

4 + + d2 

■ y i 1 ir-9.3 

0 


00053 

6056 cS 




íny 




00054 

6057 cO 

08 



cp y 

#8 



u 

00055 

6059 dO 

e8 



bne 

c i, ^',2 


0 

00056 

605b -9.9 

0ld 



1 d 

#13 



00057 

605d 20 

d2 

f f 


.jsr 

4' + + d2 



U 

00053 

6060 60 




rt.3 



0 

00059 

6061 



/ 





00060 

6061 .9.9 

00 


durúP 

1 d-^. 

#0 



Ü 

00061 

606:3 85 

14 



St.9. 

P tr 


0 

00062 

6065 .9.9 

81 



ld.9. 

#4-81 



0|.J03:3 

6067 8b 

15 



3 6-^. 

P tr+1 



o 

0006:4 

€^088 20 

Ib 

60 

c i K 1 u-3 

■) 3r 

1 i ndt.-tfrt 

; soronKén+w^ 

0 

00065 

606c 18 




c 1 c 


;S byte 



00066 

606d 9.5 

14 



1 d.9. 

P tr 



u 

00067 

606+ 6S' 

08 



.9.>3c 

#8 


0 


00068 

6071 85 

14 



S+. 9. 

P tr 




00069 

6073 dO 

+ 4 



brte 

c i K1US 


0 

o 

00070 

6075 601 




rts 




0007 1 

6076 



J 






00072 

6076 8d 

3e 

+ + 

K. i 1 9.P 

S+,.9. 

4’.+ f 3e 

/ eredet i i 11.9.P ot 

0 

c 

0007:3 

607S' 8d 

dO 

+ d 


S t 3. 

f.+ dd0 



013074 

607c 58 




>r 1 i 




u 

00075 

607d 60 




rts 



c 

006176 

607e 



t 





610077 

607e 78 



t)*? 1 •3>.P 

30 1 




o 

0610 78 

6017+ 9.d 

03 

60 


l d 9 . 

1 9.P P’.od 

; d 1 memor i 9. 

0 


00078 

6082 00 




p hP 


; i. 11P ot 



00080 

608:3 29 

0 + 



.9.nd 

#40+ 



o 

6161081 

6085 .9..9. 




t. 9.x 



0 


00082 

6086 9d 

dO 

+ d 


3t.9. 

4+ ddO 1 x 




Í/H3083 

600:9 28 




P IP 



0 

c 

00084 

608.9. 10 

04 



bP 1 

t'om 



006185 

608c 8d 

3+ 

+ + 

r 9.ni 

3t-5. 

4+ + :3+ 




6113086 

608+ 60 




rts 




o 

00087 

6090 8d 

:3e 

+ + 

rom 

3 1 ■». 

4+ + :3e 


0 


00088 

609:3 60 




r 13 




o 

ef")d of 

9.SBer«>bl'. 

/ 1 

error • 

count = 

00000 


0 

o 

be 1 i.P 

607e 


c LK2 

60 

1 

ciKl 6027 

c i K. 1 US 6069 

0 

dump 

6061 

hexbxt 

6004 

hexchr 600+ 

iolesz 605:3 


K i l .J.P 

6076 


l .9.P Kod 

600:3 


lindum 601b 

n.9.3y 6015 


r 

Ptr 

01014 

1 

r 

6'08»— 

rorci 6090 


0 
















o 


o 


o 

ISSii 

SiSi 




; P ut " tadenio4 
/ 

■-c64. src 

O 


00003 

0000 





# = 

Í.6000 


0 

00004 

6000 

4c 

61 

60 


-jftlP 

dumP 

O 

00005 

6003 

00 



Pbr 

= 

sr.l4 


, 

o 

00006 

6003 




1.5.P K.od. 

bvt 

0 

O 

00007 

il:,O04 

48 



hexb'/t 

P h-s. 



00008 

6005 

4-5. 




Isr 

5. 


o 

00009 

6006 

4-5. 




Isr 

-5. 

o 

000 1 0 

6007 

4.5. 




l-sr 

5. 


000 1 1 

6008 

4.5. 




1 sr 

-5. 


o 

000 1 2 

6009 

20 

0 t' 

60 


-jsr 

he7í.chr 

o 


00013 

600c 

68 




P 1 5. 



000 1 4 

600d 

29 

0 +' 



5.nd 

#í«.0f 


o 

00015 

6 O0f 

c9 

0-5. 


hev.;chr 

cmP 

ttl0 

o 


00016 

6011 

90 

02 



bor. 

ns.g';-' 



00017 

6013 

69 

06 



-s.dc 

#6 


o 

000 1 8 

6015 

69 

30 


na.g';'' 

5.dc 

- 0-- 

o 


000 1 9 

6017 

20 

d2 

ff 


-j-sr 

í f f d2 



00020 

601-5. 

60 




rts 


o 

o 

00021 

601ta 








00022 

601b 

-5.5 

15 


1 i nd<.jrft 

1 d 5. 

p tr+1 


o 

00023 

601 d 

20 

04 

60 


-j St' 

he7<-.b';''t 

o 

00024 

6020 

-5.5 

14 



1 d-5. 

p tr 


00025 

6022 

20 

04 

60 


-j sr 

he7<;b';''t 


o 

00026 

t'025 

-5.0 

00 



Idx 

m 

o 


0002 7 

6027 

-5.9 

20 


CiK.l 

ld.5. 

tt.32 


00023 

6029 

20 

d2 

ff 


j sr 

í f f d2 


o 

00029 

602c 

20 

76 

60 


.j sr 

bel .5.P' 

o 


00030 

6021‘ 

bl 

14 



1 d 5. 

CP tr > / y 



00031 

6031 

20 

7f 

60 


-Tsr 

K. i 1.5.P 

o 

o 

00032 

6034 

20 

04 

60 


.isr 

hex'.byt 


00033 

6037 

cS 




i.r<V 




f’'0034 

6038 

C0 

08 



C.P 9 

#8 

o 

o 

00035 

603-5. 

dO 

eb 



bne 

c i 1< 1 


00036 

603c 

-5.9 

20 



ld.5. 

#32 


o 

00037 

603>? 

20 

d2 

ff 


■i sr 

íT-f f d2 

o 

00038 

6041 

5.0 

00 



1 dv 

#0 


00039 

6043 

20 

76 

60 

c i k2 

-7 sr 

be 1.5.P 


o 

00040 

6046 

bl 

14 



ld5. 

CPtr>/y 

o 

00041 

6048 

20 

7t 

60 


-isr 

K i 1.5.P 


00042 

604b 

29 

7f 



5.rid 

#.í.7f 


o 

00043 

604d 

c9 

20 



cmP 

#í.20 

o 

00044 

604f 

b0 

02 



bcs 

70lesz 



00045 

6051 

-5.9 

2 e 



ld.5. 

#'•.'• 


o 

00046 

6053 

20 

d2 

ff 

.7 0 lesz 

-isr 

ípf f d2 

o 


00047 

6056 

cS 




i. nv 



o 

0w;i048 

6057 

C0 

08 



CP V 

#8 

o 

00049 

6059 

d0 

e8 



bt'^e 

cíp:2 


00050 

605b 

-5.9 

0 d 



1 d 5. 

#13 


o 

00051 

605d 

20 

d2 

ff 


-7 St' 

íf fd2 

o 

00052 

6060 

60 




rbs 



00053 

6061 




/ 




o 

00054 

6061 

-5.9 

00 


dumP 

ld.5. 

#0 

0 

00055 

6063 

85 

14 



St.5. 

P tr 


00056 

6065 

-5. '9 

dO 



1 d.5. 

#t.d0 


o 

00057 

6067 

85 

15 



st.5. 

P tr+1 

o 


00058 

6069 

20 

Ib 

60 

CiK1US 

.7sr 

1 indum 



00059 

606c 

18 




ele 



o 

00060 

tf06-d 

.5.5 

14 



1 d.5. 

Ptr 

o 


00061 

606f 

69 

08 



.5.dc 

#8 


o 

00062 

6071 

85 

14 



st.5. 

P tr 

o 

00063 

6073 

dO 

f 4 



brie 

C i K. 1 U S 


013064 

6075 

60 




rts 



o 

00065 

6076 




/ 



o 

00066 

6076 

78 



be 15.P 

se 1 



00067 

607?' 

48 




Ph.5. 



o 

0006^8 

6078 

-S.d 

03 

60 


1 d-5. 

1.5.P Kod 

o 


0006SI 

607b 

85 

01 



st.5. 

:í-.01 


00070 

607d 

68 




P 1-5. 



o 

00071 

607>-5 

60 




rts 


o 

00072 

60 ?" 




/ 




00073 

607'f 

48 



K i l .5.P 

Ph.5. 



o 

00074 

6080 

.5. '9 

37 



1 d 5. 

#.-ir.37 

o 


ju^^ueus^ 22 




SZOFTVER 


a 


00075 

60CÍ.Í. 8 

5 01 

sb.í. íPOl 



O 

80076 

6084 6i 

O 

P 1 í. 




00077 

6085 58 

cl i 



O 

00078 

6086 60 

t"' 



étid of 

•^.3 ■3’2‘n'llD 

IV'/ error count = 

00000 



o 

be 1 !».P 

6076 

c i K.2 604:3 

C i K. 1 

6027 

ciK.lus 606S' 


dumP 

6061 

heKb',''t 6004 

hev.chr 

600f 

.jól esz 605:3 

o 

Ki l.J.P 

6071 

1 a.P Kod 600:3 

1 i fidi.4m 

601b 

ro.'SV 6015 



O Ptr Ö014 


Még többet ésszel! 


III. rész 

Kezdjük a tartozásommal, nézzük meg, hogy lehet egy cik¬ 
lust elhagyni, abból kilépni. A kérdés természetesen arra az 
esetre szól, amikor valami másodlagos feltétel teljesülésekor a 
ciklust mintegy megszakítani akarjuk. 

Vegyünk egy nagyon egyszerű ciklust! (1. pld.) Ezt szeret¬ 
nénk megszakítani, ha a kezelő leüt egy billentyűt. Tehetjük ezt 
minden cifrázás nélkül, sima kiugrás.sal (2. pld.). Lehet egy ki¬ 
csit finomítani is, az előző példa ekvivalens átszervezésével (3. 
pld.). Ez persze csak akkor oldható meg, ha a megszakító felté¬ 
telt a ciklusmag végén találjuk. Mondhatjuk azt is, hogy a segéd¬ 
feltétel hátultesztelő módra van elhelyezve. 

Igazából ez a változat már jó is, ennél rövidebben nem is 
lehet megcsinálni, c.sak sajnos nem elég S7.ép. A teljesen struktu¬ 
rált szerkezetű programokban ugyanis egy ciklusból egyetlen 
ponton szabad kilépni, a főfeltételnél. (Más kérdés, hogy akkor 
mire jó a BREAK, EXIT stb. utasítás.) Természetesen azért, 
hogy a szerkezet ne lehessen zavaros. A mi esetünkben ennek 
nincs is akadálya, ahogy a 4. példa mutatja. 

Keményebb a dió, ha az 5. példát .szeretnénk kiugrás nélkül 
átírni úgy, hogy a program persze pont ugyanazt csinálja, amit 
addig. Tehát egy file-ból másoljon át legfeljebb száz karaktert 
egy másikba, de az utolsót már ne. Kínos dolog, hogy az ST érté¬ 
két az írás megváltoztatja, azaz ezt tárolni kell. Hadd hívjam fel 
a figyelmet a 6. példa 7. sorában levő IF-re. Enélkül a megoldás 
eltérne a szándékunktól. 

Ez a jelzős (F) trükk több feltétellel és bonyolultabb szerke¬ 
zetre is működik. Ez nagy.szerű, hiszen így megtarthatjuk a már 
felszentelt elöltesztelő ciklus alakzatot. Jól látszik azonban, 
hogy ez a megoldás nagyon pazarló. Több helyet is foglal (5 byte- 
tal), és lassabb is. Tekintsünk el attól, hogy ebben a példában 
úgyis elég lassú a ciklus a sok file-művelet miatt. Lassabban ér¬ 
tékeli ki a ciklusfeltételt, egy plusz vizsgálatot kell írás előtt csi¬ 
nálnia, valamint kiszállás előtt feleslegesen hajtja végre a 
7—8—4. sorokat. És persze ha nem fér el a ciklusmag második 
fele az IF-ben, akkor megint cselezni kell (Id. az előző számban). 


Nem mindig tökéletes tehát az sem, ha a programot a 
strukturálás elveihez ragaszkodva írjuk meg, hiszen ezt a 
BASIC valóban nem támogatja túlságosan. A szubrutinokra való 
tagolás általánosan célravezető, sőt kívánatos lehetne. Érdekes 
például, hogy a strukturálás ortodox hívei szerint egy elágazás 
ágai nem találkozhatnak később. Ez azt jelenti, hogy a program 
IF utáni részét mindkét ágba be kéne préselni, persze szubrutin 
(lejárás) alakjában. Még ezt is meg lehetne valósítani, de az 
interpreter lassú és a tár sosem elég. Vagyis időnként bizony el 
kell hagyni a szabályos szerkezetet egy szabálytalan de optimális 
kedvéért. 

Csakhogy ez nem azt jelenti, hogy mindent .szabad. Annak 
soha semmi akadálya nincs, hogy a program logikus sorrendben 
és célszerű modulokból épüljön fel. A modulokon belül alkal¬ 
mazott rafinált gyorsító trükkök pedig nem zavarhatják a prog¬ 
ram általános képét. A kezdők kisebb programjaiban nem na¬ 
gyon lehet a .sebesség olyan fontos, tessék tehát előbb jól beleta¬ 
nulni a hagyományos módszerekbe, aztán majd jöhetnek az 
egyéni figurák. 

A FÓR ciklus megszakítására máskor még visszatérek, 
most viszont beszéljünk másról. Az előző rész 10. példájához fel¬ 
tettem két kérdést. A 7. példa a javított változatot mutatja be. 

A szerző azzal próbálkozott, hogy az S értékre támaszkodva 
a kiírás hosszát kurzorvezérlőjelekkel kompenzálja. Ha kipró¬ 
bálta volna, láthatta volna, hogy rosszul. A háromjegyű számok¬ 
hoz rendelt Z$ rossz, de a legnagyobb baj az, hogy a 100 és az 
1(X)1—9999 közötti értékekhez egyáltalán nincs megfelelő Z$ 
rendelve. Ilyen esetekben a Z$ az előző értékét tartja meg, ami 
nagy hiba. 

Többek között az különbözteti meg az amatőrt a programo¬ 
zótól, hogy az utóbbi minden eseményhalmaz minden lehetséges 
állapotára felkészíti a programját. Más szavakkal előre végig¬ 
gondolja, hogy a programban minden változó minden lehetséges 
értékre meg van-e határozva a tennivaló. Nem vitás, ehhez gya¬ 
korlat kell, de egyáltalán nem lehetetlen. Ugyanez a körültekin¬ 
tés szükséges ahhoz, hogy a programot a készítője megfelelően 
tesztelje. Éz nem egyszerű kipróbálást jelent, hanem bevitelnél 
meg kell adni minden lehetséges fajta adatot, el kell jutni minden 
lehetséges programágra, és el kell követni minden lehetséges ke¬ 
zelői hibát. Csak ezek után mondható, hogy a program (valószí- 
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1 1=0 

2 IF 1=100 THE0 6 

3 PRINT I: 1=1+1 

5 GOID 2 


1 1=0: F:í:="'‘ 

2 IF 1=100 THEW 6 

3 PRIMT I: í = I +1 

4 GET FÍ2 IF Ff>‘"’ THEN S 

5 GOTO 2 
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4 GET F:*:; IF F:3::="" THEH 
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1 1=0; Fa;="" 
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5 GOTO 2 
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5 GET #2,0:t: 1 = 1 + 1 
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4'ÍF 1=100 OR F THEN 9 
b F=ST 

7 IF F=0 THEN PRIN1lt3, Aí; 


0 S= I NT RNO < 1 :> :ii 13000 > +20 

30 IF S<100 THEN 2:í="M" 

31 IF S)=100 0NÜ S<100e THEH ZT="" 

::2 IF S>=1000 AND 3< 10000 THEH Zf="li|" 
;i3 IF :=;>= 10000 THEN 
34 PRINT ‘‘□SirFiS;''illiD'it' " Zst 
99 HAIT 197,63: GOIO 0 


< 8. + ) 

30 IF :3<100 THEN Zá?="l?|" : GOTO 34 

31 IF :E;<1000 THEH Zí="": GOTO 34 

32 IF S< 10000 THEN Z:í=''sj|" ; gqto 34 

33 Zá:=‘'i||iiij|ji" 
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10-33 

14 PRINT "ZEIiiil" .: LEFTÍÍSTRÍ ÍS::> + "D“I? " , 8:> 


nűleg) hibátlan. Hadd ajánljam e tanulságokat a jövő programo¬ 
zóinak figyelmébe. 

Nos, tehát át kellett javítani az intervallumok határait, ahogy 
a 7. példában látható. Ezzel járt a Z$ értékeinek kiigazítása is. 
Nem biztos, hogy feltűnik, de a 34. sorban a DATA után két szó¬ 
köz is kellett, hiszen ötjegyű S esetén ezekre a kurzor visszalép. 

Ha az S például 50, akkor nem kellene még három IF-ben 
megvizsgálni az értékét. Az új változat, amely egy 
IF...THEN...ELSEIF... szerkezetet valósít meg, kicsit rövi- 
dcbb, és gyorsabb is (8. pld.). 

Gyanús ez a szabályosság. Úgy tapasztaltam, hogy ha több 
sor valami szabályos, ismételhető jelleget mutat, akkor szinte 
biztosan felválthatók valami jóval egyszerűbb, de legalább rövi- 
debb változattal. Ez itt is igaz. Mert mit is akarunk a géptől? írja 
ki az S-t, mögé a DATA rövidítését és szóközöket, az egészet hét 
karakter hosszan. (Az előjel-szóközt az előző sor végére írat¬ 
juk.) Célszerű lehet, ha a géppel pontosan azt csináltatjuk, 
ahogy a feladatot elmondjuk (9. pld.). Hát lehet ennél egysze¬ 
rűbb megoldás? 

Lehet. Az sem árt, ha a feladatot megpróbáljuk nagyon egy¬ 
szerűen elmondani. Például; írd ki az S-t, a DATA-t, és a hetes 
oszlopba a csillagot, ugyanis az eddigiekkel oda írtuk (10. pld.). 
Most aztán tényleg kész. 
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Kérlek kedves Olvasó, lapozd tel a 92/1. számot a 8—9. ol¬ 
dalon. Itt egy egyébként nem rossz program részlete látható, fel¬ 
kínálva néhány iskolapéldát az ésszerűsíthető megoldásokra. 

Először egy szembeötlő hibáról, a 187—188. sorokban. A 
szerző minden jel szerint elfelejtette, hogy a C64, amelyre a 
program készült, csak az első két karakterig azonosítja a változó¬ 
kat. Vagyis ERŐ = ERL. Gyermeteg hiba, amely elkerülhető, 
ha csak kétkarakteres neveket használunk. Egyébként a program 
tesztelése sem árthat. 

Nem sok segítséget kaptunk a programban való tájékozó¬ 
dáshoz, de erről már beszéltem. Ki kell azonban fejeznem el- 
szörnyedésemet a hatalmas ugrások miatt (pl. 268—275). Nem 
lehetett volna ezeket szubrutinokba csomagolni? Érdekes lenne 
egy térképet készíteni a program útvonalairól, ott aztán jó nagy 
lenne a gubanc. 

Valahogy nem elég népszerűek a szubrutinok, hasznossá¬ 
guk ellenére. Lehet, hogy nem mindenki érti a használatukat, 
ezért erről majd még mesélni fogok. Most jöjjön a búcsúkérdés. 

Az említett program sok skalár változót kezel egységes mó¬ 
don (pl. 228—239, 177-188, 194-205, 208-219). Hogy lehet¬ 
ne az említett szakaszokat egy-egy sorral helyettesíteni? 

Hódi Gyula 
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DIGIT — digitális áramkör 
analízis program 


Az első teendő a „GRAPHICS BASIC” segédprogram be¬ 
töltése és indítása. Utána a „DIGIT” programot olvassuk be és 
indítjuk el. Ekkor két lehetőség között vála.szthatunk: új áram¬ 
kört állítunk ös.sze, vagy egy régebben készítettet tíiltünk be 
íloppyról vizsgálat céljából. 

A programot az egyes joystick csatlakozóról vezérelhetjük. 
Most nézzük hogyan készíthetünk el egy áramkört. A képernyő 
alján látható alkatrész készletből választhatunk. A kurzort az il¬ 
lető alkatrészre visszük és a tűzgombbal kiválasztjuk. Az alkat¬ 
részt a vála.sztási me7.őből kivisszük. Körülbelül a képernyő kö¬ 
zepén fog megjelenni. A megfelelő helyre léptetjük és a tűz¬ 
gombbal rögzítjük. 

Miután az összes szükséges elemet elhelyeztük, az össze¬ 
köttetések létrehozása következik. Ehhez vigyük a kurzort a bal 
alsó .sarokban látható nyílra, majd tűz. Most a nyíl lesz a kurzo¬ 
runk. A nyilat vigyük egy olyan elem kimenetére, melyet vala¬ 
melyik következő bemenettel össze akarunk kötni és tűz! Most 
a nyilat arra a bemenetre visszük, melyet a kiválasztott kimenet¬ 
tel össze akarunk kötni, és tűz! Az összekötést a gép automatiku¬ 
san elvégzi. 

Az összes szükséges összekötés létrehozása után vigyük a 
kurzort a bal oldalon látható nagy ,,E” betűre, tűz! A program 
most ellenőrzi, hogy hagytunk-e üresen bemenetet, ha igen, 
közli a kapu helyét, pótolhatjuk a hiányt. 

Ellenőrzés után kéri a bemeneti változók értékét, a kiértéke¬ 
lés következik. Az egyes kapuk kimenetének logikai állapota az 
illető kapu fölé lesz kiírva. 

Újabb választásra nyílik lehetőségünk: 

— új bemeneti változókat adunk meg, 

— nyomtatjuk az áramkört, 

— floppyra mentjük az áramkört, 

— új áramkört készítünk, 

— befejeztük a munkát. 

Ha az áramkör bevitelénél hibát vétünk, a program futását 
szakítsuk meg és indítsuk újra, a bevitelt élőiről kell kezdeni! 

A használt tíz SPRITE a program megállítása után a 
,,GRAPHICS BASIC” EDIT funkciójában megtekinthető. 

A DIGIOOO file a program által használt SPRITE-okat tar¬ 
talmazza. A tíz SPRITE képének alapján a ,,GRAPHICS BA¬ 
SIC” EDIT — SPRITE .szerke.sztő — funkciójában a SPRITE- 
ok pillanatok alatt előállíthatók. Kilépve a szerkesztőből a SPRI¬ 
TE SAVÉ 1, 10 ,,DIGIOOO”, 8 parancs kiadásával a lemezen lét¬ 
rehoztuk a szükséges fde-t. 

A „GRAPHICS BASIC” kezelési leírása a „1001/1 JÁTÉK 
C64/128” című könyvben megtalálható. 

Tisztelettel: 
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o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


82 HEXT Z. 

83 HEXT I 
500 HIRE8 

505 15PRIHT RT 1,5 XVSIZE. 8,6 "DIÓIT" 

510 ORRINT RT 5,12 XVSIZE 1,3 "OIOITRLIS fiRRMKORELENZO PROORRM" 

520 OPRINT RT 3,17 XVS1ZE1,2 "KÉSZÍTVE’ SZILROVl DEZSŐ BEKESCSRBfl" 
530 OPRINT RT 14,21 XVSIZE 1,1 "CTOVRBB-TUZ!>" 

600 IP J0V<;i>C>-5 THEN 600 
610 CLERR 
700 TEXT 
710 PRINT'Tr 

720 PR INT RT 2,10 "RRRN103R FLOPPVROL, VRGV UJ RR.flMKOR?" 

730 PRINT RT 18,12 "<;F/U>" 

740 GET RT 

750 IF fiír = "F" THEN 14000 
760 IF RT="IJ" THEN 801 
770 GOTO 740 

801 BOX 22,0 TO 318,29 

802 VEXT FROH 1 TO 1 


810 

OPRINT 

RT 

6, 19 

XVSIZE 1,2 "1" 

811 

OPRINT 

RT 

6,14 XVSIZE 1,2 "2" 

812 

OPRINT 

RT 

6,9 XVSIZE 1,2 "3" 

813 

GPRINT 

RT 

6,4 ; 

><VS1ZE 1,2 “4" 

ftS0 

GPRINT 

RT 

9,2 XVSIZE 1,1 "BE" 

85 i 

GPRINT 

RT 

14,2 

"FI" 

852 

GPRINT 

RT 

21,2 

“B" 


GPRINT 

RT 

27,2 

" C " 


GPRINT 

RT 

f ^ 

"D" 

855 

GPRINT 

RT 

36,2 

;'Ki" 

857 

GPRINT 

FO¬ 

2, 14 


85Pi 

GPRINT 

RT 

2, 15 


85'3 

GPRINT 

RT 

2, 16 

"1 D" 

860 

GPRINT 

RT 

2, 17 

"L E" 

861 

GPRINT 

RT 

2, 18 

"R Z" 

862 

OPRINT 

RT 

2, 19 

“0 S“ 

863 

OPRINT 

RT 

2,20 

"V O" 

864 

GPRINT 

RT 

2,21 

" l" 


B=1’Z=0 



845 

SPRIVE 

1 : 

SHRF'E 

10 

846 

SPRITE 

I 1 

COLOR 

1 

950 

FORI =51 

TO 17; 

2 STER 40 

955 

SPRITE 

1 1 

ON R V 

71,1 


956 COPV SPRITE 1 TO HÍRES 

957 ne;”;t I 

1000 FÓR 1=1 TO 8 
1005 SPRITE. I COLOR 1 

1010 SPRITE I SHRPE I 

1020 SPRITE I OM RT I»35,24 

1030 COPV SPRITE I TO HÍRES 

1040 SPRITE 1 OFF 
1100 NE'.’ÍT I 
2000 X=150’V=50 

2005 PR INT "VJ" 

2006 PRINT RT 2,1 "ELENKl lELOLES/VEGE = CR-NVILRfi--TUZ!/" 
2010 H=RBS <• -IOV < 1 > > 

2012 Z=Z+1’1F Z=15 THEN B=Ö 
2014 IF .JOVC i;'=5 THEN B=1’Z=0 
2020 X=X + B*: C N=4 > - <. N=6 > 

2025 IF XC0 THEN X=0 

2026 IF X>296 IHEN X=296 
2030 v=v+BT <; <; N=2 > - <; n=s > > 

2035 IF VC24 THEN V=24 

2036 IF V>190 THEN V=190 

2040 IF .JOV'::i> = --5 RND V<30 THEN OOSUB 3000 

2045 IF 1=8 THEN 5000 

2050 SPR.I IE 7 ON RT X, V 

2060 GOTO 2010 

3000 I=tNT-:;X/35> 

3005 IF I>6 OR ICl THEN RETÜRN 
3010 SPRIVE 7 OFF 
3020 SPRITE I ON RT X,V 
3030 N=RBS':;.JOV<: 1 > ;■ 

3032 Z=Z+1’IFZ=15 THEN B=8 
3034 IF .TOVC 1>=5 THEN B=1’Z=0 
3040 X=X+B+ <; <; N=4 > - <: N=6 > > 

3045 IFX’::0 IFIÉN X=0 

3046 IFX’,-296 THEN X=296 
3050 'i'=V+B4:''. <'.N=2>-<N=8> > 

3055 IF V::24 THEN V=24 

3060 IF' V.>50 THEN GOSUB 3600 

3070 IF V<30 RNO INT<;X/35> = 7 THEN SPRI VE 1 OFF ' RETURN 

■5500 130T0 3020 

3600 X= 150 ’ S‘= 100 

3605 SPRITE 1 COLOR 3 

3610 SPRITE I ON RT X,V 

3620 N= RBS <: .1OV v 1 > 

3630 X=X+50+<: <11=4 >-<;n=6 > > 

3635 IF XC100THEN X=100 

3636 IF X:>250 THEN X=250 
3640 V=V+40* <: <. N=2 > - < N=8> 

3642 IF V>180 THEN V=180 

3643 IF .JOV<l>=-5 THEN GOSUB 4000 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 
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o 


IF H=f(B8<; jrOV<i;'> THEH 3643 

o 


3660 

IF V<30 THEH RETUF.H 


o 

36 ('0 
4000 

GOTO 3610 

RE.M 

o 


4003 

VV=(;V-20>/40 


o 

4004 

XX=<.X-50>/50 

o 

4005 

IF •(<;xx.vv>í:>0 theh returu 


40016 

SFRIIE I COLOR 1 



4010 

COPV SPRITE I TO HÍRES 


o 

4»'“i£í7i 

SPRITE I COLOR 3 

o 


4050 

TCXX.VV>=I 



4100 

REIURH 


ü 

5000 

RÉM 

o 

5001 

SPRITE 2 SHflPE 8 


5002 

PRIHT"n" 



5003 

PRIHT ftT2, 1 •• ÖSSZEKÖTÉS i /VEGE ■ CR- ' E' BET0RE-TU2 1 / " 

o 

o 

50106 

GPRIHT RT 2,9 XVSIZE 4,5 "E" 


5007 

\ 1 = 0 



5008 

SPRITE 7 OFF 


o 

5009 

H=RES<: JOVi; l > > 

o 

5010 

Z=Z+iaF Z=15 THEH B=8 


5020 

IF JOVC1>=5 THEH Z=0=B=1 



5030 

X=X-*- B* 1. <■ H=4 > - <• H=6 > 

o 

o 

5035 

IF ^ÍC0 THEHX=0 


5036 

IF X>296 THEH X=296 



5040 

V=V+Bif: < < H=2 > - < H=S > > 


o 

5045 

IF V:>190 THEH V=190 

o 

5046 

IF V<41 THEH V=41 


5050 

SPRITE 8 OH RT X,V 


o 

5060 

IF J0V<'.l>=-5 RHÜ U=0 THEH GOSUB 7000 

o 

5070 

IF J0V<l>=-5 RHD U=1 THEH GOSUB ZlOO 


5075 

IF JOVÍ. l>=-5 RHt3 X>16 RHO X<48 RHÜ V<128 RHD V>88 THEH GOTO 7500 


o 

5060 

IF U=3 THEH 5000 

o 

6500 

GOTO 5009 


700V3 

H1=0'H2=0 = W=0:H3=0 



7005 

SPRITE 1 SHRPE 9 


o 

7010 

•V V= c v,-40 > -1 HT <; V,''40 :• 

o 

7020 

IF VVC.l OR VV:'.35 THEH RETURH 


V030 

Hl = IHT<;V/40> 


o 

7040 

XX= <: X/50 > - I HT <; X/50 > 

0 

7050 

IF XX<.38 OR XX>.58 THEH RETURH 


706-61 

W=IHT<.X/50>-l 


o 

7063 

IF HC0 THEH RETURH 

o 

7065 

IF wí:>0rhüt<:w,hi>=0 iheh returh 


7070 

SPRITE 1 OH Rí 14,180 



7071 

SPRITE 2 OH RT X,V 


o 

7075 

U=U+ 1 

o 

7080 

RETURH 


7100 

XX=C.X/50>- IHT <;X/50> 


o 

7110 

IF XX<0 OR XXC.B THEH RETURH 

o 

7120 

S=IHT<.X/50> 


7125 

IF T<;S, lHT<;V/40> >=0THEH RETURH 



7130 

IF S>W+1 OR SOW THEH RETURH 


o 

7140 

VV=C.'i',-'40>- IHT <; V/40 > ‘ H3= 1 HT< V/40 > 

ü 

7145 

IF VV>.15 RHD WC. 3 RHO CTCS, H3>=5 OR TCS,H3>=6> THEH 7270 


7150 

IF'.'V:’. 025RHDVVC. 175RHDC T <S, H3 > 05RHDTCS, H3>06 > THEMH2=2i« IHTC. V/40 >-1 = U=U+1 


o 

7160 

IFVV>. 275RH0VS'<. 425RH0>:;T<.S, H3>C>5flHDT<.S, H3> O6>THEHH2=2HíIHT<;v/40> = U=U+1 

o 

7165 

IF Rf.S,H2>O0 RHD R<;S,H2>C>H1 THEH 7400 


7170 

IF U02 THEH RETURH 



7172 

R<.S,H2>=H1 

o 

o 

7174 

IF W=0 THEH e<;Hi> = i 


7180 

I I = <.H1^8;'-e+H2 



7190 

RESTORE 


o 

7200 

FÓR 1=1 TO 11 

o 

7210 

RERD Q,V,01 


7220 

HEXT I 


o 

7230 

LIHE 74-i-W^50,Q TO V+W#50,Q TO V+W*50,Q1 TO 100 +Wí«50,Q1 

o 

7240 

SPRITE 1 OFF 


7S4 1 

SPRITE 2 OFF 



7250 

U=U+1 


o 

7260 

RETURH 

o 


7270 

H2=2#IHT(:V/40> 



7272 

IF Rv.S,H2,'C>0 RHD R6S,H2>OHl THEH U=U+l!GOTO 7400 


o 

7274 

R<;S,H2>=H1 

0 

7276 

IF W=0 THEH B<.HI> = 1 


7280 

I I=<:H1*8>-S+H2 



7285 

RESTORE 

o 

o 

7290 

FÓR 1=1 TO II 


7600 

RERD 0.,V,Q1 



7310 

HEXT I 


o 

7620 

LIHE 74+Wi*50,Gl TO V-t-Wi*50,t3 TO V+W*50,Q1 TO 100+W*50,G>1 TO 100-H,I»50,O,l-5 

o 

7330 

U=U+1 


7340 

GOTO 7240 


0 

7400 

PRIHT"n" 

o 

7410 

PRIHT RT 1,1 "HRSIK BEMEHETRE KÖTVE! /TUZ-TOVRBE/" 


7420 

IF ..T0V<l>=-5 THEH 7420 


o 

7425 

IF JOVC 1 >0-5 THEH 7425 


7426 

U=U-1 

o 


7430 

PRIHT"n" 



7440 

PRIHT RT 1,1 "ÖSSZEKÖTÉS! /VEGE‘ CR-'E' BETÜRE-TUZ!/" 


o 

7450 

RETURH 

o 
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S 

^ 1 

EF ö O C 

-h 





o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

ü 

o 

ü 

o 

o 

o 


75130 

7510 

7520 

7521 

7525 

7526 

7527 

7528 
7528 
7540 
7545 

7550 

7551 

7552 

7553 
7560 
7570 
7580 
7590 
7600 
7610 
7615 
7620 
7700 
7705 
7710 
7720 
7730 
7740 
7750 

7755 

7756 

7757 

7758 
7760 
8010 
8015 
8020 
8030 
8035 
8037 
8040 
8050 
8060 
8070 
8080 
8090 


SF'RITE 8 OFF 

TE:-a FROM 22 TO 25 

PRIHT";:!" 

FOKÉ 198,0 

PRIKT RT 4,23 "UJ RRRHK.OR, VflOV TOVRBB? <U/T>" 

GET Rí 

IF Rí="T" THEH 7540 
IF Rí = "iJ" THEH RUH 
GOTO 7526 
POK.E 198,0 
PRIHT "n" 

PRIHT RT 2,23 “ELLENŐRZÉS ! <VRH-E ÜRES BEMEMET?'/" 

PRIHT RT12,25 "TOVRBB-TŰZGOMB!“ 

IF JOV<.. l>=-5 THEH 7552 
IF .J0Ví.l><>-5 THEH 7553 
FÓR 1=1 TO 4 
FÓR Z= 1 TO 4 
IF T<:i,Z>=0 THEH 7610 

IF R<I,2*Z-1>=0 RHD Tc;i,2>C>5 RHD TC I,Z>OG THEH 7700 

IF R<I,2Hf2>=0 THEH 7700 

HEXT Z 

HEXT I 

GOTO 8010 

PRIHT "11" 

POKE 198,0 

IF 1 = 1 THEH O.Í="R" 

IF 1=2 THEH Qí="B" 

IF 1=3 THEH Oí="C" 

IF 1=4 THEH 0í="0" 

PRIHT RT 1,23 "ÜRES BEMEHET R ^ ";Qí;"~“;Z,“ KRPUHRl i i •• 
PRIHT RT 12,25 "TOVRBB-TŰZGOMB!" 

IF .J0V<l>=-5 THEH 7756 
IF .JOY<;i>C—5 THEH 7757 
POKE 198,0 
GOTO 5000 
PRIHT"n“ 

POKE 198,0 

PRIHT RT 5,23 “BEMENETI VRLTOZOK BEVITELE !!" 

FÓR 1=1 TO 4 
IF E<I>=0 THEH 8100 
PRIHT RT 8,24 " " 

PRIHT RT 1,24 l;= "; 

GET Rí'IF Rí=“" THEH 8050 
B=VRL <:rí> 

IF BOl RHO BO0 THEH 8050 
PRIHT B 

GPR.IHT RT 7,24-1*5 XVSIZE 1,1,B 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

ü 


o 


o 

o 


ü 


o 

Ü 
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o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


8095 E<;0<I>=B 
8100 HEXT I 
9000 PRIMT"n" 

9010 PRIHT RT 15/23 “EPTEKELESH!" 

9020 POF; 1 = 1 TO 4 

9030 FOP. 2=1 TO 4 

9040 IF T<;i/Z>=0 THEH 9100 

9050 GOTO 9500+<;T<:I , Z>*100> 

9100 HEXT 2 
9110 HEXT I 
9120 GOTO 10120 

9600 E(:i,2>=2+hot<;e<:i-i ,rí;I/2#z>> rho ec i-i ,flf :i , <:2*z>-i >>> 
9610 goto 9100 

9?00 E<;i/Z>=E<;i-i,fi<i,2i*2;o rhd e<i-i,r<;i,<:2#2>-o> 

9710 GOTO 9100 

9800 E<;i/Z>=2+HOT<;E<I-l/Rf. I,2»Z>> OR E< I-1 , R« I , <;2 í4íZ >-1 > > > 
9810 GOTO 9100 

9900 E<.I/Z>=e<;i-l,R<I/2»Z>> OR. EC I-l/R<^ 1 / <2»Z>-1 > > 

9910 GOTO 9100 

10000 I - Z>=2+HOT<E<; I-l/R<:i,2*Z)>> 

10010 GOTO 9100 

10100 E<;i/Z>=E<I-1,R<I,2*Z>> 

10110 GOTO 9100 

10120 FÓR. 1 = 1 TO 4 

10130 FÓR. 2=1 TO 4 

10135 IF TCI,Z>=0 THEH 10250 

10140 GPRIHT RT 8+1*6 / 22-Z»5/EC 1,2'.' 

10250 HEXT 2 
10260 HEXT I 
11000 PRIHT "73" 

111Í0 PRIHT BT 2/24 "U.J ORRMKOR./ VEGE/HVOMTRTRS? <U/V/H>" 
11111 PRIHT RT 1/23 "UJ BEMEHOVRLTOZOK, VRGV FLOPPVRR? <B/F> 
11120 GET Rí 


O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

c 

o 

o 

o 


SPRITE 1 

SPRITE 3 

SPRITE 5 

SPRIIE 7 

... *:+:*■*.**.+:.♦:**.+:*.. 

. . . if.1!******.**#.**.*.**. 

.. **»**!(!.♦*■**.♦:***.♦#. 

.*. 



. .4:. W 

. * , 

. . .if.4=. . . 


.. 4:.* . 





.4 



. . . 


.* . 

.Hí. 

. .. 

. 4> 



. .Hf. 

.♦ 



. . *.*. 

. 4 

.. .#—*.*.**_ 

.. .*. m .Hí*_ 

- .**_ 


_*._*.*... 

.. .*.. 

. ..*.Hí.*.. . 




H**..*.***;* 

***H *4*.****f *.******i«i*.. 

. 


.*.*... 

.*. 

.iti. W. .*.+ ..., 

.. . *.*.**_ 

. .*. m _ 

. ♦ 

....45._*4:_4. ... * 


...4. A 

. ♦ 



. . 4:. 

. if 

**•.+*. m... . 

.+:***.Hí. 

. . 4:. ik 

.... * 



. . 4:. 

...... * 




.. . * 



..if-. if 

. . * 




... « 

.. . 

. . . HÍ***#*******#*!*#. 

.. **.**.4******if:!f*:+:.Hi. 






SPRITE 2 

SPRITE 4 

SPRITE 6 

SPRITE 8 

- . . . 

... H^iK************.*.*. 

. 

:***.4*í;*if:.t*. 

*+:.! . 




*..*. 




*. 




i*. . .4. 

**;+*. 

.H!. 


*_4. 




*.*. 




4:.4i. 




*.*. 


* * * f 


.4i. . . . 

.!)<.+:+■.*** 


V4.***.t***.*****»*.**.***iií:+: 

.4 



. 4 


. ...i^.*. w.. . 



...#__#. 



. 4 




. 4 

if:*.**'. a . 

-*♦:*.*.* . 


. 4 




. If 




.. 4 1 




.. 4 





... __ 

... *.*.+:*.♦*■*♦..>►:*****♦* . 

. 
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o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

ü 

o 

o 


11130 IF flí-’MJ" THEH RUH 

11140 IF ftír="V" THEN RÉSÉT‘HEH 

11145 IF THEH GOSUB 12000 

11147 IF Rí:="B" THEH 8010 

11148 IF HT-"F" THEH 13000 

11150 GOTO 11120 

12000 híres 

12001 copv híres TO PRIHTER 
12005 TE;>?T FROM 22 TO 25 
12100 RETURH 

13000 PRIHT ";:3" 

13010 PRIHT AT 1,23 "FILEHEV"; 

13020 IHPUT S4 

13025 Pí=" “ •• P$=S4'-t "/RK" 

13030 híres 

13040 híres SRVE PT 

13050 Pí=" " ‘ Pí =SÍ + •• /RD" 

13060 OF’EH 2,8,2, "e‘”+P4-*“,S,W" 
13070 FÓR 1=1 TO 4 
13080 PRIHl tt2, B<; I > 

13090 HEXT I 
13100 FÓR I=l TO 4 
13110 FÓR Z=1 TO 4 
13120 PRIHTtt2,T<. I,Z> 

13130 HEXT Z 
13140 HEXT I 
13150 FÓR 1= 1 TO 4 
13160 FÓR Z= 1 TO 8 
13170 PRIHT#2,R<’. I,Z> 

13180 HEXT Z 

13190 HEXT I 

13200 CLOSE 2 

13300 TEXT FROH 22 TO 25 

13310 GOTO 11000 

14000 PRIHT "H" 

14010 PRIHT RT 1,10 "FILEHEV"; 
14020 IHPUT Sí 
14030 Pí="“= PT-S4+"/RK" 

14035 híres 

14040 híres lord PT 

14050 Pí=" " ‘ Pír=ST+ " /RD" 

14055 OPEH 2,8,2, "« ‘ " +P3t + " , S, R" 
14060 FÓR 1=1 TO 4 
14070 IHPUTtt2,B<.i;' 

14080 HEXT 1 
14090 FÓR 1=1 TO 4 
14100 FÓR Z=1 TO 4 
14110 IHPÜTtt2,T<I,Z> 

14120 HEXt Z 
14130 HEXT I 
14140 FÓR 1=1 TO 4 
14150 FÓR 2=1 TO 8 


o 


o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 


o 


14160 IHPUTtt2,R<. 1,. 
14170 HEXT Z 
14180 HEXT I 
14190 CLOSE 2 


O 
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I Botkormány 
balkezeseknek 

Ha Ön balkezes, akkor tudja, milyen nehéz megnyomni 
a tüzelő-gombot a hagyományos botkormányokon. Néhány 
huzalcserével a billentyű kedvezőbb helyzetbe hozható. 

Szerelje szét a botkormányt és nézze meg, hogyan csat¬ 
lakozik a kábel a nyomtatott áramköri laphoz. Hat veze¬ 
ték könnyen leszedhető csatlakozókkal kapcsolódik az alap¬ 
laphoz. írja fel ezek sorrendjét a nyomtatott lapon, ez a sor¬ 
rend barna, fehér, fekete, kék, zöld és narancs kell, hogy 
legyen. 


Húzza ki a csatlakozókat, majd tegye vissza őket a követ¬ 
kező sorrendben: kék, barna, fekete, zöld, fehér, narancs. 
(Ügyeljen arra, hogy a fekete és a narancs .színű huzal helye 
nem változik.) 

Szerelje össze a botkormányt, tartsa úgy, hogy a tüzelő¬ 
gomb a jobb oldalára essen és már kezdheti is kedvenc 
játékát. 

ipp-ö k 

I rÜKkO:' 




jULi-AUGUS:’ r 


30 

































































Cf 


SZOFTVER 


A Superbase és a Superscript 128 


Professzionális szöveg és adatfeldol¬ 
gozás egyidejűleg a C128-ason — csak 
egy álom? A Superbase 128 és a Super¬ 
script 128 teljesítik ezt a kívánságot. A 
C128-asra írt profi programok már meg¬ 
mutatták, hogy ez a számítógép minden 
további nélkül alkalmas kommersz fel- 
használásra is. 

A Precision Software Superbase 128 
és Superscript 128-as duója a PC-kom- 
mersz felhasználási lehetőségeinek széles 
területét fedi le: a szöveg és adatfeldolgo¬ 
zást. Még érdekesebbé akkor válnak ezek 
a programok, hogyha nem elkülönítve, 
hanem programcsomagként vesszük őket 
szemügyre. 

Superbase 128 

A C64 tulajdonosoknak a Superbase 
név már nem lehet ismeretlen. Évekkel 
ezelőtt ez a program forradalmasította az 
a datfeldolgozást ezen a gépen. A beépí¬ 
tett nagyteljesítményű és könnyen megta¬ 
nulható adatbank programozó nyelv segít¬ 
ségével alig képzelhető el olyan kisgépre 
méretezett probléma, amelyet nem lehet¬ 
ne optimálisan megoldani. A programnak 
a Cl28-ashoz történő illesztése során csak 
csekély változtatásokat hajtottak végre: 

— A Superbase 64 menüjét teljes 
mértékben, de minden bővítés nélkül vet¬ 
ték át. 

— Ennél a változatnál a képernyő 
formátuma 40 ill. 80 karakteres lehet. 

— A 1571-es típusú lemezmeghajtó 
használata esetán az adatok tárolására 
1328 lemezblokk áll rendelkezésre. (Ez a 
tárolókapacitás megkettőzését jelenti). 

— A Superbase 64 (V. 1) adatrekord¬ 
jai a C128-as (V. 2) változattal is olvasha¬ 
tóak, illetve a ,,UTIL1TY 64’-konvertáló 
programmal, melyet a programcsomag 
tartalmaz, átalakíthatóak az új, tömörített 
formátumúra. Ez azt jelenti, hogy a meg¬ 
levő adatok továbbra is felhasználhatók és 
nem kell őket újból bevinni. 

— A képernyőn a C128 billentyűzeté¬ 
nek német írásjelek is megjeleníthetők. 

— Az adatbankon belül írt saját 
programok részére a felhasználó számá¬ 
ra, mindkét memóriabank használata ese¬ 
tén, 62 kbyte RAM áll rendelkezésre. 

— Az adatok feldolgozására szolgáló 
parancsokat csak az alábbiakban változ¬ 
tatták meg, illetve bővítették ki: 


COLS (a képernyő aktuális megjelenítési 
módja.) 

MODE (Átkapcsolás 40-ről 80 karakte¬ 
res megjelenítésre és viszont). 
PERFORM (a Superbase 64 (DO) paran¬ 
csát helyettesíti). 

SUPERSCRIPT (ugrás a Superscript 
128-as programba). 

Különösen érdekes az új SUPER¬ 
SCRIPT parancs. Ez lehetővé teszi az ug¬ 
rást ebben a szövegszerkesztő programba, 
ezáltal tényleges illesztést valósít meg a 
Superscript 128-hoz. Ez azt jelenti, hogy 
a Superbase 128 és a Superscript 128 egy¬ 
idejűleg lehet jelen C128 tárolójában, ami 
kényelmes adatátvitelt biztosít. Konkré¬ 
tan: Azokat az adatrekordokat, amelyeket 
például a FIND-paranccsal választottunk 
ki az adatbankból, a Superscript át tudja 
venni. így azok könnyen felhasználhatók 
körlevelek létrehozá.sánál. Mielőtt a lenti 
eljárást egy példával bemutatnánk, szük¬ 
séges a Superscript lehetőségeinek rövid 
ismertetése. 

Superscript 128 

A Superscript 128 a (CONTROL)- 
billentyűvel közvetlenül fölhívható pa¬ 
rancsbillentyű kombinációkkal, illetve a 
25 almenüt tartalmazó menüvel vezérel¬ 
hető. A menü funkcióihoz először az 
{Fl)-billentyűt kell nyomni. Az első sor¬ 
ban megjelennek a főmenü angol nyelvű 
parancsai, ezek közül a kurzorbillentyűk¬ 
kel és utána (RETURN}-nel lehet válasz¬ 
tani. A legtöbb e.setbcn elég a kezdőbetű 
lenyomása is. Két sorral alább inverz 
megjelenítésben látható az aktuális al- 
funkció német fordítása. Egy funkció ki¬ 
választása után többnyire megjelenik még 
egy, további parancsokat tartalmazó alme¬ 
nü. A menü felső szintjeire az (F3)-mal 
juthatunk vissza. 

Miután a többszintes menürendszer¬ 
rel elég körülményes az egyes funkciók 
kiválasztása, használhatjuk azt a lehetősé¬ 
get, hogy szabadon választható billen¬ 
tyűkre parancskombinációkat (vagy szö¬ 
veg elemeket) helyezünk. Az ily módon 
meghatározott parancsláncolatok végre¬ 
hajtásához csak a (RUN/STOP) vagy az 
(ESC) billentyű, és ezt követően a defini¬ 
ált billentyű működtetése szükséges. A 
funckió és a kurzorve7.érlő billentyűk ki¬ 
vételével, melyeknek szerepe nem változ¬ 


tatható meg, az összes billentyű kettős de¬ 
finiálása (SHIFT-tel vagy anélkül is) le¬ 
hetséges. A bilentyűzet programozása 
nagyon egyszerű): 

A nyomógomb programozás menü¬ 
pontot az (FI) (S) (C) billentyűkkel vá¬ 
lasztjuk ki. Megjelenik a kérdés, melyik 
legyen a parancsbillentyű. A kívánt bil¬ 
lentyű lenyomása után beadható a parancs 
ill. parancsláncolat. Az első parancsnak 
természetesen az (Fl)-et kell szimulálnia, 
hiszen az összes fontos és különben csak 
körülményesen aktiválható parancs a fő¬ 
menüből érhető el. Ábrázolása a parancs¬ 
láncolatban a következő: (/). Egy menü¬ 
pont kiválasztásához, mint már említet¬ 
tük, legtöbbször elegendő a funkció kez¬ 
dőbetűje. Ha most befejezésképpen egy 
(RETURN)-t akarunk szimulálni (erre 
azoknál a parancsoknál van szükség, ame¬ 
lyeknél még egy plusz billentyű megadása 
is következik), akkor ezt a (t) és (M) gom¬ 
bokkal tehetjük meg. Ez talán komplikál¬ 
tan hangzik, de nem az. 

Például a ($) billentyűre a Direc- 
tory-funkciót a következő parancslánccal 
programozhatjuk: (/dd). Ez lefordítva a 
következőket jelenti: (FI) (D)okument- 
(D)irectory. Miután a parancslánc progra¬ 
mozását (RETURN)-nal lezártuk, amikor 
a (RUN/STOP) ($) billentyűket lenyom¬ 
juk, minden esetben a lemez tartalom- 
jegyzéke íródik ki. Az ily módon progra¬ 
mozott billentyűzet tartósan tárolható a 
DEFAULTS-nevű fiié ban, és az a Su¬ 
perscript 128 indításakor mindig automa¬ 
tikusan betöltődik. 

A Superscript funkciókhoz tartozik a 
Superbase betöltése: (FI) (D)okument 
(U)tility (S)uperbase (RETURN) ill. 
/dúslm. Ennek a parancsnak természete¬ 
sen az a következménye, hogy a további¬ 
akban a Superscript 128 két .szövegtároló¬ 
ja közül csak az egyik használható, mert 
a másikat most a Superbase 128 foglalja 
el. Ennek a funkciónak az aktivizálása 
esetén tehát a szövegek számára rendelke¬ 
zésre álló szabad tárolóhely jelentősen le¬ 
csökken (mindkét tárolóbank 75 kbyte-ja 
helyett csak kerek 8 kbyte a szabad tároló 
kapacitás). Ugyanezen okból a Superbase 
128 programtárolójának kapacitása, tehát 
az adatbankon belüli programok által fel¬ 
használható szabad terület, is 62-ről 8 
kbyte-ra csökken. A Superbase 128 után¬ 
töltésekor a tárolóban levő szöveg törlő- 
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dik, ezért a parancs kiadása előtt azt fel¬ 
tétlenül ki kell menteni lemezre. (A Su- 
perscript 128 a parancs végrehajtása előtt 
erre vonatkozóan figyelmeztetést ad). 

Ha a két programmal egyidejűleg 
akarunk dolgozni, akkor ez kizárólag a 
Superscript 128-ból történhet. A folyamat 
megfordítására, tehát a Superscript 
128-nak a Superbase 128-ból való utántöl¬ 
tésére nincs lehetőség. 

Az adatbank betöltése után abból a 
befejezést jelentő QUIT paranccsal léphe¬ 
tünk ki, illetve a SUPERSCRIPT (para¬ 
méterlista) paranccsal ugorhatunk vissza 
a Superscript 128-ba. Ezzel egyidejűleg 
Superscript parancsláncokat is megadha¬ 
tunk. Föntebb már adtunk erről egy rövid 
leírást. Ezek a visszaugrást követően 
azonnal végrehajtódnak, ami lehetővé te¬ 
szi azt, hogy egyetlen parancslánccal a 
Superbase-ből a szövegszerkesztő prog¬ 
ramba váltsunk, ott különböző funkciókat 
hajtsunk végre, majd visszaváltsunk a Su- 
perba.se 128-ba: 
superscript ffom "hlist", 

"/dl" -I- "text" -f "lm" -I- "/pmp" -f- 
"/qy" 

A fenti parancslánc a következőket 
valósítja meg; Visszaugrás a Superscript 


128-ba a „HLIST’Mistából kivála.sztott 
adatrekordokkal együtt, ezután betöltődik 
a ,,text’-nevű szövegflle f(szérialcvél- 
nyomtatvány) (FI) (D)okument (L)oad"- 
text" (RETURN) = "/dl" -h "text" + 
"tm", ezután az adatok egymásután 
beíródnak a körlevélbe, majd megtörténik 
a nyomtatás (FI) (P)rint (M)erge (P)rint — 
"/pmp", végül ugrás ismét a Superbase 
128-ba (Él) (Q)uit (Y)es = '7qy ". Fontos, 
hogy a szöveg ugyanazon a lemezen le¬ 
gyen mint az adatrekordok. 

Mint ahogy az előbbi parancsláncból 
látható, ebben az esetben a visszaugrás a 
Superbase 128-ba nem a fentiekben emlí¬ 
tett SUPERBASE paranccsal, hanem a 
,jQUIT” Superscript 128-al történik. 
Erre azért van szükség, mert különben a 
Superbase 128 újonnan betöltődik 
(BOOT!) és eközben a tárolóban lévő 
szöveg elvész. A Superscript 128 a 
QUIT-parancs ellenére a tárolóban ma¬ 
rad. 

Addig, amíg a Superbase 128 is je¬ 
len van a tárolóban, a Superscript 128- 
ból kiadott QUIT parancs minden eset¬ 
ben az adatbankba történő ugrást ered¬ 
ményez (program és szövegvesztés 
nélkül). 


Standard nyomtatványok 
és körlevelek 

A körlevél funkció (Merge) a Super- 
ba.se 128-ból két, egymástól eltérő eljárást 
tesz lehetővé: Formanyomtatványok kézi 
vagy automatikus kitöltését. Kézi kitöltés¬ 
nél az előzetesen megjelölt helyekre kell 
a szöveget, pl. címeket beírni. Ennél ké¬ 
nyelmesebb és érdekesebb az adatok auto¬ 
matikus behelyezése a szövegbe. Ehhez a 
standard nyomtatványon kívül általában 
szükség van egy olyan szövegállományra, 
amely tartalmazza a beültetendő adato¬ 
kat. 

A másik, még egyszerűbb lehetőség 
az, ha az adatokat egy Superbase adat¬ 
bankból közvetlenül importáljuk. Ebben 
az esetben csak egy standard nyomtat¬ 
ványt kell létrehoznunk, amely az állandó 
szöveg mellett ún. hely foglalókat tartal¬ 
maz. Ezeket a hely foglalókat a szöveg írá¬ 
sa közben helyezzük el a szövegben a 
megfelelő menüfunkció segítségével. Egy 
helyfoglaló meghatározásnál meg kell ad¬ 
nunk annak nevét, típusát. A Superscript 
128 a következő típusokat különbözteti 
meg: Változtatható (VARIABLE), meg- 


Könnyű 

tárolás 


Lehet, hogy törtük mára fejünket azon, hogyan lehet tetsző¬ 
leges tárolóterületet lemezre vagy kazettára menteni. A lista se¬ 
gítségével ez nem lesz nehéz. 

A POKE 735, készülékszám utasítással közölhetjük, hogy 
kazettával (1) vagy floppy val (8,9) dolgozunk. A tárolási utasítás 
szintaxisa az alábbi le.sz: SYS 700, kezdőcím, végcím, "file- 
név ". A kezdő- és végcímet decimálisán kell megadni, az állo¬ 
mány nevének hossza 16 karakter lehet. 
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határozott (FIXED) és feltételes hosszú¬ 
ságú (CONDITONAL) helyfoglalók. 

Első pillantásra talán körülményes¬ 
nek hat a név és típus kötelező megadása, 
de jobban megnézve sok esetben kisegítő 
és időmegtakarító ez. 

Ha az adatokat a Superbase-ből akar¬ 
juk importálni, akkor a helyfogalalókat 
ugyanúgy kell elnevezni, mint azokat a 
Superbase adatmezőket, amelyek ezeket 
az adatokat tartalmazzák. 

Ha kidolgoztuk a szükséges forma- 
nyomtatványt, ezt mentsük ki lemezre, 
majd a QUIT-paranccsal ugorjunk a Su¬ 
perbase 128 főmenüjébe. Válasszuk ki az 
adatbankot és azt az adatállományt, mely¬ 
nek adatait (részben vagy egészben) bele 
akarjuk illeszteni a formanyomtatványba. 
A FIND ,,LISTA’-paranccsal kiválaszt¬ 
hatjuk az adatállományból azokat az ada¬ 
tokat, amelyekre a körlevélben szüksé¬ 
günk van (pl. az összes személyt, akinek 
még velünk szemben fizetési kötelezettsé¬ 


ge van). Ezután már csak annyi a teen¬ 
dőnk, hogy beadjuk a következő paran¬ 
csot, és megnyomjuk a (RETURN) bil¬ 
lentyűt: 

SUPERSCRIPT FROM "LISTA" 
"/dl" -1- "fílenév" -I- "t M" + 
"/PMP" + "IQY" 

Ezután a Superbase 128 az összes ki¬ 
választott adatot átadja a SUPERSCRIPT 
128-nak, amely azokat egymásután behe¬ 
lyezi a formanyomtatványba, majd ki¬ 
nyomtatja. 

A Superscript 128 a fent leírtakon kí¬ 
vül még egy sor egyéb hasznos funkciót 
kínál, mint például .számítások elvégzését 
a szövegben. így egyszerűen és komforto¬ 
san készíthetünk sz.ámlákat stb. 

Összességében nézve ezt a progra¬ 
mot, egyetlen lényeges hiányosságot sem 
állapítottunk meg. A jól megoldott össz- 
játék során a Superbase 128-cal a két kü¬ 
lönálló program egyetlen nagyteljesítmé¬ 


nyű ,,integrált” programcsomaggá olvad 
össze. 

Az előbbiek ellenére kifogásolnunk 
kell, hogy a Superscript 128 kezelése a 
sok menüvel nagyon egyszerű ugyan, de 
gyakran körülményes. Ezért nagyon 
ajánlható, hogy a leggyakrabban alkalma¬ 
zott parancsokat egy ,,logikus”, azaz 
könnyen megjegyezhető billentyűre prog¬ 
ramozzuk, és ezeket a billentyű definíció¬ 
kat letároljuk a ,,DEFAULTS”állomány- 
ban. 

Mindent egybevéve ez a programduó 
tetszetős, és egyértelműen ajánlható fél- 
proíésszionális feladatok végzésére. Ne¬ 
gatív értékelést kell viszont adnunk a las¬ 
sú sebességre, amellyel a Superscript 128 
a beadott szövegeket feldolgozza. 

Információ: Commodore Büromaschinen 
GmbH 

Lyoncr Str. 38, D—6000 Frankfurt/Main 
71 


dBase II kontra Superbase 128 


Az adatfeldolgozás az a terület, ahol 
a számítógép valódi előnyeit be tudja mu¬ 
tatni. Kérdés persze, a két nevezett óriás 
közül ki nyeri meg a versenyt? 

Adatok, mint például címek, kezelé¬ 
séhez egy adatfeldolgozó program kínál¬ 
kozik. Egy C128 tulajdonosa két kiváló 
program között választhat. A dBase II, 
egy hosszú ideje bevált adatbank rendszer 
a személyi számítógépekhez, a C128-on a 
CP/M 3.0 alatt futtatható. A dBase az MS- 
DOS operációs rendszer alatt a személyi 
számítógépek részére lett kifejlesztve, és 
ma az egyik leginkább elterjedt adatbázis 
program. A Superbase-t eredetileg a C64 
számára írták, és teljesítőképessége miatt 
nagy közkedveltségnek örvend. Most a 
C128 számára is kínálkozik egy változat, 
amelyik ennek a számítógépnek a speciá¬ 
lis tulajdonságait is kihasználja. 

Mindkét program a relációs rendszer 
szerint dogozik. Ehhez ismerni kell, mi is 
az a reláció. A relációs adatkezelésnél az 
adatok úgy szerveződnek, mint ahogy mi 
magunk is csinálnánk. Az egyes adatme¬ 
zők adatmondatokká kapcsolódnak. Ezál¬ 
tal minden mondaton belül lehetőségünk 
van a többi adatmondattól teljesen függet¬ 
lenül, minden adatmezőhöz hozzünyúlni. 

Egyszerű adatkezelő programok saj¬ 
nos c.sak arra képesek, hogy egyetlen 
adatbázist kezeljenek. Mindenesetre itt 


egy nagyon fontos probléma lép tél. Ada¬ 
tok, amelyekre nincs mindig szükség, ál¬ 
landóan jelen vannak a feldolgozandó 
adatbázisban. A dBase II és a Superbase 
128 lehetővé teszi két, egyidejűleg nyitott 
adatállomány használatát. Ezek egy közös 
kulcsmezőn keresztül együtt feldolgozha- 
tók. Például készíthető egy adatállomány 
a vevők címéről, egy pedig a számlákról. 
Ha a vevő adatállományban megtaláljuk a 
kívánt rekordot, átkapcsolhatunk a szám¬ 
la adatállományba. Közös kulcsként eb¬ 
ben az esetben a vevőszámot célszerű al¬ 
kalmazni. így minden további munka nél¬ 
kül rendelkezésre áll a megfelelő rekord. 
Adatok más adatállományból való átvéte¬ 
le is lehetséges minden további nélkül. Az 
állomány kezelés e kényelmes módját 
mindkét program lehetővé teszi. 

Egyike a legérdekesebb összehason¬ 
lítási kritériumoknak az állománykezelés 
teljesítőképessége. így például fontos tud¬ 
ni, hogy maximum hány adatrekord ke¬ 
zelhető, vagy milyen hosszú lehet egy re¬ 
kord. Mindkét rendszer legfontosabb ada¬ 
tairól találhatunk egy összeállítást az 1. 
táblázatban. Az adatrekord maximális 
hossza a dBase Il-nél 1000 jel, a Superba¬ 
se 128-nál 1108. Ez alig különbözik. De a 
mezők számánál a Superbase 128 a maga 
127 mezőjével messzi túlszárnyalja a dBa¬ 
se II ,,csak” 32 adatmezőjét. Az adatre¬ 


kordok lehetséges számának itt csak alá¬ 
rendelt szerepe lehet, mivel az mindkét 
rendszernél egy lemez tárolókapacitása 
felett van. Éppígy fontos az alkalmazható 
kulcsmezők lehetséges hossza is. A Su¬ 
perbase 128 harminc jel hosszúságú 
kulcsmezőt engedélyez. Itt ezenkívül még 
további memóriamezőket is kezelhetünk, 
amelyek a 23 képernyősort nem haladhat¬ 
ják meg. Ezekbe a mezőkbe tetszőleges 
szövegeket lehet bevinni, amelyek kés^b 
lehívhatók. így egyszerűen lehet kom¬ 
mentárokat fűzni az egyes adatmezőkhöz. 
A kulcslisták száma egyik rendszerben 
sincs korlátozva. 

A kezelési komfort 
összevetése 

A nagy különbségek egyike egyből a 
program indításánál szembe ötlik. A Su¬ 
perbase 128 lekérdezi az alkalmazandó 
adatállományt és a sepciális adatbázist. 
Ez egy saját kezdőprogramon keresztül 
történik. A dBase Il-nél ezt a felha.sználó- 
nak magának kell megtennie. Míg a dBase 
11 c.sak parancsokkal vezérelhető, addig a 
Superbase 128 két főmenüt kínál, ame¬ 
lyekkel a kívánt funkciókat föl lehet hívni. 
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A továbbiakban viszont az összes paran¬ 
csot közvetlenül is be lehet adni. 

Mindkét csomagban van egy „Help” 
funkció, amellyel segítséget kérhetünk bi¬ 
zonyos parancsokhoz. A Superbase 128 
itt újra példáját mutatja egységességének. 
A Help-képek ugyanolyan formátumúak 
mint a Memo-mezők. Az egyetlen kü¬ 
lönbség a ,,H” a nevek előtt. így képe.sek 
vagyunk arra, hogy saját Help-képcr- 
nyőket szerkesszünk, amelyek aztán a sa¬ 
ját programjainkban segítik a felhaszná¬ 
lót. Ugyanebben a formában található a 
,,hlist” is, amelyben a FIND paranccsal 
kiválasztott rekordok kulcsmezői állnak. 

Ha azokat a műveleteket tekintjük, 
amelyek az egész adatállományt érintik, 
úgy a dBase II többet kínál. Adatrekordok 
másolása az egyik adatállományból a má¬ 
sikba a COPY paranccsal történik. De 
ugyanazzal a paranccsal, csak más para¬ 
méterekkel, akár az adatbank .szerkezete 
is átmásolható. A Superbase 128-nál eh¬ 
hez először egy új adatrekord sablont kell 
felállítani, amelyben ugyanazok az adat¬ 
mezők találhatók mint az előzőben. Az 
adatrekordok .sokszorítá.sa viszont nehe¬ 
zen valósítható meg. Ezeket az EXPORT 
paranccsal az első adatbázisból a lemezre 
kell kiírni, majd az IMPORT paranccsal 
a má.sodikba beolvasni. A dBase ll-nél 
egy adatállomány egyszerű módon vihető 
egy másik, már meglévő adatállomány vé¬ 
gére. Ezenkívül két adatállományból is 
létre lehet hozni egy harmadikat. Ugyan¬ 
ezeket a műveleteket a Superbase 128-cal 
is végre lehet hajtani, de csak lényegesen 
több munkával. 

Mivel minden adatállomány az idő 
folyamán bizonyos változásoknak van alá¬ 
vetve, egy jó adatkezlő programnak lehe¬ 
tőséget kell adnia az egyes rekordok vál¬ 
toztatására is. A Superbase 128-nál ebben 
a módba egyből a maszk felállítása után, 
vagy a menüből az ENTER parancs kivá¬ 
lasztásával juthatunk. A maszkok épúgy 
jelennek meg a képernyőn mint ahogyan 
megszerkesztettük őket. Adatrekordok 
rákapcsolására az APPEND parancs szol¬ 
gál. Kicsit körülményesebb ez a feladat a 
dBase Il-nél. Adatok változtatásához elő¬ 
ször az EDIT vagy a BROWSE parancsot 
kell beadni. Itt egyértelműen jobb a Su¬ 
perbase 128 az egyszerűbb kezelhetőség 
miatt. Az adatrekordok megváltoztatása 
természetesen egy programmal is tör¬ 
ténhet. 

Adatok megváltoztatásához elenged¬ 
hetetlen a mindkét programban megtalál¬ 
ható képesség meghatározott adatok elő- 
keresésére. Nagyon sokoldalúnak mutat¬ 
kozik itt a Superbase 128. A keresőfúnk- 
ció egyszerűen a menüből kerül felhívásra 
a SELECT paranccsal. A KEY utasítás 

c* 


bizonyos kulcsok szerinti keresést ad, 
amely részleges egyezésnél is eredményt 
hoz. Ennél is sokoldalúbb azonban a 
MATCH. Mint a BASIC adatkezelésnél, 
itt is lehet dolgozni a " * " és "? " jokerek¬ 
kel, ha a keresett fogalomnak c.sak részei 
ismertek. De ez még mindig nem elég, 
mert alternatívákkal is lehet dolgozni. 
Például a ,,Varga/Szabó” bevitelnél min¬ 
den mezőt megtalálunk, amelyben vagy 
az előbbi, vagy az utóbbi szó szerepel. A 
keresési kritériumokat minden egyes 
adatmezőben föltüntethetjük. A dBase II 
a kezdők számára ezen a téren nagyban 
megnehezíti a munkát. A LOCATE funk¬ 
ciót ugyanis komplexitása miatt sokkal 
nehezebb áttekinteni. Ráadásul nincs is 
olyan sok lehetőség. Az egyszerűen kezel¬ 
hető FIND utasítással a dBase Il-nél csak 
kulc.sokat kereshetünk. Bár itt elég a kez¬ 
dőbetű megadása a kívánt adatrekord 
megtalálá.sához. 

A programozhatóság 
a szem előtt 

Természetesen minden eleddig fölso¬ 
rolt szolgáltatás beépíthető programokba 
is. Ez garantálja az adatbázis egyéni és ké¬ 
nyelmes kezelését. Az értelmes progra¬ 
mozás változók használata nélkül elkép¬ 
zelhetetlen. A dBase II maximum 64 idő¬ 
leges változó ha.sználatát engdélyezi. Az 
időleges jelző azt jelenti, hogy ezek a 
változók a programban, és nem az adatre- 
kordokban állnak. Az ilyen változókat pa¬ 
rancsmódban is használni lehet, bár en¬ 
nek nem sok értelme van. A Superbase 
erre a célra 62 kbyte-os tárolóterületet kí¬ 
nál a felhasználónak erre a célra. De ha 
kevés lenne a hely, tetszőleges számú 
program utántöltése lehetséges. 

Nehéz összehasonlítani a rendsze¬ 
rekbe épített programozói nyelveket. 
Ezen a téren a két program alaposan eltér 
egymástól. A dBa.se II saját program¬ 
nyelvvel dolgozik. Ezt pedig a felhaszná¬ 
lónak kompletten be kell bifláznia. Ha 
például az X változónak a 7-es értéket 
akarjuk adni, a STORE 7 TO X kifejezést 
kell alkalmazni. A hasonló kifejezések a 
kezdőket kissé elbizonytalanítják. Más¬ 
részről vi.szont az olyan .szerkezetek, mint 
az IF..ELSE..ENDIF megkönnyítik a 
globális gondolkodást. 

A Superbase más úton jár. A fel¬ 
használónak ugyanis itt legalább rész¬ 
ben rendelkezésre áll a BASIC 7.0, ami 
azonnal lehetővé teszi bárkinek a kisebb 
programok megírását akkor is, ha a szük¬ 
séges gyakorlat hiányzik. Emellett még 
kb. 40 speciális adatfeldolgozási parancs 
is van. Mindkét esetben úgy szerkesztet¬ 


ték meg a programnyelvet, hogy mód van 
az adatok igen komplex összekapcso¬ 
lására is. A rendszerek lehetővé teszik azt 
is, hogy a használt változókat egyszerű 
utasítások segítségével a lemezre ment¬ 
sük. Ennek az az előnye, hogy ezeket egy 
későbbi programfuttatásnál föl lehet 
használni. 


Illesztési képességek 

A Superbase 128 hat mezőtípust is¬ 
mer: Kulcs-, karakter-, dátum-, kons¬ 
tans-, eredmény- és .számmezőt. A dBase 
Il-nél a karakter, a dátum, a logikai és a 
numerikus típusok vannak. A konstans 
mezőkre akkor van szükség, ha egy adott 
értéket minden egyes adatrekordban vi¬ 
.szont akarunk látni. Jó példa erre az álta¬ 
lános forgalmi adó (ÁFA), amelyet a leg¬ 
több esetben nem szabad megváltoztatni. 
A dBa.se II logikai mezői a logikai ,,igaz” 
és ,,hamis” információ hordozói, ezeket 
azonban könnyen helyettesíteni lehet ka- 
raktermezőkkcl, ,,1” (igen) és ,,N” (nem) 
tartalommal. A dBa.se II nem ismeri az 
eredménymezőket, mivel minden egyes 
numerikus mező képes ös.szeg és ered¬ 
mény ábrázolására is. A Superbase 128 
esetében a bevitel egy, a FORMAI’ menü¬ 
ben rögzített maszk segítségével történik. 
A sablon elkészMse egy Full-Scrcen- 
Editor (a kurzor a képernyőn bárhová me¬ 
het) segítségével lehetséges. Ez az editor 
néhány különleges funkcióval is bü.szkél- 
kedhet. Ixhet adott sort vagy a teljes kép¬ 
ernyőt invertálni, amivel jobb kiemelést 
érhetünk cl. Más képességek, mint pél¬ 
dául a keret rajzol hatóság, vagy a kész 
maszk nyomtatóra küldése is nagyban 
megkönnyíti a munkát. Az egyes mezők 
bevitelénél annak típusát gombnyomással 
rögzítjük. Az (FI) például a kulcsme¬ 
zőt (key) rögzíti. A mező hosszát a kurzor 
jobbra mozgatásával rögzítjük. A művele¬ 
tet a (RETURN) megnyomásával zárjuk 
le. Maximum négy képernyőt használ¬ 
hatunk. 

A dBase II esetében a munka ennél 
kissé nehezebb. Hogy létrehozhassunk 
egy adatstruktúrát, ki kell adni vagy a 
MODIFY STRUCTURE vagy a CREA- 
TE utasítás, egy meglévő szerkezet módo¬ 
sításához, vagy egy teljesen új elkészíté¬ 
séhez. Ezzel egy megfelelő programrész¬ 
be jutunk, amely lehetővé teszi a szüksé¬ 
ges beviteleket. A mezők tulajdonságait 
rögzített karaktcrkulcsokkal adjuk meg, 
ugyanúgy mint a mezők hosszát vagy az 
esetleges decimális jegyeket. A mezők a 
későbbi adatkezelésnél minden esetben 
közvetlenül egymás alatt vannak. A kur- 
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zort nem lehet a képernyőn szabadon po¬ 
zícionálni. Ez a körülmény főleg a hosszú 
adatrekordok esetében zavaró, mivel az 
áttekinthetőség romlik. A képernyő kiné¬ 
zetét később a programban kell rögzíteni, 
erre szolgál a ZIP segédprogram. Ennek 
használatával képernyős maszkokat állít¬ 
hatunk elő komfortos módon. Ezeket a 
program egy procedúra keretében átala¬ 
kítja. Ennek értelme a saját programok¬ 
ban való használatban rejlik. 


Papírra írás egyszerűen 

Az adatok kivitele a két rendszer 
egyikében sem okoz gondot. A Superbase 
128 esetében a nyomtatóra irányítás a 
PRINT parancs segítségével történik. Ha 
újra a képernyőn akarunk dolgozni, a 
DISPLAY utasításra van szükség. A kivi¬ 
tel az OUTPUT menüvel (vagy parancs¬ 
csal) indítható. Ugyanerre a célra alkal¬ 
masak a dBase IISET PRINT ON, LIST, 
DISPLAY utasításai. 

A két program riportgenerátorai igen 
sok hasonlóságot mutatnak a kezelésben. 
Ez a funkció jelentések készítésére szol¬ 
gál, amikor is adatbázisból származó ada¬ 
tok és bizonyos számítások összegei jelen¬ 
nek meg információként. A generátor egy 
interaktív program, amellyel rögzíthetjük 
a jelentés formátumát. A dBase esetében 
az FRM bővítéssel (extension) készített 
állomány szolgál erre a célra. A Superba¬ 
se 128 más megoldást választ. A beadott 


válaszok alapján elkészítünk egy progra¬ 
mot, amely azután maga hozza létre a je¬ 
lentést. Ezt a programot később editálni is 
lehet. A kivitel nyomtatóra vagy a képer¬ 
nyőre is mehet. 

A nyomtatófej egy tetszőleges pontra 
(egy sorban) történő pozicionálásra 
mindkét program képes. De a Superbase 
128 még ennél is többet kínál. így például 
csatlakoztathatunk a soros buszra, de a 
User portra is nyomtatót. A nyomtató típu¬ 
sa is választható. Az oldalhossz, a jobb és 
a bal margó beállítása is rendkívül egysze¬ 
rű a meglévő parancsokkal. A dBase II 
e.setében a nyomtató kezelése csupán az 
EJECT parancsra korlátozódik, amely 
egy lapdobást eredményez. Különben a 
riportgenerátorral lehet befolyásolni a 
nyomtatási képet. Ha a dBase Il-vel az 
User portról akarunk nyomtatni, úgy az 
adatbank beltöltése előtt a CP/M SETUP 
programjával (egy segédprogram) kell az 
átállítást elvégezni. 

Mindkét program sok szolgáltatást 
kínál, ha sok adat kezelésére van szükség. 
A két koncepció nagy vonalakban hason¬ 
lít, a finomságokat tekintve azonban már 
találunk különbségeket. A dBase II egy 
olyan program, amelyet nagyon sok szá¬ 
mítógépre írtak át, ezért egy adott gép ké¬ 
pességeit nem tudja teljes mértékben ki¬ 
meríteni, hisz a kompatibilitásra nagyon 
ügyelni kell. A Superbase, amelyet direkt 
a Commodre számítógépekre készítettek, 
sokkal inkább megfelel a követelmények¬ 
nek. Levonásokat csak az adatállomány¬ 
műveletek tekintetében kell tenni. A C128 


,,normál” felhasználóinak a Superbase 
128 kezelése sokkal egyszerűbb. Mivel 
igen nehéz azonos képességű saját progra¬ 
mokat írni és emiatt összevetni, elmond¬ 
hatjuk, mindkét program esetében a lehe¬ 
tő legjobb kiszolgálást kapja a felhaszná¬ 
ló. A dBase mellett szól a PC-khez való 
kapcsolata, az vi.szont, hogy a CP/M 
mára kihaltnak tekinthető, sokat levon 
ebből. 


A rendszerek maximális értékei 


/, láhlázal 


A szolgáltatási 
tulajdonságok 

dBase II 

Super¬ 
base 128 

adatrekord adat- 
állományonként 

65535 

korlátlan 

adat rekordhossz 

1000 

1108 

adatmezők rekor¬ 
donként 

32 

127 

kulcsmezők 

32 

1 

változók 

64 

* 

programtároló 

korlátlan 

62 kbyte 

memo állományok 

nincsenek 

korlátlan 

programok 

korlátlan 

korlátlan 


•) csak a programtároló nagysága korlátozza 
A korlátlan jelző azt Jelenti, hogy a mennyiséget 
csak a háttértárolók kapacitása határozza meg. 




























^ PROGRAM 

SCREEN-DUMP 


BASIC-program 

Ez a program arra alkalmas, hogy tetszés szerinti mennyisé¬ 
gű BASIC programot írhatunk hozzá, és a program által készített 
grafikus képet kinyomtassa. 

A program megindítása után bármikor (akár félig kész kép 
esetén is) — három billentyű együttes lenyomására — megkez¬ 
dődik a nyomtatás. Ez a három billentyű: 

[C=] -f- [CONTROL] + [IJ vagy [2]. Az 1. lenyomásával 
egyszeres méretben (113x70 mm), illetve a 2. lenyomásával két¬ 
szeres méreteben (226X140 mm) történik a nyomtatás. STOP bil¬ 
lentyűvel a nyomtatás megszakítható. 

A program CITIZEN120 D típusú nyomtatóra készült, de 
a parancssztring módosításával más nyomtatókhoz is adaptálható 
(kellő hely van biztosítva). A parancssztring a $ 1100-on kezdő¬ 
dik és a következőket tartalmazza: 

— IB 40 OA (80): RÉSÉT -t- LINE FEED 

— IB 41 08 (80): 8/72 collnyi soremelést állít be 

— OD IB 2A 05 90 01 (80): 

CR (-I-LF) és grafikus nyomtatási módot állít be 1/72 collnyi 
vízszintes ponteltolással 400 pont hosszan. 

— OD 1B 2A 05 C8 00 (80): mint az előző, de 200 pont hosszan. 
Azért 1/72 és 8/72, mert 8 tű nyomtat a fejben és 1/72 a távolság 
két tű között! így egy kör tényleg köralakú lesz. A (80)-as karak¬ 
ter csak a parancsvég jelölésére szolgál, nem lesz kiküldve a 
nyomtató felé. 

A program szükséges sorai csak a 2., valamint az 5., 55550. 
és 55555. sorok. 

A 10...90 sorok csak demóra valók. 

Ezek helyébe írhatja a felhasználó a saját programját, mi¬ 
után a betöltést követően RUN-nal elindította a programot. 
Figyelem; SAVÉ előtt RUN 55555 szükséges! 



JOY program 

Ez a program arra alkalmas, hogy valamely játékprogram 
által létrehozott nagyfelbontású grafikus képet kinyomtassa. A 
program a $F800...FA00 területen helyezkedik el, ahová a leg¬ 
több program már nem ,,ér fel”. 

A programot MONlTOR-ban kell betölteni, majd G DEO 
paranccsal elindítani. Ezután helyezzük üzembe a G 123 pa¬ 
ranccsal. Most töltsük be a játékprogramot és próbáljuk úgy ala¬ 
kítani, hogy a kívánt kép elkészítése után megálljon, lemeredjen 
(pl. BRK). Fontos, hogy az IRQ üzemeljen (CLI legyen), viszont 
a képnek nem feltétlenül szükséges látszódnia (de a 
$2000.. .4(X)0 területen már meg legyen rajzolva)! 

Ha ekkor lenyomom a IC] -f [CONTROL] -I- ]1] vagy ]2] 
billentyűket, a nyomtató elkészíti a képet egyszeres vagy kétsze¬ 
res méretben. A program CITIZEN120 D nyomtatóra készült, 
a parancssztring átírásával más nyomtató is használható. 

A sztring helye: $ F 8 D 0 (illetve $ 0 E D 0). 

A kép inverzben is nyomtatható az alábbi módon: 

POKE INVERZ EREDETI 

63549 73 41 

63653 249 248 


A programot minden nyomtatás után G 123-mal újra üzem¬ 
be kell helyezni. 

A programot a következőképpen lehet másolni: 

— betöltjük 

— a 10. sor végére állítva a kurzort ESC-l-B-t billentyűzünk 

— S" (clr) bármilyen név", 8, ODEO, 1000 

Mint a melléklet mutatja, többszínű képernyőt is látványo¬ 
san lehet nyomtatni. 

Margitai János 


A programok bevitele a listák alapján: 

SCREEN-DUMPS/BAS: Monitor üzemmódban a kettőspontig minden 
egyes sort beírunk, majd 
)2B 01 10 E3 12 (return) 

X 

DSAVE"név", vagy SAVE'név" 

SCREEN-DUMP/JOY: Monitor üzemmód, képtörlés, majd a 10, sorvégén 
(Escl'B" 

Ezek után szintén beírjuk a listát, majd 
S''{clear)név",8,ODEO,1000 Vagy S "{clear>név",1,ODEO,1000 
INDÍTÁS: BAS: RUN 
JOY: GDEO. 

A BAS-ban rejlő BASIC programocskát mellékeljük. 
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5 SYS 4128 
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30 
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COLORl,2,4 
80X1,0,0,319,199 
CIRCLEl,160,80,70 
CIRCLEl,60,160,40,25 
CIRCLEl,260,40,30,15, 
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60 BÜXl ,20,20,4^0,40,:50, I 

70 CHARI,26,21,"SCREEN-DUMP" 
80 DRAW1,160,80 
90 DRAW1,10,Í5 Tü 240,185 
55550 END 

55555 SYS4584;GRAPHIC CLR: 

P0KE44,16:PÜKE43,1 
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Canon 


GÉPKER 

Kft. 


Gépkereskedelmi és Ügyviteltechnikaí Kft. 


A Gépker Kft. Canon szerviz az alábbi 
kedvező árakon értékesíti Canon 
fénymásoló- és faxkészülékeit: 


Canon FC2 

49.900 forint 

Canon NP 1010 

119.000 forint 

Canon NP 1520 

204.000 forint 

Canon NP 2020 

269.000 forint 

Canon NP 3825 

359.000 forint 

Canon NP 6650 

899.000 forint 

Canon NP 8530 

1.690.000 forint 

Canon CLC 300 

1.690.000 forint 

Canon fax 80 

54.000 forint 

Canon fax 120 

79.000 forint 

Canon fax 270S 

109.000 forint 

ASI NT 1104 pénztárgép” 

40.000 forint 


mely teljes összegben visszaigényelhető 


az APEH-től 

Az árak áfa nélkül értendők és tartalmazzák 
az 1 év garanciát is. Vásárlásai esetén további 
5% kedvezményt biztosítunk. 

Cím; Bp., XIII., Frangepán u. 7. 

Tel.: 120-9420 - 129-9377 - Fax: 120-9420 
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IRQ-Break tesztcélra 


Aki írt már maga BASIC programot, bizonyára tudja, mi¬ 
lyen jó volna, ha a gépnek megmondhatnánk, hogy egy adott 
program tesztelésekor meghatározott sor elérésénél álljon le. 

A lista ezt a segítséget adja. A programot hívjuk be ,8,1-gyel, 
az aktiválásra pedig az alábbi utasítást használjuk: SYS 328, sor¬ 
szám. Ha most elindítjuk a BASIC programot, az a definiált 
,,sorszám” elérésekor leáll. 


O 


O 


o 


o 


o 


o 


10 RÉM 

20 R.EM * * 

:30 RÉM » IRQ - BRERK. ^ 

40 RÉM ♦ ♦ 

50 RÉM 

100 DRTR :32/25;3/174/32/107, 16S>, 165,20, 1:33,251 

110 DRTR 165,21,133,252,169,85,141,8,3,169,3 

120 DRTR 141,9,3,96, 165, 123,201,2,240,:37 

1:30 DRTR 165,252,197,58,208,31,165,251,197,57 

140 DRTR 208,25,169,228,141,8,3,169,167,141 

150 DRTR 9,3,165,122,56,23:3,4,13:3,122,176 

160 DRTR 2, 198, 123,56,:32,52, 168,76,228, 167 

17'0 DRTR 173,8,3,141,104,3,141,129,3,173 

180 DRTR 9,3,141,109,3,141,130,3,96 

190 FÓR 1=828 TO 917 = RERD R > POKE I, R ■■ S=S4-R = HEXT 

200 IF SO9980 THEH PRIHT “HIBR R DRTR-SOROKBRM" 

210 EHD 

RERDV. 


o 


o 


o 


o 
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HARDVER 


Hardveiteszt; A Handyscanner 64 


Mindenkinek, aki különböző motí¬ 
vumokat szeretett volna videokamera al¬ 
kalmazása nélkül a C64-esébe beolvasni, 
eddig csak egyetlen lehetőség állt a ren¬ 
delkezésére, a Scanntronik cég Super- 
scannerlll-asa. Ez egy kis scanner, amely 
a nyomtatófejre van felszerelve. A nyom¬ 
tató mechanikája végzi a scanncr mozga¬ 
tását, amely aztán a sorokat egymás után 
a nyomtatóba tett eredeti alapján a tároló¬ 
ba továbbítja. 

A Scanntronik teljesen más utat vá¬ 
lasztott az ÚJ Handyscanner 64-csnél. A 
scanner egy nagyjából kéz nagyságú ház¬ 
ban helyezkedik el, és kézzel tologatható 
a mintán. A grafika egy bonyolut, világító 
diódákból, tükrökből és elektronikus ele¬ 
mekből álló rendszeren keresztül Jut visz- 
sza a tárolóba. A letapogatóknak ez a típu¬ 
sa a személyi számítógépeknél már régóta 
ismeretes ugyan, de a C64-essel együtt al¬ 
kalmazható változat igazi újdonságnak 
.számít. 

Előnyei a Superscanner elvével ösz- 
szehasonlítva elsősorban a sokkal egysze¬ 
rűbb kezelhetőségben, a Jelentős sebes¬ 
ségnövekedésben, továbbá a nyomtatók 
kompatibilitási problémáinak elmaradá¬ 
sában rejlenek. Van azonban hátránya is, 
mégpedig hogy függünk a scanner széles¬ 
ségétől. De egy olyan motívumot, amely 
nem szélesebb 60 mm-nél, minden továb¬ 
bi nélkül be lehet olvastatni. Menjünk 
azonban sorban! 

A Handyscannert kifejezetten stabil. 
Jól kibélelt csomagolással szállítják. Kez¬ 
dettől az a benyomásunk, hogy egy érté¬ 
kes precíziós kévszüléket kaptunk kézhez, 
az úgynevezett ,,High Tech” egy valódi 
képviselőjét. A készletben a vezérlő szoft¬ 
vert tartalmazó lemez mellett megtalálha¬ 
tó még egy nagy tápegység, egy modul, a 
kézikönyv, továbbá valamennyi szükséges 
kábel is. Első lépésben dugjuk be a mo¬ 
dult a C64-es user portjába. Meggondo¬ 
landó, hogy a legtöbb C64-es user portjá¬ 
ra már rá van kötve egy nyomtató, és a 
floppy speeder párhuzamos kábele. Eb¬ 
ben az esetben szükségünk van tehát egy 
user port elosztóra, amely biztosítja a há¬ 
romszoros rákapcsolást. A Scanntronik 
erre a célra egy, a tlag Jelek lekapcsolásá- 
val működő elosztót ajánl, hogy az átviteli 
problémákat, továbbá a floppy illetve a 
nyomtató leblokkolását elkerülhessük. 

Aki a scanner megvételét fontolgatja. 


annak figyelembe kell vennie egy ilyen el¬ 
osztó beszerzésének esetleges költségeit 
is. A modulon van egy, a tápegység csatla¬ 
koztatására szolgáló hüvely, és egy másik 
a scannerhez. A hálózati rész bekötése 
után egy zöld dióda.sor felgyűl ladásából 
rögtön észrevesszük a letapogató üzem¬ 
kész állapotát. 

A scannerrel való további munkavég¬ 
zés annak függvénye, rcndelkezünk-e Pa- 
gefox modullal vagy sem. A Scanntronik 
a Handyscanncrnél is hű maradt a hagyo¬ 
mányos gyártmány vonalához. Az kompa¬ 
tibilis az olyan programokhoz, mint a 
Printfox, az Eddison és a Superscanner, 
de támogatja a Pagefox modulok haszná¬ 
latát is. Ugyanúgy módunkban áll tehát a 
sokszáz Printfox rajzot a scanner szoftver¬ 
rel feldolgozni, mint a Printfox grafiká¬ 
kat. A Pagefox tulajdono.soknak a Handy- 
fox programot, az összes többi felhaszná¬ 
lónak pedig a Handyscant kell használni. 
A Handyfox grafika képernyője nagyobb, 
és rendelkezik még néhány olyan plusz 
funkcióval is, amelyeket ré.szlctcscn a kö¬ 
vetkezőkben fogunk ismertetni. 

A szoftver felhasználói felülete mesz- 
szemenően megegyezik a Pagetbxéval, az 
Eddisonéval és a Superscanner Il-ével. 
Az alsó képernyőkereten több menüsze¬ 
gély — amelyek billentyű lenyomásával 
vagy az egér rákattintásával hozhatók be 
— kettős szimbólumokat tartalmaz min¬ 
den olyan kitalálható funkcióhoz, amelye¬ 
ket Jópár grafika program megirigyelhet¬ 
ne. Mozgassuk a nyilat az ,,Auge“ (szem) 
funkcióra. Ekkor a program rákérdez a 
,,Vergrösserungsfáktor”ra (nagyítási té¬ 
nyező). Ha itt például 100-at írunk be, ak¬ 
kor a nyomtatvány pont akkora lesz mint 
az eredeti. A maximális nagyításnál 
(300%) a grafika tároló teljes szélessége 
(640 pont) felha.sználásra kerül, míg 
100%-nál csak a harmada. Az így kapható 
sáv hossza 100%-nál éppen a nyomtatvány 
magassága, azaz egy fél A4-es oldal, illet¬ 
ve a Pagefox modul alkalmazásakor egy 
teljes A4-es oldal Ic.sz. Kicsinyítést is vé¬ 
gezhetünk, mégpedig épp az eredeti 
nagyság harmadrészére. Ekkor azonban a 
minőségromlás már nagyon nagy. 

Nos adjuk be a 100-as értékel. Ekkor 
a képernyő kékre színeződik, a szoftver 
készen áll a letapogatásra. Mintának vá¬ 
lasszunk — kíváncsian várva az első ered¬ 
ményt — egy színes képeslapot a sok kö¬ 


zül. A scanner felső részén van egy átlát¬ 
szó ablak, amelyen át Jól lehet látni, hogy 
éppen hol tartunk. Az alsó részen azonban 
nincs ablak, csupán egy hosszúkás lyuk. 
A kisebb minták, mint az útlevélképek 
vagy újságkivágások ezen a nyíláson át 
könnyen bekerülhetnek a scannerbe. 
Ezért rendkívül ajánlatos az ilyen mintá¬ 
kat ragasztószalaggal egy fehér alapra 
rögzíteni. 

A scanner felső részén található bil¬ 
lentyű lenyomása után a rajzoláshoz tarto¬ 
zó világító diódák. Jelezve hogy indul a 
folyamat, világossá válnak. Most sietség 
nélkül toljuk el a scannert a mintán. A se¬ 
besség akár 4 cm/s is lehet, még így is Jó 
eredményt kapunk. így egy komplett 
A4-es oldalt másodperceken belül le tu¬ 
dunk tapogatni. A .scanner alsó oldalán 
egy mechanikailag fékezett henger talál¬ 
ható, amely ,,ügyel” arra, hogy a scanner 
használat közben el ne ,,repedjen”, de 
egyben rögzíti is a scannerezés sebessé¬ 
gét. Ennek következtében egyenetlen 
mozgatásnál sem kell torzítástól tar¬ 
tanunk. 

A scannerező eljárás akkor ér véget, 
ha a tároló megtelik, vagy ha azt a stop bil¬ 
lentyű lenyomásával megszakítjuk. Most 
a képernyőn zavaros, állandóan váltakozó 
mintákat látunk, ami azt Jelzi, hogy ép¬ 
pen az átszámolás zajlik. Ezt az eljárást 
nem lehet kikerülni, mert az átviteli té¬ 
nyező a Scanntronicnak megfelelő, hihe¬ 
tetlen 400000 (négyszázezer!) bit/s. Ez a 
C64-esnek már túl sok. Az átszámolás 
— a minta méretének és a nagyítási té¬ 
nyező függvényében — a Handyscannél 
(640*400 pont) húsz másodpercig, a Han- 
dyfoxnál (640*800 pont) negyven másod¬ 
percig tarthat. 

Mikor aztán a képernyőn megjelenik 
az eredmény, meglepett arcot vágunk. A 
beolvasott grafika teljesen hasznavehetet- 
lenül, túl sötéten, egy olyan zavaros kép- 
pontkonglomerátumként látható, amely¬ 
ből a minta c.sak nagy odafigyeléssel há¬ 
mozható ki. Vajon mi történhetett? Itt a 
scanner sokoldalúsága űz tréfát belőlünk. 
A kontrasztot és a fényerőt ugyanis két kis 
recézett kerékkel fokozatmentesen, a 
scannerkarakteri.sztikát pedig egy négyál¬ 
lású kapcsolóval lehet befolyásolni. A 
Handyscanner nem csupán fekete-fehér 
Jeleket olvas be, hanem alkalmas fényké¬ 
pek digitalizálá.sára is. Az, hogy a külön- 
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böző színeket hogy alakítsa át árnyalatok¬ 
ká, a tolókapcsolóval állítható. Ezen túl il¬ 
lesztenünk kell a kontraszt és a fényerő 
szabályzóit is az adott mintához. A leg¬ 
jobb beállítást a gyakorlatban csak pró¬ 
bálgatással lehet megtalálni, aminek az a 
következménye, hogy egy-egy mintát 
néha öt-tíz alkalommal is be kell olvastat¬ 
nunk, amíg az optimális beállítást meg 
nem találjuk. Szerencsére ez rendkívül 
egyszerű dolog, továbbá minél Jobban 
megismerjük a scannert, annál Jobban fog 
menni a beállítás is. Ha mindent Jól csi¬ 
náltunk, akkor az eredmény kárpótol 
majd bennünket az összes hiábavaló pró¬ 
bálkozásért. A beolva.sott kép minősége 
egyszerűen csodálatos lesz. 

A szoftver és a hardver összjátéka 
csodálatos. Ehhez tudnunk kell, hogy a 
scanner már korábban is létezett (szemé¬ 
lyi számítógépekhez), és a szoftver is 
szinte ugyanaz mint ott. Ha ezt nem tud¬ 
tuk volna, akkor nem is vennénk észre. 
Hans Haberl (a programozó) ismét első¬ 
osztályú munkát végzett! 

Kritizálni csak magát a scannert le¬ 
het. Ott sem műszaki értelemben, mivel 
ezen a téren minden igényt kielégít. A kül¬ 
ső forma, a felépítés az, ami nem igazán 
meggyőző. A Handyscanner viszonylag 
ormótlan, így nem áll igazán kézre. A 
kontraszt- és fényerősség beállítására 
szolgáló kerekek nehezen hozzáférhetők, 
ugyanis a véletlen elállítást elkerülendő 
túl mélyre vannak a házba süllyesztve. 
Mindehhez Járul még az, hogy legkisebb 
elállításuk is túl nagy hatást gyakorol az 
eredményre. Nagyon-nagy, elővigyázato¬ 
san kell tehát a kezelőelemeket használ¬ 
nunk, ha nem kívánjuk akaratlanul a scan- 
nerkarakterisztikát túlságo.san megvál¬ 
toztatni. 

A scanner használata a tesztelés so¬ 
rán egyre könnyebb lett ugyan, és a kívánt 
eredményt egyre gyorsabban sikerült el¬ 
érnünk, a végső benyomás azonban az 
maradt, hogy a beállítás egy adott mintá¬ 
hoz viszonylag körülményes. 

A szoftverrel elért csodálatos minő¬ 
séget egy 24 tűs nyomtatókhoz készült 
meghajtóval lehet papírra vetni. A Page- 
fox tulajdonosoknak a Handyfox még 
olyan további érdekességeket kínál, mint 
az összes Pagefox editorfunkció, mint pél¬ 
dául a tetszőleges részletek tárolása és 
nyomtatása, a reszelő, a gyalu a scannerelt 
grafika utólagos feldolgozásához. Vona¬ 
lakat, négyszögeket, köröket rajzolhatunk 
az egész grafikaoldalra, továbbá, és ez a 
döntő, mód van az egymáshoz illesztésre. 
Itt azokat a mintákat, amelyek a scanner- 
nél szélesebbek, gyorsan és egyszerűen 
összerakhatjuk. Ez azonban a nagy táro¬ 
lóigény miatt csak akkor lehetséges, ha 


Pagefox modullal rendelkezünk. A gya¬ 
korlatban ez úgy történik, hogy letapogat¬ 
juk a grafika egyik oldalát, tároljuk azt, 
majd scannerez ve a másik oldalt és az első 
részt hozzáolvassuk ehhez a lemezről. 
Ekkor a képpontok elhelyezkedését pozí¬ 
cionáljuk úgy, hogy a két sáv egymással 
fedésbe kerüljön. A Handyfox nyomtató¬ 
beállítása megmarad a Pagefoxban is, 
mód van tehát külső meghajtó nélkül is 
(PIN24) 24 tűs nyomtatóval kifogástalan 
minőségben nyomtatni. Ugyancsak meg¬ 
marad a Handyfox új egérmeghajtója is, 
és ha igényeljük, akkor az egérbillcntyűk 
elhelyezését megváltoztathatjuk. Mind¬ 
ezeken túl a rendszer végre két lemezmeg¬ 
hajtót is támogat. 


Többet nyújt A Pagefox 

Az a benyomás alakult ki bennünk, 
hogy a Handycan szoftver teljesítménye 
rendkívül Jó, azonban a scannerrel törté¬ 
nő munka sokkal több örömet okoz, ha 
Pagefox modult használunk. Ennek oka 
elsősorban a már megismert,,összerakó” 
funkció, és az így rendelkezésünkre álló 
nagyobb tárolókapacitás. 

Összefoglalásképpen kijelenthetjük, 
hogy a Scanntronic a Handyscanner 
64-esscl nagyot alakított. A nyomtatófejre 
szerelhető Superscanner Ill-as már önma¬ 
gában is remek dolog. (Ez továbbra is kap¬ 
ható, ára pontosan 400 márka.) Ennek 
legnagyobb előnye az A4-es formátumú 
minták problémamentes beolvasása. A 
Handyscanner azonban rugalmasságban 
óriási pluszt ad 100 márkával nagyobb 
összegért. A mintát nem kell beerőltet¬ 
nünk a nyomtatóba, a tulajdonképpeni be¬ 
olvasás másodpercek alatt lezajlik. Hasz¬ 
nos tulajdonság még, miután eltaláltuk a 
helyes beállítást, a színek átalakítása vilá¬ 
gosság fokozatokba. 

A Handyscanner 64-es megvásárlása 
a személyi számítógépekhez való kompa¬ 
tibilitás miatt a Jövőbe mutató beruházás. 
A Scanntronic lehet hogy már az Amigá¬ 
hoz vagy az Atarihoz csatlakoztatáson 
dolgozik? Ki tudja? Az azonban biztos, ha 
nem is gondolunk arra, hogy a közeli Jö¬ 
vőben áttérünk egy másik számítógépes 
rendszerre, a Handyscanner 64 minden¬ 
kinek nyugodtan ajánlható, aki szívesen 
foglalkozik garfikával. 


A jövő számára készült 

Ha közelebbről is megvizsgáljuk a 
Handyseannert, rögtön föltűnik, hogy an¬ 
nak csatlakozója nem különbözik egy PC 
scannerétől. Jól tippeltünk! A Handy¬ 


scanner a Jövőt célzó beruházás. Ha vala¬ 
mikor áttérnénk egy személyi számító¬ 
gépre, akkor egyszerűen csatlakoztatjuk a 
scannert — és már készen is vagyunk. 

A Scanntronic erre a célra egy kártyát 
kínál a PC-khez (szoftverrel együtt), 
amely 150 márkába kerül. Ha összeadjuk 
a scanner és a kártya árát, nagyjából ott 
vagyunk, amennyibe egy hagyományos 
PC scanner kerül — azzal a különbséggel, 
hogy ezt a kombinációt azután úgy a 
C64-essel, mint egy személyi .számító¬ 
géppel használhatjuk. 

Ezen túl a Handyscanner 64 egy érté¬ 
kes 400 dpi-s scanner, amely a C64-es 
200 dpi-s üzemmódjában is használható. 
A dpi a ,,dot per inch”, azaz a collonkénti 
pontok számának rövidítése. Az inch 
mintegy 2,54 cm-nek felel meg. A 400 
dpi-s érték tehát az Jelenti, hogy 400 pont 
esik 2,54 cm-re. Ez a Jellemző azért fon¬ 
tos, mivel vannak olyan olcsóbb PC scan- 
nerek, amelyek csak 200 dpi-re képesek, 
és emellett nem rendelkeznek a színek vi¬ 
lágossági fokozatokra bontásával sem. 

A Handyscanner 64 
értékelése: 

Röviden, tömören 

A Handyscanner egy, a kéz méretével 
összehasonlítható nagyságú scanner, 
amely maximálisan 60 mm szélességű 
grafikán egyszerűen mozgatható. A scan¬ 
ner képes világossági fokozatok feldolgo¬ 
zására, független a nyomtatótól és rendkí¬ 
vül gyors. A mellcadott szoftverrel együtt 
alkalmas arra, hogy egyszerű módon, 
szinte tetszőleges motívumokat olvastas¬ 
sunk be a C64-es tárolójába, azokat fel¬ 
dolgozzuk és kinyomtassuk. 

Előnyei: 

— Rendkívül Jó eredmények. 

— Jó nyomtatási kép. 

— Kompatibilitás más Scanntronic szoft¬ 
verekkel. 

— Alaposan elké.szített kézikönyv. 

— Hat hónapos garancia. 

Hátrányai: 

— Formátlan ház. 

— A Jellemzőknek a mintához illesztése 
gyakran körülményes. 

Fontosabb jellemzők: 

Gyártmány: Kézi scanner, neve Handy¬ 
scanner 64. 

Vizsgált konfiguráció: C64-es, 1541-es 
floppy, Epson FX85, Epson LQ850. 

Ara: 498 márka. 

Beszerezhető: Scanntronik Magrauer 
GmbH, Park.st. 38, D-8011 Zorneding. 
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Egyetlen jó címkép sem nélkülözheti a futó feliratokat. Még 
elegánsabb a dolog akkor, ha a szöveg a képernyő kereten szalad. 
Ezt a hatást éri el az alábbi lista. Hívjuk be ezt a ,8,1-gyel, majd 
indítsuk el a demo programot. Ez bemutatja a utility kezelését. 
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PR.INT CHR:r<;i47;<‘‘DRTR BEOLVfiSfiS ES ELLENŐRZÉS 
FÓR. B=0 TO 7: REND f-tíf- 
L=BSC <: M1 o-t- c; R.^:, 2,1 > ;• 

H=RStJ<.MItJ4 <.Rír / 1 , 1 > > 

L=L-4S'IF L>9 THEN L=L-7 
H=H-48-IF H>9 THEIH H=H-7 
PR.INT"p; ! p=p+1 
1:F H>15 OR L>15 THEN 17 

R=rN<16+L--P0KE .J+B,R = T=T+R = NEXT 6 RERD R’IF R=T THEN 18 
PRINT!PRINT"DRTR HIBR . . . SOR: •■PEEK<;64>*256'4-PEEKc.63;* = END 
T-.0:.J=.j + 8: IF -JCVE THEN 9 

PR I NT flM'iESZ" : ENO „ ^ ^ 

ORTR 7E; / R9 R0 /(LO) E;D / 14 / 03 / 0897 4 •<- SSC 

DRTR 8C / 15 / 0:3 / RSi / 81 / 80 / ÍR/ 00 / OElS? 

C.IRTR Ft9 / 00 / 80 / OE. / DC / Ry / 0g) / fl2,08E;:?/ 

DRTR 0F / 90 / 00 / O0i/ CH.- OR,10/ F9 , 1049 
ORTFt R9, 18 / R2 / 00 ,]9D, 00,00 , 18 / 074':1 
ORTR 69 / 30 , E8 / E8 /'E.Ta, 10 / 00, F4 , 1309 
OhTH R9 / E0,80, 10 / 00, R0 / FF / R2 < 1:3;35 
ORTH 07,98/90,F8/07/RO/86,02/0880 
ORTR i90 / 27 / 00 / E;8 / CR / 10 / F2 / Ft9 / 1169 

ORTR FF , PiO / 1 7,00 / 80 / 10 / 00 / 80 / 1146 

DRTR 15 / 00 / .58 / 60 / 01,02 / 84 , OS / 0428 
ORT R 10/20/40,80; RD/19/00/80/0787 
DRTR 19 / Of) / RD , 12 / D0,09 / F'7,90 / 1224 
ORTR 00 / R9 / 31 / 80 / 12 / 00 / R9 / 1:3 / 0786 
ORTR 80/ 11,00/40/81 / ER/R9/F7/ 1S:21 
ŐRT R 80,12,00/R9/1B/80/11/00,0929 
DRTR R2 / 0E, R0,07, DE, OO, 00, tiO, 0962 
ORTR 00/O0/O9/FF/F0/0í5/OR,CR/ 1316 
ORTR 88/10/F1/40,31/ER,RO,1O,0941 
ORTR 00,59 / 54, Ot-i ,80,10,00,39,0995 
ORTR 54 / 00 / F 8, ER, R9, 7F , 90,1.10 , 1283 
Oi^^lTR 00 / 00 / E:3,80,86,52,78,14/ 8871 


; : .J =49152 : V£=49327 : P=.I 
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1 00 
1 10 
120 
1:30 
140 
180 
190 
200 
210 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
288 
290 
:300 
:310 


RÉM 

RÉM :*■ 

R.EM IPERET-FELIRRT OEMO * 

RÉM * ■* 

R.EM 

F'OtíE 56 / 62 : OLR. ‘ ZF!=5:3248 

print"::jw2 szöveg berors" 

INPUT " 1. " ; R-t : INPÜT •' 2. ; Bí 

PR. I NT " G" Rí PR 1 NT " iSlRlM" Bí 

FÓR 1 = 15872 TO 16:382 •POKE I , O : NEXT 

POK.E 56:3:34,0 ‘ POKE 1,51 

F OF: H=0 10> 7:FUF: F/=0 i’Ü 2 

FCi=ZR-»-8:t<PEEK.<: 1024+R*:3+B > 

R2=í'R+ 8:*:PEEF;< l 104 tRH>:3+B;> 

FÓR I =0 rO 7 : POtCE 15911 +R*64+B-^ 1^3, PEEF.(. RD+ I 


NEXT:NEXT 

POK.E 1 / 55 •• POKE 56334 , 1 
POK.E 5:3280,8 : POK.E 16:38:3, 


255=SVS 49152 
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RERDV. 
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Programsorok tárolása 


Gyakorta szeretnénk egy programból csak bizonyos része¬ 
ket kimenteni, nem pedig magát a programot. A lista segítségé¬ 
vel ez lehetséges lesz. 

Töltsük be a Clip programot 8,1-gyel, majd ezután adjuk be 
NEW-t. Ettől kezdve használhatjuk a SYS 328, ,,név”, paramé¬ 
ter utasítást. A ,,név” a kimentett állomány neve, a paraméter 
pedig a LIS utasítás logikáját követi. Pl.: kezdősor-, kezdősor¬ 
végsor, -végsor. 
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PRIHT CHRí C147’>‘'DRTFl BEOLVfiSfiS ES EELEHQRZES 
FÓR B=0 TO 7--REm RíT 
L=BSC <: MI. Oí- < Rí-, 2 / 1 ;> > 

H=RSC,<:MIDÍ<:flí, 1 . 1 > > 
l.=L-48 = IF L>9 THEM L=L-7 
H=H-48=IF H>9 THEM H=H-7 
PRIMT"ÍÍ««B*«I«*««H'‘P ; •• P=P-+1 
IF H>15 ÜR L>15 THEM 1? 

R=H# 16->-L •• POIÍE , R •• T =T-+- R • MEXT 

PRIMT:PRIMT"ORTR HIBR- -SOR 

T=0--.J=.J+8= IF .JCVE THEM 9 
PR 1MT •' WIÍESZ " = EMD 


■ .1=00828 ’ VE=00971 > P=.J 
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24 

25 

26 
27’ 
28 
ZS’ 
:30 
31 


34 

35 

36 


B-RERD R-IP fi=T THEM 18 
" PEEK<:64 >*256+PEEK<63 > = E:MD 


DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 

DRTR 


20 / FD, RE, 20 / 57’ / E2» R9 / 08,0981 
85 , BS, 20 , FD, RE, F0,7’D, 90, 1285 
46, C9 / RB / DO, 77’, 20,73, OO, 0921 
20, C2 / 0:3 , h5,2B, R6,2C, 85,07’80 
C1/86/C2 < R8,05,B1,5F,FO,1198 
08/E6,5F I D0/F8,E6,60,00,1323 
F4,R6,60,R5,5F/69,07,90,1022 
01/ E.8 / 85 / RE. / 86 , RF / R0 / 06 / 1015 
R2,00/B1,5F,48/8R/91/5F/0884 
C8,B1/5F/48/8R,91,5F/20/0954 
07’ ,68/91/ 5F / E/8,1142 
60 / 20 / C2,0:3, R5,08:34 
-85,01/86/02,20,1043 


FR/F5/R0 
68 ,91/ 5F 
5F,R6/60 
79 / 00 
20 / 7" 

40 / 5F / 0:3, R5,2D, R6,2£, 85 / 0729 
RE / S>'6 / RF / 40 , FR, E 5,2:0,6B, 119:3 
R9 / 40 / 1:3 / R6 / 40 / 08 , RF , Ol0,0689 


F 0/B7,09,RB,00,10/1152 
3 / 00 / F 0 / 06 / 20 / 02 / 0:3,06;i' "' 
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RERDV. 


INPUT vesszővel 

Az INPUT parancs használatakor vessző beolvasására 
nincs mód. Ez ismeretes. Az operációs rendszer kis módosításá¬ 
val azonban ezt el lehet érni. Ehhez az alábbi listára van szüksé¬ 
günk, melyet a betöltést követően RUN-nal indíthatunk. 
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1 RÉM 

2 RÉM ■* 

3 RÉM -4 IMPUT VESSZŐVEL 

4 RÉM * 

5 RÉM 

10 DRTR 169/0/133,95,133,90,133, 
20 DRTR 191/163/169,128/141,104/ 
30 FÓR 1=828 TO 864‘RERD R•POKE 


88, 169/ 160, 1:33/96/ 169, 192, 133,91,133/S9/:32 
17’2/ 141,108/ 17’2, 141,112, 172, 169,54, 133, 1,96 
1, R : MEXT SYS 828 


O 

O 

O 
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Két trükk 

Relatív fiié olvasása — végre pontosan 

A relatív file-ok nagyon hasznosak, ha sok hasonló méretű 
rekordot akarunk össze-vissza olvasgatni vagy írni. A megadott 
indexű rekord elejére a " P " DOS-utsítás segítségével kell a kiol¬ 
vasás előtt pozícionálni. Pl.: 

PRINT#15," P " +CHR$(c)-l-CHR$(rl)-l-CHR$(rh)-l-CHR$(p). 
Ez azonban nem minden, nagy adatbázisnál gyakran előfordul, 
hogy a pozicionálást hibásan hajtja végre a drive. Mondjuk, 
azért, mert mielőtt az esetleg távoli rekordhoz érne a fej, már 
olvasunk is, és erre a DOS nem készült fel. A tapasztalat szerint 
erre megbízható orvosság, ha a fenti utasítást egyszerűen meg¬ 
kettőzzük, megismételjük, minden olvasás vagy írás előtt. 

Van a DOS-nak ennél nagyobb hibája is. Tudott, hogy IN¬ 
PUT# utasítással csak legfeljebb 88 karakteres rekord olvasható 
be, és csak az első Return, vessző, kettőspont vagy nulla 
(13,44,58,0) karakterig. Ha azonban szeretnénk a hellyel takaré¬ 
koskodni, a rekordokban olyan kódolt mezőket is használha¬ 
tunk, amelyek értéke néha ezeket is felveheti. Ekkor viszont az 
olvasást GET# ciklussal kel 1 elvégeznünk, esetleg egy gépi kódú 
rutinnal. Persze a GET# nullás byte esetében a BASIC üres strin- 
get ad vissza, de ez kicselezhető: 

GET#2,V$: V=ASC(V$-l-CHR$(0)). Nem is lenne baj, ha a 
DOS nem trükközne annyit. Ha ugyanis egy olyan rekordot olva¬ 
sunk be, amelynek a végén nullás karakterek vannak (és milyen 
könnyen előfordulhat), akkor ezek helyett vagy csupa Return ka¬ 
raktert kapunk, vagy a következő rekord elejét. Mindkét esetben 
használhatatlanná válik a kapott adat. Megjegyzendő, hogy rela¬ 
tív fiié esetén az ST=64 érték a rekord végét jelzi, a vázolt ese¬ 
tekben ez is rosszkor jelentkezik. 

Két lehetőség van a hiba kiküszöbölésére. Vagy közvetlenül 
az ACPTR (FFA5) rutinnal olvasunk rekordvégig, vagy gondos¬ 
kodnunk kell arról, hogy a rekord semmiképp se végződhessen 
nullás karakterrel. Alkalmazható erre a közönséges Return is, 
vagy a mezők sorrendjét kell célszerűen alakítani. 

Printfox — egy apró hiba 

A Printfox nevű kiadványszerkesztő egy sajátos esetben hi¬ 
bázik. Az olyan szavakban, ahol egy kisbetűt egy nagybetű követ 
(pl. kHz, McDonald, AxB), a grafikus képben kisbetűk jelen¬ 
nek meg a nagyok helyett is. Ilyenkor a nagybetűk elé egy Ctrl-J 
(joker) karaktert kell szúrni, ennek látható hatása nincs, csak a 
szót töri ketté a Printfox számára. 

H. Gy. 


A RUN/STOP 
lekapcsolása 

A (RUN/STOP) billentyűt is hatástalanítani lehet egy egy¬ 
szerű kis POKE utasítással: POKE 808,225 

Az egészet a POKE 808,237-tel lehet visszacsinálni. 


TIPPEK - TRÜKKÖK S 

DEEK = dupla PEEK 

Némely BASIC dialektus ismeri az úgynevezett DEEK 
függvényt, amellyel két egymást követő cella értékét lehet lekér¬ 
dezni. A Comodore BASIC-jei nem ismerik ezt az utasítást. A 
megoldást a DEF FN hozhatja: 

DEF FN DEEK(X) = PEEK(X)-I-PEEK(X-I-1)*256 

Ha van egy ilyen prancsunk, akkor például le tudjuk kérdez¬ 
ni egy BASIC program kezdőcímét a PRINT DEEK(45) parancs 
kiadásával. Persze ez más címek lekérdezésénél is hasznos. 


A lemez nevének kijelzése 

Ha éppen csak azt akarjuk megtudni, mi is a neve a behelye¬ 
zett lemeznek, az alábbi rutint használjuk: 

10 OPEN15,8,15,"I" 

15 OPEN 2, 8,2''#"PRINT#15,"M-R"CHR$(144)CHR$(7) 
CHR$(16) 

20 INPUT#15, A$:CLOSE2:CLOSE15 

A rutin futtatása után a lemez neve az A$ változóban áll. 
Ha az rövidebb, mint 16 karakter, (SHIFT szóköz), azaz 
CHR$(160) karakterekkel lesz föltöltve. 


EOAD védelem 


Szeretnénk megnehezíteni a programunk betöltését és meg¬ 
tekintését? Akkor az alábbi módon mentsük ki: 

SAVÉ CHR$(34),8 

A direktoriben akkor a név helyett csak két idézőjelet talá¬ 
lunk. A betöltés ezután csak a LOAD CHR$(34),8-cal történhet, 
de hát ki az, aki erre mindjárt rájön? 


,,Back to the Roots" 


Ha egy rését gombot akarunk a gépbe építeni, két módszer 
között válaszhatunk. Forrasszunk egy kapc.solót a user port 1-es 
és 3-as, vagy a bővítőport C és Z lábacskáira. 


vii^gssE 
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TIPPEK - TRÜKKÖK 

Inverz RÉM sorok 


A lista egy olyan segítség, amely egy BASIC program RÉM 
sorait inverzen jeleníti meg. A betöltés ,8,1-gyel történjen, az in¬ 
dítási parancs a SYS 49152 lesz. Minden olyan RÉM sor, amely 
legalább egy szóközt tartalmaz, inverzen jelenik meg. 


O 


O 


o 


t REMtissxxisssssxss'jexsxa 

5 REMtxsaiaEissEssisasaExsaEssj 
45 FÓR 1=491.52 TO 49212 íRECRO 
50 

55 DRTR 
60 DRTR 
65 ORTR 
70 ORTR 
75 
80 


R = POir.E I, R REXT 


REHiííSlÖM 
RERDV. 




O 


O 


120/165/43/133/251/165/44/133/252/160/0/177/251/201/143/240/27/24 
165/251,105/1/133/251/165/252/105/0/133/252/165/252/197/46/208/231 
165/251/197/45/208/225/88/96/200/177/251/136/201/32/208/221/200 / 169 
18/145/251/136/56/176/212 


O 


o 


Dőlt írás 

Anélkül, hogy megváltoztatnánk a jelkészletet, képesek le¬ 
szünk dőlt betűkkel írni, ha használjuk a listát. 

A programot ,8,1-gyel hívjuk be és SYS 49197-tel aktiváljuk. 
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TIPPEK - TRÜKKÖK 

Négy képernyő 

Listánk használatával négy képernyőn dolgozhatunk a 
C64-esen. Az egyes lapok között a funkciós billentyűkkel kap¬ 
csolgathatunk. Elsőként minden képernyőt töröljünk a (CLR)- 
rel. 



Szövegkiadás 
jobb kötésben 

Lehetséges egy szöveg (pl. A$-ban) jobbkötéses kiadása BASIC- 
ben, ha az alábbi parancssort használjuk: 

FÓR 1=1 T0 40-LEN (A$): PRINT "^pace)";: NEXTPRINl A$ 


Rejtett directory 

Ha egy lemezt az alábbi utasítással formatálunk, a betöltés¬ 
kor és a listázásnál csak a nevet adjuk ki, a tartalmat nem: 
OPEN 15,8,15, "Ninév" -F CHR$(0) -F CHR$(0) -F CHR$(0) 
-F ",ID": CLOSE15 


Sípoló C64 

Ha nem akarunk addig sem tétlenül ülni a képernyő előtt, 
amíg egy hosszú program betöltődik a kazettáról, meg kell szer¬ 
vezni, hogy a gép hangot adjon ki, ha a műveletet befejezte. En¬ 
nek az alábbi módszerrel lássunk neki: 

— Töröljük a képernyőt. 

— írjuk az alábbi szöveget a képernyő fölső sorába, de ne a 
(RETURN-t) hanem (SHIFT RETURN)-t nyomjuk meg a 
végén. 

S 54272 :POKE S-F24,15;POKE S-F6,240:POKE 

S+1,50:POKE S-F4,33 

— Adjuk le a LOAD ,,név”8 parancsot, és nyomjunk 
(RETURN)-t. 

— Nyomjuk meg aztuán a (HOME) majd a (RETURN) gombot. 

A számítógép egyelőre nem csinál semmit, csak a PLAY 
gomb megnyomása után. A sípolást a POKE S-F4,32 kapcsolja 
le. 
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89/ 2 

Házi pók 

70.- 

131 

C64 

89/ 2 

Csiliagos ee 

50.- 

132 

C64 

89/ 1 

Szalagról lemezre 

70.- 

133 

C64 

89/ l 

Km i fel 

90.- 

134 

♦4 

89/ 1 

Zombí 

100.- 

135 

C64 

89/ l 


100.- 

13o 

44 

89/ 1 

Objektív osztályozás 

90.- 

137 

+4 

69/ 2 

Tomóritö 

30.- 

138 

+4 

89/ 2 

Kife ito 

30.- 

139 

44 

89/ 3 

3-plu»z-l magyarul 

70.- 

.40 

44 

89/ 3 

Napló-kezelő 

50.- 

141 

44 

69/ 3 

Analóg óra 

30.- 

142 

C120 

89/ 3 

Javított renumber 

70.- 

143 

+ 4 

91/ 6 

Beszelő C 44 

30. • 

144 

C64 

09/ 4 

Keret csíkozás 

30.- 

145 

C64 

89/ 4 

Mozgó felirat 

30.- 

146 

C64 

09/ 4 

26. sor 

70.- 

147 

C16 

09/ 4 

Optinput 

50.- 

148 

C16 

09/ 4 

Turbó-block 

50.- 

149 

C16 

09/ 4 

Finom scrol1 

50.- 

150 

+4 

09/ 4 

Animaciií 

100.- 

151 

C128 

89/ 4 

Pót funkciók 

30.- 

152 

PLUS/4 

89/ 5 

Beturadar 

70.- 

153 

C64 

09/ 5 

BHP vírus kereső 

70.- 

154 

C64 

89/ 5 

Képmutató 

100.- 

155 

C128 

89/ 5 

VDC mint RAM floppy 

50.- 

156 

C12Ö 

89/ 5 

JoY Spríte 

50.- 

157 

C64 

89/ 5 

Javított list 

50.- 

158 

C64 

89/ 5 

Zenei segédlet 

100.- 

159 

C16 

89/ 6 

Szinbea11 1 tó 

50.- 

160 

C16 

89/ 6 

PLUSZl listázó 

70.- 

161 

+4 

89/ 6 

Fást validate 

100.- 

162 

C64 

89/ 6 

Ba1nyi1copy 

70.- 

163 

C64 

89/ 6 

3-D labirintus 

100.- 

164 

C64 

89/ 6 

Mini vírus 

70.- 

165 

C128 

89/ 6 

VDC-window 

50.- 

166 

C64 

89/ 6 

Cimkeiró 

50.- 

167 

C64 

09/ 6 

Piros-feher-zóld képernyő 

30.- 

168 

C64 

09/ 7 

GEN-GET-INPUT 

70.- 

169 

+4 

09/ 7 

Szinbeá11itás 

50.- 

170 

+4 

09/ 7 

Nagyító /a79 átírás/ 

90.- 

171 

+4 

09/ 7 

80 karakteres szóvegszerk 

140.- 

172 

C16 

09/ 7 

Ékezetes betűkészlet 

100.- 

173 

Cl 6 

09/ 7 

Kisebb ékezetes nagybetűk 

70.- 

174 

C64 

09/ 7 

Gyors directory 

70.- 

175 

C64 

89/ 7 

AUTOSTART 

70.- 

176 

C64 

09/ 7 

MULTI 16 

70.- 

177 

C64 

89/ 7 

MULTI 16 ÜEMO 

70.- 

170 

C64 

09/ 7 

Egér 64 

70.- 

179 

€16 

89/ 7 

F1ash-Lood 

70.- 

160 

Cló 

89/ 7 

BASIC-L1STA-SCROLL 

70.- 

161 

+4 

89/ 7 

2x2 karakterek 

30.- 

162 

♦4 

89/ 7 

2x2-es karakterek 

30.- 

103 

C16 

89/ 7 

Kereső 

30.- 

164 

CT 6 

89/ 7 

Borítékcimezo 

90.- 

185 

C64 

09/ 7 

DEC-HEX-BIN 

100.- 

1B6 

C64 

09/ 7 

Object savé 

50.- 

187 

C64 

09/ 9 

Spríte 

70.- 

180 

C64 

09/ 9 

Bioritmus 

50.- 

189 

C16 

89/ 9 

‘lurbo Trans 

120.- 

190 

C64 

09/10 

Névjegy 

50.- 

191 

C64 

09/10 

Kórokozó 

70.- 

192 

C64 

09/10 

3CAN 

70.- 

193 

♦•4 

09/10 

DISC CHACK 

100.- 

194 

C64 

09/11 

Fuggvenyábrázo1 ás 

140.- 

195 

C64-16 

89/11 

Uj Optinput 

70.- 

196 

44 

09/11 

Számkirakó 

100.- 

197 

C64 

09/11 

Cél lövölde 

50.- 

198 

C64 

09/12 

Eaperanto 

90.- 

199 

44 

09/12 

Lepegeto 

70.- 

200 

44 

90/ 1 

Raszter bűvölet 

30.- 

201 

44 

90/ 1 

•rüOL-7. ü 

90.- 

202 

C64 

90/ 1 

Óra a kereten 

70.- 

203 

C64 

90/ 1 

Mutatópálra 

50.- 

204 

C64 

90/ 1 

Karaktert ervezo 

70.- 

205 

C64/S 

90/ 2 

Csi1lagászat 

100.- 

206 

C64/S 

90/ 2 

Térképismeret 

50.- 

207 

C64 

90/ 2 

Smooth scrol1 

50.- 

206 

C64 

90/ 2 

Fi le tester 

50.- 

209 

C64 

90/ 2 

l.ine Tracer 

50.- 

210 

C?4 

90/ 2 

Supervisor 

50-.- 

211 

•■4 

90/ 2 

Veletlenszeru kepcsere 

70 

212 

44 

90/ 3 

Karakter leíró 

30- 

213 

C16 

90/ 4 

Zsolnai átlagszamitó 

50.- 

214 

C64 

90/ 4 

Labdák 

50.- 

215 

C64 

90/ 4 

Funkcióbi1lentyük 

70.- 

216 

C64 

90/ 4 

Futó fel irat 

70.- 

217 

C64 

90/ 4 

Jegyzettömb 

:h> . - 

218 

C64 

90/ 5 

Videofeliratozó 

50.- 

219 

C64 

90/ 5 

HUMP 

50.- 

220 

44 

90/ 5 

Búvos négyzet 

70.- 

221 

C64 

911/ 5 

Szuper BONGO 

50. - 

222 

€64 

90/ 6 

Videokatalógus 

■jlO. • 

223 

CÓ4 

90/ ■> 

hat akeszito 

/U. • 

224 

C128 

90/ 6 

Cortridge szimulátor 

100.- 

225 

CliÖ 

90/ 6 

bouble charset 

50. ' 

226 

• 4 

90/ 7 

Hatos lotto 

50. - 

227 

♦ >l 

90/ 7 

BIT-MAF 

50. - 

228 

Cü4 

90/ 7 

GEOS BOÜT MAKER 

50.- 

229 

C64 

90/ 7 

Screen editor 

70. - 

230 

C64 

90/ 7 

Szekvenciális filelislazó 

30. - 

231 

Cö4 

90/ 7 

Editorbövito 

ion.- 

232 

ró4 

90/ 7 

Kockapoker 

100.- 


C64 

90/ 7 

I.<*ffierb'iveo2 

70.- 
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.134 

C64 

90/ 7 

sanuper autostart 

50.- 


335 

C64 

011/ 7 

őipolö hl 1 lentytik 

HO - 


2.f6 

M 

90/ 9 

Directory print 

70. - 


.137 

F4 

90/ 9 

Órarend 

jrjo. 


2 38 

14 

90/10 

Nyelvi 'tyakorlo 

90. - 


230 

C64 

90/10 

Eprrwn szerkeszt r. 

50. - 

j 

f 

.:4ü 

C64 

90/10 

LKD indikátor 

50.- 

J41 

► 4 

90/10 

óroknnptár 

90. • 


242 

C64 

90/U 

Funkciohi 1 lentyiik 

50. 


243 

C64 

90/11 

Formapn nt 

50. 


244 

C64 

90/11 

Csíkos képernyő 

30. - 

í 

245 

C64 

90/U 

Élet lötek 

70.- 


246 

C64 

90/11 

Videözo 

100- 


247 

C64 

9Ü/U 

SEJT <i4 

140. - 


248 

C64 

90/11 

Betúkirakö 

100. - 


24<» 

Cl 26 

90/U 

Input rutin 

90.- 


250 

C64 

90/11 

Dupla karakterek 

140.- 


251 

C64 

90/12 

SPRITE PEEPEH 

70.- 


252 

C64 

9Ü/12 

SPRITE 

50.- 


253 

+4 

90/12 

Ma 1 om 

140.- 


254 

C64 

91/ i 

Vizszintes scroll 

50.- 


255 

C64 

91/ 1 

BASIC betolto készítő 

50. 


256 

C64 

91/ l 

VERIFY MASTER 

70.- 


257 

C64 

91/ 1 

Hibamentes replace 

lÜO.- 


258 

+4 

91/ l 

Autó Input 

100.- 


259 

C64 

91/ 1 

Törlek 

50.- 

s 

260 

C64 

91/ 1 

Ablakozás könnyén 

70.- 


261 

+ 4 

91/ 2 

SO-as képernyő 

60.- 


262 

C64 

91/ 2 

Fizikateszt 

40.- 


263 

C64 

91/ 2 

40 Sprite 

100.- 


264 

C64 

91/ 2 

Raster - Mester 

60.- 


265 

1:64 

91/ 3 

Rulett 

80 - 


266 

+4 

91/ 3 

Tape-dísc copy 

90. 


267 

C64 

91/ 3 

BASIC rearraneer 

40.- 


268 

Cb4 

91/ 3 

BA.SIC decompactor 

40.~ 


269 

C64 

91/ 3 

BASIC merqer 

40.- 


270 

C64 

91/ 3 

SEIKOSHA 

60.- 


271 

C64 

91/ 3 

Cartridge szimuláció 

írjo. 


272 

+4 

91/ 3 

Sally kulrsszókereao 

40.- 


273 

f4 

91/ 3 

Meroe C+4 

60. - 

í 

274 

C128 

91/ 4 

1.5 MHzes C64 

80.- 

275 

C64 

91/ 4 

Morze - H 

60.- 


276 

C64 

91/ 4 

Oprint 

40.- 


277 

C64 

91/ 4 

ASCII - CHRf 

40.- 


270 

C64 

91/ 5 

Rendező 

60.- 

r 

279 

C64 

91/ 5 

KeretbeirO 

50.- 


260 

C64 -4 

91/ 5 

NLQ Print 

50.- 


261 

C64 

91/ 5 

FLD 

40.- 


282 

C64 

91/ 5 

Raster Split 

40.- 

r, 

263 

♦4 

91/ 6 

ProgramnyiIvantartó 

60. - 


264 

C64 

91/ 6 

Regiszter 

50.- 


265 

C64 

91/ 6 

Digitalizált zene 

40.- 


266 

C64 

91/ 6 

Ékezetes MPS 802 

60.- 

í. 

207 

C64 

91/ 7 

*Ékezetes iratkészito 

80.- 

266 

♦4 

91/ 7 

Bűvös téglalap 

80.- 


289 

C64 

91/ 7 

Dominó - H 

80.- 

í- 

290 

C64 

91/ 7 

Raktáros 

60.- 


291 

+4 

91/ 7 

Tologató 

50.- 

f. 

292 

C64 

91/ 7 

Aren 2000 

40.- 

Ff 

293 

C64 

91/ 7 

Bad Lamps 

60.- 


294 

C64 

91/ 7 

Operát ion Patriot 

40.- 

s 

295 

+4 

91/ 7 

Mozaik - B 

70.- 

f,: 

296 

+4 

91/ 7 

Logi Kód 

50.- 


297 

C64 

92/ l 

Databevivo 

40.- 


298 

+4 

91/ 7 

Bőmber 

40.- 

s 

299 

+4 

91/ 7 

Dominó - K 

40.- 


300 

+4 

91/ 7 

The Wa11 

30.- 

i 

301 

C64 

91/ 7 

Mozaik - K 

40.- 

í 

302 

+4 

91/ 7 

Dominó - R 

50.- 


303 

♦4 

91/ 7 

•Borgok Kincse 

150.- 

?, 

304 

+4 

91/ V 

Asteroids 

50.- 


305 

C64 

91/ 9 

Ékezetes irat forrás 

30.- 


306 

C64 

91/ 9 

Yugo2 

40.- 


307 

C64 

91/ 9 

Adventure - Sz 

100.- 


306 

C64 

91/ 9 

Morze Oktató B. 

100.- 


309 

+4 

91/ 9 

Memory Game Plua 

80.- 

l 

310 

C64 

91/ 9 

*Capítaly 

100.- 


311 

C64 

91/9 

•Gengszterek 

50.- 

- 

312 

C64 

91/ 9 

•Küldetés 2000 

80.- 


313 

C64 

91/ 9 

Itt a $ hol a $ 

40.- 

p ' 

314 

C64 

91/ 9 

Hewing 

40.- 

\r 

315 

+4 

91/10 

Mikrobi 

4ü.- 


316 

+4 

91/10 

Nest of Fleas 

150.- 

f 

>17 

+4 

91/10 

Adventure - F 

80.- 

310 

+4 

91/10 

A világ szeme 

120.- 

É 

319 

C64 

91/10 

Gondolkozó 

80.- 

* 

320 

C64 

91/10 

Memorj - B 

lOU.- 

i- 

321 

+ 4 

91/10 

Matekastély 

80.- 

f 

322 

C64 

91/U 

Lottó 

60.- 

■ 

323 

C64 

91/U 

Totó 

60.- 


324 

C64 

91/U 

Német gyakorló 

5U.- 


325 

+4 

91/U 

Beszélő szótár 

100.- 


326 

+4 

yi/u 

File examiner 

50.- 

1 

327 

C64 

91/U 

öprite szerkesztő 

40.- 

}; 

320 

C64 

9i/U 

Egyszínű Sprite 

40.- 

329 

C64 

91/12 

Rulett javítás 

40.- 


330 

C64 

91/12 

Tőzsde 

100.- 

r 

331 

C64 

91/12 

lú teszt 

120.- 


332 

C64 

92/ l 

Kalandlap 

60.- 


333 

C64 

92/ 1 

Lévélíró 

60.- 


334 

C64 

92/ l 

Képernyomaszko1ó 

100.- 

t' 

335 

C64 

92/ 1 

Sprite Kezelő 

BO.- 

r 

33b 

C64 

92/ 1 

SÍ - OPART 

30.- 

337 

C64 

92/ 2 

Patience Ouartot 

100.- 

í: 

338 

C64 

92/ 2 

Monopoly 

lÜU.- 

339 

Cb4 

92/ 2 

AKasztőta 

6Ü.- 

f 

340 

C64 

92/ 2 

Karaktertervező 

50.- 


341 

C64 

92/ 3 

Stririq Array Manager 

60.- 


342 

C64 

92/ 3 

Sprite Basic 

40.- 


.343 

C64 

92/ 3 

Screen Help 

40.- 


344 

C64 

92/ 3 

Gyors valídate 

50.- 


345 

C64 

92/ 3 

BASIC SYNTAXER 1. 

150.- 

X 

346 

C64 

92/ 4 

Tologató C64“re 

80.- 


347 

C64 

92/ 4 

ABC rendező 

80.- 

i 

348 

C64 

92/ 5 

‘Matek 4- Római számok 

80.- 


349 

C*A 

92/ 6 

Tesztköszitő ♦ értékelő 

80.- 


350 

C64 

92/ 3 

BASIC SYNTAXER 11. 

150.- 


A 

gai jelölt 

programok csak lemezen rendelhetők 





II un y ui 


ividivuiiiiaiaa, 


118 000 Ft. Különböző törő 
CARTRIGDE-k ugyanitt el¬ 
adók. ACTION V PLUS 
3400 Ft, ACTION 7.0 4000 
Ft, NORDIC POWER 3500 
Ft. A postaköltség a megren¬ 
delőt terheli. A jó öreg 64-es 
még nem múlt ki! Persze se¬ 
gítségre szorul. 1 Megás bő¬ 
vítő: 14 000 Ft, 256 Kbytos 
jővítő; 7500 Ft. Gégény 
!.ászló, 4700 Mátészalka, 
<ézy László u. 6. Tel.: 44- 


vasz u. 7. 


Eladó C-64 + floppy, drive 
+ 2 db magnó gyorsmásoló¬ 
val + Cartridge + 20 b yoj- 
stick + könyvek + progra¬ 
mok. Ár: 25 000 Ft. Tel.: 
1200-784 

Listák olcsó fénymásolása 
(A/4: 7 Ft), gépírása (A/4: 14 
Ft). Megrendelhető: Németh 
Csaba, 1399 Budapest, _ 


Tagsági szám: 


Feladandó az újság címére: 

Commodore Újság 
Budapest, 1388. Pf. 86. 

Alulírott megrendelem a következő programokat a PÖTYÖ¬ 
GŐSZOLGÁLAT-tói: 


PROGRAM SORSZÁMA 

1- LL1_ 

2 . 


3 . 

4 . 

5 . 

6 . 

7 . 

8 . 

9 . 



Ara 

LLJ 

- Ft 

LU 

- Ft 

LU 

Ft 

LU 

- Ft 

UJ 

- Ft 

LU 

- Ft 

LU 

Ft 

LU 

Ft 

LU 

- Ft 


összesen: 


db 


- Ft 


A programokat a SZOLGÁLAT által biztosított 
lemezre (99 Ft/db) 
kazettára (40 Ft/db) 

az általam küldött adathordozóra kérem. 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását!) 

Postaköltség (35 Ft) 

A fizetés módja: személyesen — csekken — utánvéttel 

(Kérjük a megfelelő szöveg aláhúzását!) 

ÖSSZESEN: 


f; A megrendelő neve: 


Címe: 
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VÖRÖSMARTY MIHÁLY 
( 1800 - 1855 ) 


KERESZTREJTVÉNY 




í 


IIhi. 

Mmiii 


X n.i».ihH«-i<p 
X li.ií.i W.»11 
I>i I VII 

k I 11 


• 1- 


ut I' 


Mh/ 

Hl./ 


Hl>/ 

Hl./ 

Hl./ 


lU-lp I 
Il.inanic'ii)..r in 
l'nk** fi.'im* .•■■ini'ij 
i'i -ik K»’v.t.|.jkM»*k 
hl I Imii vnk. il.'k 
A'ii 'ituinihi'f 
h/i:«i.- I...VII.. 
hA::ii' hl I U>ih vM 
nM-.^li'i'il l•l■ll >^111 I 

f*‘t I I »•! I .ÍV •■.•.HnA 

;:i'i il.- ... 

Nii::i‘Hii|.|. 

I.'•ll«.••.:lll'•llll 

iíh.';':i'i «• ; ii.^-ivhi* 
|í-k.>.:i.i'M ii.Tivh'- 
N- .1 .'iir. 
|ll|{ÍU>hA.!|i 


vidítése. 27. Habzó ital. 29. Hajdú-Bihar 
megyei helység. 31. Asztácium vegyjele. 
32. Borsod-Abaúj-Zemplén megyei hely¬ 
ség. 33. Kerti szerszám. 34. Vigyázót. 37. 
Egyforma betűk. 38. Ugyanc.sak egyfor¬ 
ma betűk. 40. Ne hagyd el ezt az utat. 45. 
Ilyen nyúl is van. 47. E nap. 48. Arany 
vegyjele. 49. Angol gyermekfilm sorozat 
címe (!). 51. Lángol. 52. Okozat szülője. 
55. Magyar város. 59. Tolna megyei hely¬ 
ség. 61. Bács-Kiskun megyei helység. 62. 
Fás terület. 63. Mesterember. 65. Kiscsa- 
patcgyscg. 67. Szólít. 68. Kettős betű. 69. 
Ilyen háló is van. 71. Korona rövidítése. 
72. E.sztendő fordítva. 74. Káposzta fajta. 
76. Februárban van a ncvenapja. 

FÜGGŐLEGES: 2. Folyó, olasz. 4. 
Állati szállás. 5. Japán pénz. 6. Spanyol 
folyón. 7. Jelez. 8. Deák Tamás névjele. 
9. Azonos a 47. vízszintessel. 11. Nátrium 
vegyjele. 13. Rangjelző. 15. Pusztított. 17. 
Névelős csapadék. 19. Azonos a 29. víz- 
.szintessel. 20. Görög betű. 23. Vigyázó. 
24. Azonos a vízszintessel. 27. Rosta. 28. 
Szélesre nyit. 29. Pálca. 30. Egykori mo¬ 
csár, amely Akasztó község határától hú¬ 
zódott Baja felé. 32. Szovjet folyó. 35. Bő. 


Ili. 

III. • 

Ifi 

IS 


4 

5 

6 

7 

8 



9 


n 

V(1 

Ilii f(l 

W, 

90. 

•il) 

10. 

10. 

1 


12 






13 


■n 

6 

17 

23 

18 




19 


b 

20 


50. 

50 

50. 

70. 

Rt 

22 

S 



24 



25 



U). 

) ‘.0 

50 

10 

1. 10 

1 1 10 

'10 . 

1 oo 

27 



28 

w 

29 



30 


31 





33 




34 


35 




M 

37 



38 

39 


40 


41 


I, 

46 




42 



43 


m 

44 


45 

46 





47 
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49 


50' 


51 


m 

52 

53 



54 


55 

56 




57 



58 



59 

60 




61 

I 





iSSsífi 

62 


62/a 


63 




64 


65 




66 


67 



68 



69 


70 




71 


72 

JlűCp'ii- 

73 




74 




75 


76 



1 

77 



4^. '.-y v v 

78 















36. Fejér megyei helység. 37. Rádium 
vegyjele. 39. Varróeszköz. 41. Spanyol fo¬ 
lyó. 43. Rajzeszköz. 44. Énekesnő. 46. 
Kis lyuk. 47. Magyar film (1944), fősze¬ 
replője Tímár József volt. 49. Ütő. 50. 
Utazó is ez. 53. Új film lesz. 54. Azonos 
a 63. vízszintessel. 56. Szob közepe. 57. 


Betű kimondva. 58. Iráni uralkodó. 60. 

Végtelen festő szerszám. 62/a.Edgár, 

amerikai költő volt. 70. Állatövi jegy. 71. 
Dac keverve. 72. Konok magánhangzótla- 
nul. 74. Törökorsz^i gépkocsi jelzés. 75. 
Kettős betű. 76. Éktelen esztendő. 77. 
Azonos a 16. vízszintessel. 


Keresem C64-re lemezen a 
Turry Canll Katakis Simeity, 
Dragonwars, Oil Imperium, 
Last Ninja II—III, Rick D. 
II. játékokat. Lipták Zoltán, 
2131 Göd, Váci M. u. 28. 

Amigához! Eladók új 3,5"-os 
Drive-ok 9(X)0 és egy 14"-os 
Philips színes monitor. 3M 
DS/DD lemezek és német 
nyelvű irodalom 950 Ft. 
Üzenet; Bakos Gábor, 
1-862-310. 
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C + 4-es programc.sere kazet¬ 
tán. Közel 15(X) db program. 
Listát kérek. Sípos István, 
74(X) Kaposvár, Mező u. 15. 

C64 és Amiga sikerprogra¬ 
mok olcsón eladók lemezen. 
C64-re képes katalógu.st, 
Amigára ismertetős listát 
küldök. Gyorsaság, megbíz¬ 
hatóság, egyedülállóan ol¬ 
csó árak. Zymosis Soft, 
2621 Verőce, Asztalos János 
u. 8/b. 


Magnósok, figyelem! Eladók 
utánvéttel a legjobb progra¬ 
mok kazettán. Listát küldök. 
Árak: 1 db kazetta + 1 db 
kollekció 4 po.staköltség - 
340 Ft; 1 db kazetta + 2 db 
kollekció + postaköltség - 
450 Ft; 2 db kazetta + 4 db 
kollekció + postaköltség - 
900 Ft. Minden további ka¬ 
zetta 4(X) Ft. Maximum meg- 
rendelhetőség 10 kazetta. 
Cím; 3300 Eger, Bercsényi 
út 51/a. 11/19. Tel.; 19-085. 


DS/DD 5,25"-os lemezek 35 
Ft-tól! C64 programok 20— 
30 Ft/lemczoldal áron kapha¬ 
tók. Olcsó ár — jó minőség! 
Nagy István, 1202 Budapest, 
Mártírok útja 151. 

C + 4-re színvonalas progra¬ 
mok cseréje és eladása (10 
Ft/db). Válaszborítékért listát 
küldök! Program: 04. 06-án 
890 db! Hartung Gábor, 
6045 Ladánybene, Gödörál¬ 
lás düllő 55. 


























































































APRÓCSKÁK 


Olcsón Commodore IC-k 
elektronikus alkatrészek be¬ 
szerzése, C-64 és perifériái¬ 
nak javítása. Tel.: 1-731-783 
(üzenet). 

Eladó egy új, alig használt 
C-64 Mouse 7(X) Ft-ért!(A 
postaköltség is benne van.) 
ser 1688 Bp., Pf.:88. 

C-64-es programokat el- 
adok(l() Ft/db), veszek, cse¬ 
rélek lemezen. Kérésére fel- 
bélyegzett válaszborítékért 
listát és tájékoztatót küldök. 
Holecz Ildikó, 1045 Buda¬ 
pest, Rózsa u. 21. 6/24. 

PC-re és C-64-re 91—92-es 
programok 5(XK)-es válasz¬ 
tékból eladók. K&C Compu- 
ters, Putnok, Pf.:25. 

Eladó C-64+1541-es floppy 
-I- Philips moitor + 100 db 
lemez -i- magnó, 5 db joy + 
memoriab()vít(). Irányár: 
35 (KX) Ft. Berényi Szilárd, 
1044 Budapest, Anód u. 19. 

C-64-hez magnó és lemez 
kezelését segítő kártyák, Ep- 
rorn-egető, CP/M kártya, IC- 
teszter, könyvek, 4 évfolyam 
C-újság reális áron eladó. 
Varga Gyula, 21(X) Gödöllő, 
Stromfeld S. u. 4. II. 14. 

256 kb-os Eprombank 1531- 
es Data.set eladó. Ugyanitt 
Gci)s programok megrendel- 
hetóTc. Továbbá Geo 1—5. 
Nagy Péter, 1056 Budapest, 
Molnár u. 20. 

C-r4 programc.sere lemezen 
13(X) program. Válaszboríté¬ 
kot és li.stát kérek. Novák Pé¬ 
ter, 1132 Budapest, Kresz 
Géza u. 21. 

C-64-re játék- és felhasználói 
programok eladók. Válaszbo¬ 
rítékért listát küldünk! 
FRIEND rWO CREW, 

1399 Budapest, Pf.:701/55. 

C-64-re már 3 Ft/db ártól el¬ 
adók rengeteg játék és fel¬ 
használói program kazettára 
is. Válaszborítékért li.stát kül¬ 
dök. KovácsKrisztián, 6750 
Szcged-Algyő, Bartók B. u. 6. 


C-64 -I- 1001 Floppy + 

nyomtató + alapgép + 50 le¬ 
mez + könyvek 32 (XX) Ft. 
Vozar Mihály, 5600 Békés¬ 
csaba, Lencsés! u. 12. III.11. 

C-64-es programok cseréje 
és eladása lemezen és kazet¬ 
tán. 1 lemezoldal 15 Ft, 1 
kazettás program 10 Ft, után- 
töltős 80 Ft/db. Deutsch Sza¬ 
bolcs, 8749 Zalakaros, Fő u. 
19. Tel.:(93) 18-481. 

C-64-es programok cseréje 
és eladása lemezen és kazet¬ 
tán. Lemezes programok ka¬ 
zettás verziói. Kérj btívebb 
infonnációt. Deutsch Sza¬ 
bolcs, 8749 Zalakaros, Fő u. 
19. Tel.:(93) 18-481. 

C+4-es kazettáimat eladom. 
Válaszborítékért listát kül¬ 
dök. Csépányi László, 3630 
Putnok, Vásártéri u. 8. 

Hl! C-64-e.sek! színvonalas 
programok lemezre/kazcttá- 
rd! Például: Donald, Termi- 
nátor. Tóth Gábor, 5919 
Pusztaföldvár, Fő u. 49. 

Eladó 50 db, alig használt 
3M lemez C-64 játék és fel- 
ha.sználói programokkal. 100 
Ft/db. Nagy István, 1202 Bu¬ 
dapest, Mártírok útja 151. 

Eladó Commodore 128, Phi¬ 
lips moncrom(zöld) monitor, 
L541 Disk Drive, Citizen 
12()/d nyomtató, 4 db joy¬ 
stick 50 (XX) Ft-ért. Völgyi 
Péter, 1036 Budapest, Lajos 
u. 107. 

Megvételre keresek C-64-en 
futó NYAK-tervező progra¬ 
mot. Tel.: 189-56-16. 

Keresem C-64-re a GEOS cí¬ 
mű programot lemezen, vagy 
kazettán. Vígh Attila, Jantá- 
rová 1868/13, 92901 

Dun.Streda, Csehszlovákia. 

C-64-es extra programok a 
lellető legolc.sóbb áron kazet¬ 
tán és lemezen, lemezes 
programok kazettás változa¬ 
tai. Deutsch Szabolcs, 8749 
Zalakaros, Fő u. 19. Tel.:(93) 
18-481 


COMMODORE 64-es szá¬ 
mítógép, magnóval, joystick¬ 
kel, kazettákkal, szakiro¬ 
dalommal eladó. Irányár: 
18 000 Ft. Különböző törő 
CARTRIGDE-k ugyanitt el¬ 
adók. ACTION V PLUS 
3400 Ft, ACTION 7.0 4000 
Ft, NORDIC POWER 3500 
Ft. A postaköltség a megren¬ 
delőt terheli. A jó öreg 64-es 
még nem múlt ki! Persze se¬ 
gítségre .szorul. 1 Megás bő¬ 
vítő: 14 000 Ft, 256 Kbytos 
Ixivítő: 75{X) Ft. Gégény 
I^ászló, 4700 Mátészalka, 
Kézy Lá.szló u. 6. Tel.: 44- 
12-811. 

C-64-re cserélek programo¬ 
kat, lemezen és kazettán. 
Listát kérek és küldök. Czif- 
ra Zoltán, 5231 Fegyvernek, 
Kiss János u. 18/a. 

Üdv 64 magnó.sok! Ha be¬ 
akarják szerezni a legújabb 
programokat kazettán a leg¬ 
olcsóbban, akkor írjanak ne¬ 
kem. Pl: TERMINÁTOR II, 
NORTH&SOUTH, SHA- 
DOW OF THE BEAST, 
BATTLE COMMAND. A 
programokat 70 Ft/db egy¬ 
ségáron árusítom. Minden 5. 
program után 1 bonus prog¬ 
ramot ingyen másolok. 15 
program újabb 3 extra bonus 
program ingyen. Minden 20. 
megrendelé.st ingyen teljesí¬ 
tem. Válaszborítékot kérek. 
Gégény Lá.szló, 4700 Máté- 
.szalka, Kézy László u. 6. 
Tel.: 44-12-811. 

576-ban megjelent és egyéb 
programok eladása a legol¬ 
csóbb áron lemezen, kazet¬ 
tán. Lemezes programok ka- 
zis változatai. ITeutsch Sza¬ 
bolcs, 8749 Zalakaros, Fő u. 
19. Tel.:(93) 18-481 

Utántöltős programok C-64- 
re di.se, magnó olcsón! Pl.: 
Temiinátor II., Comp. Tóth 
Gábor, 5919 Pusztaföldvár, 
Rákóczi u. 43. 

C+4 programokat cserélek, 
adok magnón 9 Ft/db. Vá- 
la.szborítékért lista. Bujdosó 
Csaba, 2340 Kiskunhalas, 
Tavasz u. 7. 


Keresek új, színvonalas C+4 
programokat magnón + cse¬ 
rélek + eladok. Bujdosó Csa¬ 
ba, 2340 Kiskunhalas, Ta¬ 
vasz u. 7. 

Eladó C-64 + floppy, drive 
+ 2 db magnó gyorsmásoló¬ 
val + Cartridge + 20 b yoj- 
stick + könyvek + progra¬ 
mok. Ár: 25 000 Ft. Tel.: 
1200-784 

Listák olcsó fénymásolása 
(A/4: 7 Ft), gépírása (A/4: 14 
Ft). Megrendelhető: Németh 
Csaba, 1399 Budapest, 
Pf.:701/893 

C-64-re játék- és felhasználói 
programok eladók. Válaszbo¬ 
rítékért listát küldünk! Fricnd 
Two Crew, 1399 Budapest, 
Pf.:701/55 

C-64-re már 3 Ft/db ártól el¬ 
adók kitűnő játék- és felhasz¬ 
nálói programok lemezre és 
kazettára is alkalmas vála.sz- 
tékban. Válaszborítékért lis¬ 
tát küldök. Kovács Kri.sztián, 
6750 Szegcd-Algyő, Bartók 
Béla u. 6. 

12"-os színes monitor Ami¬ 
gához 14 000 Ft. Nagy Nor¬ 
bert, 32(X) Gyöngyös, Beth¬ 
len G. u. 10/2. Tel.: 37/16261 

C-64, floppy, 2 db mikrokap- 
c.solós joystick, 60 db lemez 
játék- és felha.sználói progra¬ 
mokkal és szakirodalommal 
eladó. Nagy István, 1202 Bu- 
dape.st. Mártírok útja 151. 

C-128 + 1571 Flopy 35 000 
Ft-ért eladó. Bemáth Béla, 
7621 Pécs, Déryné u.23. 

C-128-ra keresem a super- 
seript 128 angol változatát. 
Bernáth Béla, 7621 Pécs, 
Déryné u. 23. 

C-128/64, Amiga programok 
eladók. Lemezzel együtt 7(V80 
Ft. I-emezen tájékoztatót, lis¬ 
tát, ajándék programokat kül¬ 
dök 100 Ft-ért postaköltséggel 
együtt. Amigára válaszbé¬ 
lyegért. Kopácsi Lejosné 
(Éva), 1031 Budapest, Ví zi- 
molnár u. 2. X795. 


o 
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AUGüSZ: 






AGFA^^ 

fénymásoló rendszer 

10 000 forintos 

vásárlási utalvány 

Beváltható fénymásoló vásárlása esetén 

az ASI SSI Kft.-nél 

Budapest XI., Bartók Béla út 120. 
Telefon: 185-1507, fax: 185-1760 

Érvényes; 1992. augusztus 31-ig 

Több utalvány a vásárlás (nettó ár) 
5%-ig használható feli 


MAKROVILÁG 

utazási Iroda 

Beváltható 

utazás megrendelése esetén 

az Üllői úti főirodában az alábbiak szerint: 

6 000 Ft-lg — 200 Ft kedvezmény 

10 000 Ft-ig — 400 Ft kedvezmény 

20 000 Ft-lg — 500 Ft kedvezmény 

20 000 Ft felett — 1000 Ft kedvezmény 
Csoportok Jelentkezése esetén további 
kedvezményekről az irodában lehet tárgyalni 


JÚLIUSI—AUGUSZTUSI 

120 Ft-OS 
vásárlási utalvány 

Beváltható készpénzes 
vásárlás esetén a 2C Áruházban. 

Bp. XIII., Balzac u. 35. 

Érvényes; 1992. augusztus 31-ig 


HOBBI ELEKTRONIKA 

JÚLIUSI—AUGUSZTUSI 
vásárlási utalványa 

Értéke; 

5000 Ft-ig 80Ft, 

5000 Ft felett 10% 

Beváltható a Hobbi Elektronika Kft.-nél. 
Budapest VII., Dózsa György u. 16. 
Telefon: 122-8892 

Egy személy részére egyszeri vásárláshoz 
egy utalvány használható fel! 




V 


A NOVOTRADE SZERVÍZ Kft. az alább felsorolt szervizeiben 
mindenféle szervizszolgáltatás munkadijából 10% kedvezményt ad 
az egyesületi tagoknak. 


1053 Budapest, Magyar u. 12—14 
1083 Budapest, Szigony u. 9. 

1191 Budapest, Gábor Á. sétány 3. 

3525 Miskolc, Fazekas u. 1—3. 

4034 Debrecen, Holló L. u. 14. 

5600 Békéscsaba, Bartók B. u. 37. 

6724 Szeged, Csongrádi sugárút 76. 
7624 Pécs, Jurisics M, u. 17. 

8000 Székesfehérvár, Széchenyi u. 15/a. 
9700 Szombathely, Szalonok u. 31. 
Felvevőhelyek: 

9024 Győr, Babits M. 75. 

6000 Kecskemét, Széchenyi tér 1 —3. 


Telefon: 117-3551 
Telefon: 134-3153 
Telefon: 127-4763 
Telefon: 46-17-011 
Telefon: 52-32-863 
Telefon: 66-27-195 
Telefon: 62-13-377 
Telefon: 72-11-812 
Telefon: 22-12-711 
Telefon: 94-13-419 


Telefon: 76—23—720 


& 



Igazolás: a javitarxló berendezés leadásakor egyesületi igazolvánnyal. 
A kedvezmény többször Is igénybe vehető. 


Az Országos Commodore Egyesület szolgáltatásai 
Egyesületi tagoknak 20% kedvezmény: 


VC—20 memóriabővités 3—27 kByte-os: kiépitéstől függő 

C—16, C—116 memóriájának bővitése 64 kByte-ra: 3500 Ft 

C—16 belső 16 kByte-os EPROM bővítés; 1450 Ft 

C—16 belső 32 kByte-os EPROM bővítés: 2900 Ft 

C—16 belső 8 kByte-os SOFT—ROM bővítés: 2800 Ft 

C—16 belső 32 kByte-os SOFT—ROM bővítés: 4000 Ft 

C—16 8 kByte-ról 32 kByte-ra átalakítás: 2000 Ft 

C—16 és 1541 kompatibilis lemezegység párhuzamosítása: 3200 Ft 

SOFTROM modul 32K, kikapcsoláskor sem felejt C-16, C-116, +4 5000 Ft 

FÉK C—16, C—116, +4 potméteres sebességváltoztatás 

0%-tól 100%-ig fokozatmentesen 2000 Ft 

TTL IC-teszter (Cartridge+lemezen a program) 4300 Ft 

+4, C—16, C—116 UNI—ROM modul különféle kiépítésekben: 

— 8 kByte SOFT—ROM 3400 Ft 

— 16 kByte SOFT—ROM 4000 Ft 

— 8 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 4400 Ft 

— 16 kByte SOFT—ROM 16 kByte EPROM 5000 Ft 

— 16 kByte EPROM 2200 Ft 


Egyesületi tagoknak 10% kedvezmény: 


C64-be átkapcsolható új operációs rendszer (Speed) + rését beépítése; 2000 Ft 

1541 kompatibilis lemezegységbe Speeddos beépítése (átkapcsolbatóan) 

40 TRACK (-1-85 blokk/lemezoldal), valamint párhuzamos 15 pólusú Canon 
csatlakozó beépítése: 2(X)0 Ft 

C64 USER-porl 1541-es lemezegység összekötő párhuzamos kábel: 1300 Ft 

1541 kompatibilis lemez£gy.ségbe elektronikus lemezlyukasztó beépítése: 8(X) Ft 

PAGEFOX magyar ékezetes szövegszerkesztővel rendelkező cartridge: 

(Epson típusú nyomtató min. 640 képpontos szükséges a nyomtatáshoz) 6(XX) Ft 

FASTLOAD (lemezes gyorstöltő, másoló, monitor) 14(X) Ft 

TTL IC-TESZTER cartridge -I- program 43(K) Ft 

288/256 Kbyte-os eprombank (vezérlő eprommal) 5340 Ft 

Epromégető (2716-tól 27256-ig) 43(K) Ft 

8—16 Kbyte-os epromkártya (cartridge, eprom nélkül) 600 Ft 

C64-hez tároló oszcillo.szkóp (párhuz.amos kábel nélkül) 7500 Ft 

A háttértárakhoz epromok programozása (kész programok, vagy saját, hozott 
programok beégetésével) egységesen: 5(X) Ft 

C64 bővítő-port elosztó (egyszerre 4 db cartridge lehet a gépben, melyeket 
gombnyomásra lehet kapcsolni) 75(X) Ft 

C64 USER - CENTRONICS nyomtatókábel (GEOS kábel) 1500 Ft 

256K RAM-diszk 13000 Ft 

64/256K RAM-diszk 9000 Ft 

256K RAM-diszk (RAM-ok nélkül) 7500 Ft 

64 Kbyte-os cartridge komplett programokkal, vagy igény szerint összeállítva 2500 Ft 


A fenti bővítések megrendelhetők levélben, vagy az OCE irodájában személyesen. 
Ha személyesen kívánja megrendelni, kérjük, előtte telefonáljon. 

Árainkat az alkatrészárak változásai befolyásolhatják. 


SZERVIZ Kft 





>V 


Cserélhető 

lemezes 

winchester! 


A SyQuest Technology 
hivatalos magyarországi disztribútora; 

SZERVIZ Kft. 

Cím: 1053 Budapest, Henszimann I. u. 9. 
Telefon: 117-4144 Telefax: 117-9692 



SQ 

555 (meghajtó) 

39 900 

SQ 

400 (44 MB/lemez) 

8 400 

SQ 

5110 (meghajtó) 

61 400 

SQ 

800 (88 MB/lemez) 

11 900 


Áraink végfelhasználói árak és ÁFA-t nem tartalmaznak. 


Ft 

Ft 

Ft 

Ft 


Meghatalmazott dealereink: 

MIcroteam Kit., 1145 Budapest, Róna u. 127. 

Tel./fax: 184-1226 

Professziónál Kft., 1033 Budapest, Kaszásdűlő u. 5. 

Tel.: 167-0024 fax: 167-0289 
Professzionái Kft., Miskolci Kirendeltség, 

3525 Miskolc, Szabó L. u. 37. 

Tel.: 46/56-079 

Professzionái Kft., Békéscsabai Kirendeltség, 

5600 Békéscsaba, Andrássy u. 75. 

Tel.: 66/28-584 

Korall Kft., 2800 Tatabánya, Március 15. út 3. 

Tel.: 34/11-714 

3S Computer Kisszövetkezet, 6723 Szeged, Kemes u. 6. 

Tel.: 62/26-277, Fax: 62/26-347 
Volánelektronika Vercomp Kft., 9024 Győr, Dr. Petz Lajos u. 7, 
Tel./fax: 96/12-520 

Novotrade Miskolc Kft., 3530 Miskolc, Vörösmarty u. 51. 
Tel./fax: 46/49-489 

Elektrosoft Kit., 5000 Szolnok, József A. u. 6-8. 

Tel.: 56/42-880, Fax: 56/44-222 
Számadó Kft., 6000 Kecskemét, Dózsa Gy. u. 29. 

Tel.: 76/21-455, Fax: 76/21-462 




BX-Next Kft., 3434 Mályi, Bercsényi út 50. 

Tel.: 46/91-117 

Onyx Szoftver Kft., 1118 Budapest, Mányoki u. 14/B. 
Tel.:165-3325 

Novotrade PC Kft., 1136 Budapest, Sallai u. 25. 

Tel.: 149-0798 Fax: 131-0734 
Almárium Kft., 1137 Budapest, Pozsonyi u. 21-23. 

Tel.: 111-2830 Fax: 112-3647 
Microchip Kft., 8000 Székesfehérvár, Élmunkás u. 47. 
Tel.: 22/25-514 

Navigátor Kft., 4400 Nyíregyháza, Kórház út 26/B. 
Tel./fax: 42/41-972 

Alfádat Kft., 2803 Tatabánya, Tóth-Bucsokl út 12. 

Tel.: 34/10-234, 10-405, Fax: 34/10-729 
Digitech Kft., 7101 Szekszár-d, Rákóczi u. 6. 

Tel.: 74/16-874 

Interface Kft., 1116 Budapest, Hunyadi J. út 162. 

Tel.: 166-5322/58, 55, Fax: 226-3793 
Netrend Rt., 1089 Budapest, Elnök u. 1. 

Tel.: 113-8217, Fax: 113-9537 
Omnis Kft., 2840 Oroszlány, Münnich F. u. 23. 

Tel.: 34/60-832 

2R Periféria Kft., 1071 Budapest, Peterdy u. 30. 

Tel.: 122-3034 Fax: 142-3308 



ProComp Kft., 8900 Zalaegerszeg, Bíró M. út 8. Pf.: 275. 
Tel.: 92/11-373 



A magyar olimpiai csapat arany fokozatú támogatója 


szmNCsejOTCK 
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input: IV;ax output maxímum 

A TUNGSRAM-MAX mágneslemez Japán és amerikai aiapanya^ói, amerikai technológiával, 
high-tech berendezéseken készül. Minden egyes mágneslemez hibamentességét 
a teljes felület számítógépes mérőrendszerrel történő tesztelése garantálja. 

TUNGSRAM-MAX mágneslemezek 


Standard 

Formázott 

Színes lemezek 
műanyag dobozban [ 

5,25" TM 2S2D 53 Ft 
■*. 

5,25' TMF 2S2D ól Ft 

5,25" TMP 2S2D Ó3 Ft 

5,25" TM 2SHD 77 Ft 

5,25' TMF 2SHD 87 Ft 

5,25” TMP 2SHD 88 Ft 

3,5' TM 2S2D 88 Ft 

3,5' TMF 2S2D 102 Ft 

3,5' TMP 2S2D 99 Ft 

3,5' TM 2SHD 155 Ft 

3,5' TMF 2SHD 173 Ft 

3,5' TMP 2SHD 1Ó7 Ft 

Árainkhoz ÁFA-t számítunk! 


□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 

□ 


□ 

□ 


CSEREGARANCIA: 20 ÉV VAGY 20 MILLIÓ FORDULAT! 
Mágneslemezek: no name és búik csomagolásban is! 
Tárolódobozok, tisztítókészletek 3,5' és 5,25" méretben. 
Szoftvermásolás profi gépeken, írásvédő kivágás nélkül is! 
Viszonteladóknak 20% engedmény! 

Szoftverkészítőknek, nagyfelhasználóknak, diákoknak 
rendkívüli kedvezmények! 

Színes és formattált mágneslemezek, tárolódobozok, 
festékszalagok árusítása, szoftvermásolás és csomagolás, 
címkézés a szoftverkészítő igénye szerint. 

Kérje részletes árlistánkat! 



Tungsram Mognetic Media 
Budapest IV., Váci út 77. 
Tel.: 160-2233 Fax: 160-0925 


TUNGSRAiM-jüi;\;r 


KÉPVISELETEINK: 

Agromark Kft. — Flódmezővásárhely, 
Andrássy út 50. Tel.: 06-62-41695 

Comtrade Kft, — Pécs, 

Majorossy u. 36. Tel.:06-72-26063 

M és K Bt. — Kecskemét, 

Bajcsy-Zslllnszky u. 5. Tel,: 06-76-21878 

PGM Computer Kft. — Szeged, ,, 

Csongrádi sugárút 22. Tel.: 06-62- l^@0-^í Á 

Számker Kft. — Zalaegerszeg, 

Rákóczi út 4-8. Tel: 06-92-14500/144 ,,| 

Transzfer Kft. — Nyíregyháza, 

Hősök tere 7. Tel.: 06-42-10481 


HIVATALOS DEALEREINK: 

lÍT 

Novotrade 2C Kft. — Budapest XIII., 
Balzac u. 35. Tel.: 140-2954- 

Radiant Kft, — Budapest XIV., 
Randa út 11. Tel.: 252-1999/266 

Westing Iroda — 1149 Budapest, 
Róna köz 12. Tel.: 163-7916 


MAGNETIC MEDIA RT. 
Budapest, Vád út 77. 
160-2233, Fax; 160-0925 




A magyar olimpiai csapat arany fokozatú támogatója 































